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Turtle Beach Montego II 
Terratec SoundSystem DMX 
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Serie OCTAVE 

Lo standard doi componenti e 
li concepì progettuale con cui 
OCTAVE e stato ideato sono 
assolutamente distanti dalla 
normale produzione di serie, 
stupire sono le sue dimensioni, 
appena 36 rnm di spessore e 3800 
grammi di leggerezza, vero record per uri 
notebook all-ln-one, dotato di processori 
Pentium II o Ili (lino a 500 Mhz) e ampio 
schermo do 14" TFT ad alta risoluzione. 
Tulio questo senza rinunciare a modem/lax 
e scheda FastEthemet incorporati, lettore 
CD/DVD. 256 Mb di S-DFhm e HD lino a 
tO Gb, Se amate affrontare e risolvere i 
progetti importanti insieme a un notebook, 
allora meritate un CCTAVE. 



Serie ETTHANE 

ETHANE 3200, sintesi della 
tecnologia portatilo, è uno 
strumento dal design piacevo¬ 
le, ampio schermo (tino a 
13.3') e affidabilità estrema. 

La praticità d'u30 è garanlita dai 30 
mm di spessore, dal modem/tax incorpo¬ 
rato e dalla possibilità di interscamblare 
CD-Rom o FDD con un rapido innesto a 
computer acceso. Le prestazioni sono alti- 
dato alla potenza del ixocessori Pentium II 
e III, alla S-DRam espandibile lino a 256 
Mb e alla scheda video ATI RAGE I T PRO. 
Tutto, in ETHANE, è studiato per rendere 
piacevole il lavoro in movimento. 
Esattamente quello che ti aspetti dal 
miglior compagno di viaggio. 
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FILO 


Il ‘ 000101116 * portatile" Già. 
portante. ooe leggero e sol¬ 
ine, serva sacrificare l’arn 
pie/za dello schermo, l'auto¬ 
nomia e. naturalmente, le pre¬ 
stazioni. In una parola: FILO 
Prezioso, completo, con un ingombro 
estremamente limitato: vi collegate a 
Internet e lavorate, ovunque voi siate. 

FILO è potenza e predisposizione multime¬ 
diale concentrati in soli 25 mm di spesso¬ 
re e t .6 kg di peso, mantenendo la capa¬ 
cità di alloggiare processori Pentium a c 
HD tino a 10 Gb. 

FILO è il raccoglitore delle vostre idee 
quando siete in viaggio. Ora non avete piu 
scuse per non portarlo con voi. 



1 H E IN F 0 n 0 V E R 


DUE ANNI VISSUTI TRANQUILLAMENTE 

Tutti i notebook Enface sono coperti da garanzia 
integrale di 24 mesi e godono di un servizio di assi¬ 
stenza che assicura la nparazione o sostituzione del 
computer in appena 72 ore. 


Iwww.entacèìl e-mail: tntnWRniacB.il 


800-84-84-84 
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LA MELA 
CON LA MANIGLIA 

Volete qualche ulteriore (buon) 
motivo per essere al centro 
dell'attenzione? Provate ad 
andare in giro “vestiti'' di iBook, il 
nuovo, straziante (nell'estetica e 
non solo...), portatile Apple. 

Nato per essere infilato 
tout-court nello zainetto degli 
studenti americani, qui da noi si 
appresta a diventare l'ennesimo 
oggetto del desiderio. 
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LightWave3D 



DISTRIIUTORE PER L'ITALIA: 

NewTck D b-Line ,H 
VIA AUOll E SASSI, 19 - 21026 GAVIRATE (VA) 
TEI. 0332/749000 • FAX 0332/749090 
«-■■il: EB2SB5EB - kup://www.dniir.| 


LightWave 3D è un software di animazione 3D professionale incredibilmente 
potente. Con LightWave 3D è facilissimo creare sofisticate animazione 3D 
con effetti cinematografici. I suoi sistemi di Ripresa (Layout) e 
Modellazione (Modeler) sono intuitivi, completi e facili da usare. I suoi 
punti di forza sono: software multi-piattaforma, ineguagliate caratteristiche 
di modellazione e di definizione fotorealistica con effetti delle scene 
animate, architettura aperta per moduli aggiuntivi e calcolo su rei 
connesse (ScreamerNet) 0 sistemi multi-processore. Le caratteristi 
avanzate di LightWave 3D soddisfano tutte le esigenze delle produzioni 
professionali di grafica 3D sia statica che animata. LightWave AD 
racchiude enormi potenzialità e una grande ricchezza di 
strumenti. Il pieno supporto dell'OpenGL, di QuicWiraw 
3D® e di Direct3D IM permette di vedere le proprie 
creazioni e di agire su di esse in tempo reale. LightWave 
3D è adatto ad ogni situazione; la sua mappatura di 
proiezione frontale permette di integrare oggetti 3D con 
immagini 2D per ottenere spettacolari effetti speciali ed 
animazione. LightWave 3D ha uno dei migliori motiri di 
rendering; grazie alla sua rubusta e stabile architettira e 
alla dotazione di moltissimi moduli aggiuntivi (plu|-in) 
inclusi nel pacchetto, LightWava^Q è indiscutibilmente 
il pacchetto ideale per tutti gli sviluppatori, Disponibile 
Per Piattaforme : Intel/Win 95/98 - NT; Dee Alpba^Jl; 
PowerMac/System 7.6.1 0 sup.; SGI Silicon Graphics/lrix 
5.2 0 sup. / SUN Sun Microsystems/Solaris 2.5.1 0 sup. 

3D è stato utilizzato per creare effetti speciali 
in: Titanic. Star Trek: Voyager, Star Trek: Deep Space 
Nice. X-Files, James Bond GoldenEye, Hercules, Casper: A 
Spireted Beginning, Batman VS. Mr. Freeze: SubZero, 
Men in Black. E’ il software adottato dalle migliori case 
cinematografiche (Disney, Cinestasia. Area 51. Digital 
Muse. Intelligent Light Digital Imaging ecc.) e produttori 
di games (Sony, Sega, Sierra-On-Line, Phillips, Mii 
Ine., Lucas Arts, Activision. Dispey Interactive^Éffcironic 
Arts ecc.). 


1 DISPC 


DISPONIBILI VERSIONI 
ER STUDENTI E ISTITUTI 


Aura ™ è un veloce e poterne strumento per 
a o « a la produzione di animazioni, video pittura e 
video lave ring. Aura"* combina le caraneristiche chiave dei 
più rinomati programmi di disegno, composizione, animazio¬ 
ne a celle, effetti speciali, animazione zD. e generazione di 
personaggi in un unico software. SI può aggiungere movi¬ 
mento a qualsiasi immagine, colore, elementi z 0 e 3 O, effet¬ 
ti e titoli; opera su strati illimitati ottenendo in modo facile 
e veloce posizionamenti chiave, animazioni 3 D ed effetti spe¬ 
ciali. GII animatori tradizionali troveranno che il supporto di 
Aura™ per la tavoletta grafica permette un uso a prova di 
•matita'. Supporta i formati dei più diffusi programmi grafici 
quali: LightWave 3 D. Inspira jO. 3 O Studio Mai™. Softimage 
30 ™. Adobe Photoshop™. Metacreations™, Painter™ e 
sistemi di editing-non lineare come Adobe Premiere™, 
DPS™. Video Action Pro™. Disumani Pi» Puiwoiuk : 
Intel/Win 95/98 - NT; Dee Alpha/NT. Disponibili versioni per 
studenti e Istituti. 


\y 

Inspire^ JD 

Inspira 3 D è uno slrumenlo di animazione software 
indirizzato sia ai neofiti che ai professionisti dei nuovi 
mezzi di diffusione, quali artisti grafici, sviluppatori multimedia e progettisti Web. Inspire 
3 O fornisce una elevata qualità di modellazione 3 D e urieccellente capacità di calcolo. La 
combinazione tra falla qualità dei risultati ottenibili e la facilità d'uso lo rendono strumento 
ideale per grafici e progettisti Web/multimediali. Uriimportante componente del prodotto è 
il cd ' 3 D Interactive' fm dotazione) che fornisce ai neofiti un corso di formazione interattiva 
sulla modellazione 3 D al fine di garantire produttività fin dal primo instante. Inspire 3 D ha 
un rapporto qualità/prezzo unico per il mercato dei software di grafica 3 D low-cost 
permettendo inoltre di salvaguardare l’investimento software effettuato. Infatti, grazie alla 
possibilità del ' 3 D Upgrade', è possibile acquistare 'il fratello maggiore' LightWave 3 D ad un 
prezzo molto conveniente. Inspire 3 D offre elevate capacità produttive perchè si basa su 
tecnologie vincenti che NewTek ha sviluppato per LightWave 3 D. Il suo motore di rendering 
infatti usa lo stesso motore di calcolo di LightWave 3 D con l'aggiunta di funzionalità 
specifiche per l’uso nel multimediale. Dtspowuu Por Putwowe : Intel/Win 95/98 - NT; 
PowerMac/System 7 . 6.1 0 sup. Incluso nella confezione CD-ROM INTERATTIVO : Corso di 
animazione e modellazione 3 D. Disponibili versioni per studenti e Istituti. Inoltre, 
disponibile competitive Up-Grade da software 3 D concorrenti (richiedere elenco). 


NewTek Special Section: 
http://www.dbline.it/newtek 


DISPONIBILE COMPETITIVE UP-GRADE 
DA SOFTWARE 3D CONCORRENTI (Richiedere elenco). 


UO JLÌtt6 

http://www.dbline.il 

PER ORDINI : 0332/749000 
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Il mercato è sempre più competitivo? 


In un mercato così competitivo essere dei punti di riferimento è necessario. E' per questo che nasce la 
Facal product S.p.A., un vero e proprio colosso commerciale composto da ben 
1 6 PUNTI VENDITA. Solo se si è grandi è possibile offrire ai propri dienti più servizi, maggiore 
organizzazione, e perchè no! anche prodotti a prezzi interessanti. 


Venite a scoprite i vantaggiosi servizi Facal in uno dei negozi più vicino a casa tua. 



FACAL 
POINT CARD 


SPECIAL 

BONUS 

CONSEGNA 
24 - 48 ORE tE" 

ASSISTENZA 

TECNICA 


SIAMO 
SUL WEB 


fin ctt n ente • «tivcta lo Facci point card, lo carie che vi faro accedere ogh 
sconti Special Pricell! non c'è eh* dire, è proprio un bel risparmio 
• possederla è semplicissimo, basta acquistare presso un 
rocai potiti ufi petyxKji compwf compierò oppure iikiw 
naie superiore a 2.000.000 di ire, e lo tessera saro' vostra. 


Presentando l'abbonamento S^. taso 1998-1999 e possibi¬ 
le ottenere b spedai BONUS. Uno spedate sconto a cc ordata 

_ Il •--i- ± »• te- - J.g , _H-. 

pct il perxxx> ai vaiKwa ow ooooooniCTifo. 

Ogni nostra punto vendita è b grado di spedire in tutta Matto 
in 24-48 ore. G serviamo di corrieri espresso come DHL o UPS, 
che garantiscono un servò» porlo o porto eccezionale. 




... 

ai 


lo Foco! product S.pJL segue i suoi clienti, garantendo un servi¬ 
zio post-vendita ai mossimi livelli di qualità. Inoltre importando 
dagli Stati Uniti e dai Paesi asiatici, b Facal è in grado di fare 
assistenza diretta anche per prodotti importati. 

D'ora in poi acquistare da Facal point è più facile. Via Internet, 
http://www.focal.it potrete rimanere comodamente in casa e 
consultare i nostri prodotti con prezzi sempre aggiornatissimi. 


... 




«0 





Facal 


La catena italiana dell'informatica di qualità 



PACAI POINT GP0UP - - ROMA N0MINTAN0: via Michele di landò, 8 ) 00162 0644242135 

ROMA EUR: via Francesco Acri, 54/56 00142 Tel 065460732 - ROMA TORRI ANGELA: via di Tocrenovo, 91M 00133 Tel. 0620630726 • ROMA MONTE MARIO: 
via Augusto conti, 3a/b 00135 W. 063060090 - ROMA CENTOCEUE: vio delle «etulle, 132 00171 Tel. 062596700 - ROMA NUOVO SALARIO: Via F.A. Guoherio, 
52/o «139 W. 0688643046 - ROMA MONTEVEROE: via laura Mantecano, 62 00152 Tel. 0653272451 - VEUETRI - CAMPO SPORTIVO: Via Edoardo di Filippo, 
11 I zona camposportivo ) 00049 TeL0696100034 - VILLA ADRIANA - CENTRO: via di Villo Adriana. 29 00010 Tel. 0774509042 SAN LORENZO NUOVO - 
CENTRO: corso Umberto I, 6 01020 Tel 0763726004 - NAPOLI FERROVIA: via S-Anna alle Paludi, 126/128 80142 Tel. 081266325 - VERONA ARENA: 
piazza Cittadella, 17 37122 Tel. 0458015648 - CATANIA ZONA VENETO: largo ionfighera, 37 95127 W. 095372197 









MC-link 

dall’azienda in rete 
all’E-commerce, con dominio 
a 800.000 lire + iva 


Abbiamo raddoppiato la banda 
internazionale e nazionale per 
consentire ai vostri affari di 
espandersi più velocemente, 
ovunque. Abbiamo esteso la pre¬ 
senza sul territorio per darvi le 
stesse opportunità di efficien¬ 


za, sia in una grande città, che 
in un piccolo comune. 
Abbiamo potenziato la rete, af- 
fichè il vostro business non tro¬ 
vi ostacoli alla connessione con 
il resto del mondo. 

Poi, siamo andati oltre. 


Abbiamo creato MC-link LAN+, 
l'abbonamento che risponde, 
con un unico canone, a tutte le 
esigenze Internet della vostra 
azienda. 

Economico, flessibile, sicuro, MC- 
link LAN+ mette in rete tutte le 


MC-link LAN + : small business 



MC-link srl Via Ca 


+ Accesso full time e full Internet in ISDN 

(64K/128’Kbps) contemporaneo per tut¬ 
te le postazioni della LAN 

4 accessi aggiuntivi per connessioni 
personali 

Registrazione di un dominio di 2° livello 
* 178 Kbps ove disponibile 

HH Hosting Mail Server Virtuale configura¬ 

bile in remoto (norne@azienda.it o no- 
me@azienda.com) fino a 20 caselle di po¬ 
sta elettronica con spazio illimitato 

spazio Web da 2 MB - su server Unix o 
NT- per uso commerciale (www.azienda:it) 
completo di tool per la transazione on-li- 
ne mediante il servizio della Banca Sella 
consultazione gratuita della Gazzetta Uf¬ 
ficiale Serie Nazionale via www.minerva.org 


servizi esclusivi di MC-link 
5 Spazi Web da 2MB per uso personale 
consultazione gratuita dell'agenzia di 
stampa musicale Music-link 

accesso a tariffa urbana da circa 380 aree 
locali (oltre 4000 comuni) in ISDN e RTC(V90) 
e da 1200 città nel mondo in RTC 

Help Desk telefonico attivo dalle 10.00 
alle 20.00 sei giorni alla settimana 


postazioni della vostra LAN azien¬ 
dale, vi offre un dominio di 2° li¬ 
vello personalizzato (www.azien- 
da.it o lwww.azienda.comil vi con¬ 
sente di utilizzare un vero e pro¬ 
prio Mail Server Virtuale, con ven¬ 
ti indirizzi e-mail contraddistin¬ 


ti dal vostro dominio (nome@azien- 
da.it o |nome@azìenda.com)| e 
vi offre uno spazio Web per l'E- 
commerce o come vetrina della 
vostra attività. In più, per chi sce¬ 
glie MC-link, i vantaggi di una 
lunga serie di servizi esclusivi. 


big opportunities. 



MMi'mK 

il valore aggiunto di Internet 


0 6 ) 4 1 892434 (r.a.) www.mclink.il: 


info@mclink.il: 


H.C.P astoc.ali 








Dove puoi 
acquistare 
MC-link LAN+ 
e gli altri 
prodotti 
MC-link 
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Cf informato ma Tiburtma 1099 tei 06 4110300 Set! C A corso Franca 216 tei 06 36001130 - Bitnet piazzale R Ardigo 30 scala A3 
tei 06 5941542 - Byte Generation ma R Venuti 27 tei. 06 86205396 - Consol X ma Cairo Ceto 96 tei 06 7141479 - Dataland via Lorenzo 
f il Magnifico 123 lei 06 44252452 - D Bit via E. D’Onolrio, 9220 tei 06 4065755 • Digition via L E Seiano 13 tei 06 71510040 • Eucop 
va Tlburima 151 tei 06 490332 - FP Computer va Mano Musco 42* tei 06 54230707 - Garman Greca Via 8oezm 6a/c tei 06 6832251 - 
Hi Te C ma U De Carolis 61 lei 06 35453946 - Itaca Multimedia ma delle tosse di Castello 8 tei 06 6861464 - Useffido via Nemoiense 23/c 
tei 068411259-tubiera Arethusa vale della Primavera 93 tei 06 2412310 - Ubiera A Mondadori ma Appia Nuova 51 tei 06 7005836 Libreria 
Mondadori ma dei Gracchi 213 tei 06 3214200 - Librerà Pagine sul mondo male Sacco e Vanzetti 78 tei 06 4070466 - lions Compulers via 
Mondo* 12 tei 06 7017642 M4C ma Centunpe 23 W 06 7802345- Ma Na elaborato" elettrone ma Eleonora 0 Arborea 13 tei 06 44251148 
MacPro ma Monte delie Gioie 22 tei 06 86211092-MC-link sede via C Perner »a tei 06418921 • Microltnk RM va etrura 71 tei 06 70450708 • Multiseli! 

Pro ma Giolittl 345 tei 06 4457556 - Musical Cherubini va Tiburtma 360 tei 06 436971 - Ottica Moderna ma lomacelli, 129 tei 06 6878364 - PCA Italia viale 
Una Cavalieri 94/6 tei 06 8801835 - Plainterm ma Ugo de Catolis 97/c tei. 06 35403442 - Planet Computer via Prenestma, 1240 lei 06 22420675 - Planel Computer 
2 via L Dirazza 31 tei 06 2026943 - Punto Ufficio va della Butakma. 244 tei 06 87136696 - Punloexe ma l Vammeli, 5/7lei 06 5782716 - Redwood vie Turano. 227 tei 06 88642132 - Robymax vìa Varvanana 14 tei 06 
20427234 - Sistemi Intorniatici e Telematici va Massa S Giuliano 320* tei 06 22485644 • Starcom Itala ma R Zamparmi. 50/52 tei 06 43598024 - Stratega e Tattica va Cavour 250 tei 06 4824684 ■ TechnoByte va Casilma 
1858/c tei 06 20765670 - Tele Soli 94 male Tirreno. 16rb tei 06 8172308 - TMT ma M U Guattan 38 tei 06 24419669 - Umware Sistemi pzza Casalmaggiore 12 tei 06 7024544 - Vilung Computer va Principe Umberto 79 
tei 06 44702888 • V/2000 ma F Inghirami. 22 tei 06 66166268 - Zootd ma G Mani 13 tei 06 5745945 Subii» Video Mana center va Papa brachi IO ter 0774 83250 Tivoli M.crolmk Tivoli via Trieste 73/75 tei 0774 334413 
Villa Adriana Alla Interinata via di Villa Adriana. 29 tei. 0774 509042 Vlllalba di Guidonla Didi va Tiburtina. 126 tei 0774 357563 Viterbo BPS ma Murano 4? tei 0761 303484 LIGURIA Alblssola Marina Bari & Baud va 
Ropetto 39 tei 019 400200-1 Aronzano Inlormation Store Arenzano p Z2a Golgi, 13/d tei 010 9131030 Bosalla Intormation Store ma Roma. 12 lei 010 9643783 Chiavari Toner Servizi C so Garibaldi 14 tei 0185 305618 
Genova A&B Computerà World via Brigala Uguria 35/r tei 010 561368 - A1N informatica via A Ceiesia. 77 tei 010 7454034 A SAS ma Cipto 4/3 lei 010 581935-ABC Telematica irla Bobbio 44/r lei 010 876066 ABC 
Telematica c so Sardegna 18/r lei 010 5451198 - ABM Compulers p zza Portello 10/12r lei 010 2514336 ■ Archimede & Leonardo ma della Libertà 51-55/r lei 010 5959065 - AZ World via di fianca 70 lei 010 415052 • 
C G N vico del Corallo 3/i lei 010 540021 - Cenno Servizi Polivalente ma Ricreatorio 16 lei 010 7856369 - Di Erre Informata p zza Bngnone 5/5 lei 010 8399188 - Digit World via Tortosa 52-54/r lei 0108461938 - Discollsso 
via Isonzo I t/r lei 010 3741081 - Elettroshop c.so Sardegna 78/t tei 010 509658 - Enterpnce piazza del Ferro 9/r lei. 010 256275 - Eurogames c so Europa 572/a • 3 lei OtO 3741799 - Formenbm Informata via S Vincenzo 
4/12 lei 010 543608 • GB Commumcation vate Brigate Partigiane 146/r tot OtO 589195 - Goemon ma Ferro 1/r tei 010 6S14335 - Hat 9000 ma Tonavo 43'r tei 010 3741730 - Lo scoiattolo va Calata 39/a tei 010 585893 
Modiacom via Ippolito d Este 45/r tot 010 5530129 • Micronnk I ma Donizettr 53/r tei 010 6515902 - Microlink II t mare Pegl 45'r tei 010 6982797 ■ Pangea Punto IT p zza Zozzigla 12/19 sin tei 010 2469290 • Piane! X via 
Argentina 4/r tei 010 6121164 - S O L 1993 via W Fillak 221/r tei OtO 6442342 • Super Bd Vale Cembrano t/r tei 010 3741656 - Verta va San Martino 21/r tei 010 52991B7 - Video Park via Carducci 5/7r tei 010 541918 

- Videoterunt p zza della Vittoria 45/r tei 010 588648 Rapallo Tonex Servizi ma Mameli 222 lei 0185 273415 Savona Home Digit centro commercile II Gabbiano lei 019 81906 LOMBARDIA Agrale Brìanze Periware via C 
D Colleonl pai Orione 2 lei 039 6899866 Bergamo Folotìb va San Bernardino. 1 tei 035 221492 Bugugglale SI Et cova Rossini 1 ! tei 0332 836211 Cinisello Balsamo (MI) Or Me System via Oggionl 63 tei 02 66017161 
Como Remigl Natale via V Bellini 14 tei 031 240281 Coreico (MI) Aketon va C Colombo 5/c tei 02 4861131 - Graphos va S Adele 12 lei 02 4478270 Cremona Archimede via Broscia 36 lei 0372 431131- Lanzom va 
Pedone 17/alel 0372 34432 Cusano Milanino BRC Computer via Marconi 3 lei 02 6196168 Eremo di Curlalone (MN| Caledoma va Michelangelo 40/b tei 0376 380828 Mantova Uni Cute Foto Oltoca va Roma, 35 tei 0376 
321674 Tuttutficio largo Prodotta. 2 tot 0376 329959 Menagglo (CO) Fraquelli Ettore via IV Novembre 66 tei 0344 32808 - froquelli Ettore va Cadorna 120 tei 0344 32808 Milano Consottware p zza G delle Bando Noie 7 
tei 02 40095081 - CRP Computer p zza Argentina, 5 lei 02 66716035 - Sdraiata va Sacchim 20 tei 02 29514937 - MacPomt vale Certosa 182 tei 02 38002943 Newel Shop va Mac Mahon 73 tei 02 33000036 - Nonsolopc 
va Parmigiamno 17 tei 02 43981226 - Per Gioco via B Gitano 4 tei 02 29522816 - SBF Elettronica vale Monza 75 tei 02 2828252 Monza D&R Commumcation ma Cavour t tei 039 2312475 Pavli Wen Galleria Manzoni 
27 lei 0382 34121 S. Abbondio (CO) Cenno lario Informativa va Statale Regina 75 tei 0344 50867 Sesto San Giovanni fasi Telecom ma 8 Oriam. 14 tei 02 22472633 TravaeO Siccomarlo (PV) S aG e va Po 86 tei. 0382 
569186 MARCHE Ancona Compagnia Italiana Computer via De Gasperi 78 tei 071 2801081 Massalermana (API MiGamma va Castellano tei 0734 760741 Senigallia NotSenrice va Metcantini 34 tei 071 7930373 MOLISE 
Campobasso Centro Informatico Multimediale vie Manzoni 149 tei 0874 418208 PIEMONTI Acqui Terme Errep, intorniata ma Mantova 33 tei 0144 57784 - Proxrma Informata via Cienna. 51 tei 0144 325104 
Alessandria Dettatine Computer va Guasco 121 tei 0131 226127 - Green Onice va Guasco 128 lei 0131 226778 - Prnet via faa Or Bruno 6 tei 0131 263767 Almese Ptoorama va Circonvallazione 130/3 lei 011 9345601 
Asti Elettro Time corso Altieri. 409 tei 0141 557361 - Stalker Intorniata C so Savona. 13 te! 0141 599444 Bietta CSA Multimedia va N Sauro 2 tei 015 2524617 ■ Microlmk via Duomo. 10 lei 015 21099 Penìa Elotliomca 
ma Cocconate, 7/a lei 015 26152 Boigosesia Oualily Service ma Sesone. 25 tei 0163 22108 Borgollcino HSM va L Da Vino 62 tei 0321 962986 Cessato fotostudio Ttevisan via Martiri della Liberta 133 tot 015 921431 ■ 
Sestante via Paletta, 33 tei 015 980585 Ivrea Informatica Elka va Tonno, 68 tei 0125 49380 Novara Rio Ccnler PA Computai c so della Vdtora 23'a tei 0321 67915 - SPA Computer via Canoblo lai 0321 620669 Plnerolo 
Dato CX so Torino. 95 lei. 0121 398574 Rlvarolo Canadese PCUb ma Reperì 12a lei 0124 424424 S. Martino Curino IBI) WWW New Media Canton Gianadda. 3 lei 015 9285001 Torino Adicom coiso Svizzero. 185 lei 
011 7495520 - Fram Telematica coreo Pascoli 11 lei 011 3040196 - lar System ma C di Pamparato 23 lei 011 746749 - Tekno Plus c so Seggio 72/a lei 011 8997328 Webtfge ma Principessa Dolilde 37b.s lei 011 489634 
Vercelli Homo-Sapiens via Dante. 20 lei 0161 259968 PUGLIA Aradeo Sinergica via tegliate 57 tei 0836 552590 Avelrana italcom via rema 43 lei 099 9704154 Bari Web Design via De Napoli 2/a lei 080 5576911 Casarano 
Nel Business piazza San Pietro 21 lei 0833 513527 Foggia S G Sistemi Globali piazza Cavalieri di V Venete 1 lei 0881 614614 Francavllla Fontana Computer Office via San Francesco, 52 tei 0831 853140 - La Contabile 
via Umberto 1,100 lei 0831 812661 Galalina (LE) CS Informata via Bari 7 tei 0836 561815 - Libreria Viva via Laguna 73 - Teleloma ma P di Piemonte. 31 lei 0836 567491 World Network ma Carlo Mauro 7 lei 0836 
332819 umano a Com Elettronica viale Conino. 43 lei 0831 727299 - Italcom ma Francami. 18 lei. 0831 727227 lecce Argo librerie via C Battisti 22 lei 0832 241326 - Cartolibreria Calcara via Regina Elena. Ila tei. 0832 
346735 • Cenno Uffici via N Sauro. 51 tei 0832 302402 - Composti via del Palombo. 39 lei 0832 387130 - Coprer ma Adirata 81 - Libreria Palmren ma Trkichese 72 lei 0832 314144 • Office Sistein via 0 Annunzio, 22 
lei 0832 244515 - Papier viale Università. 63 lei 0832 351969 - Tecnomtormahca Salentina va F Rubrchl lei 0832 247963 - Telepronte ma L Arioslo. 59 • Umversitys via Don Bosco. 26 World Network via Petiaglione, 11 
lei 0832 332819 Mallno Aios via Berini 8 lei 0833 519363 - Sistemi & Servizi va Garibaldi. 15 lei 0833 510208 Mesagoe S l Tenta va Federico II Sveno 146 tei 0831 778477 Montoronl Tecnoseivlce via S C da Siena, 
47 Noci Icon Network via Prima Traversa Pallette, 15 tei 080 4971582 Tavlano (LE) WNK Internet Club va Immacolata 89 tei 0833 332819 Treplni ACI delegazione va Assunta. 30 lei 0832 757005 Trlcase Soli" va 
Cadorna. 115 tei 0833 541832 Sud Incasso via A Moro I tei 0833 545876 BAROEGNA Cagliari Micro & Drive va logudoto 30 tei 070 653227 Nuoro Granara va Mugffina 41 tei 0784 36211 Sono Sorsocolor va S 
Cottonl, 21 tei 079 351405 SICILIA Agrigento Centro Foto ma C Battisti 11 tei 0922 29660 Catania AP Componenti va Gozzano, 11 tei 095 430433 • C E G via G Verdi 136 tei 095 536944 - Centro Intorniata via Firenze 
241 tei 095 447882 • Computer City's viaale M Raplbardl 432 tei 095 7311507 • General Network ma M Ricci. 16 tei 095 7126841 -1$ IT ma Ubicata 22/D tei 095 223691 - Smer via Lecce 1 nel 095 350791 Marsala 
Cls Intorniata via dello sbarco 96 tei 0923 713043 S. Agata LI Battati Input Output Service va Corsaro 27 tei 095 414022 - Phoenix Management va Corsaro 23 tei 095 242831 TOSCANA Castelnuovo di Gartagnana 
ESSE in via Valmaira. 16 tei 0583 65436 Empoli Futura Intorniata Speed va Bartolom 51 tei 0571 921066 • Gam Intorniata ma V Charugi 102 tei 0571 76229 Firenze Audionata via Faentina 244/g lei 055 575221 
Compagnia Italiana Computer viale don G Mmzonl 31/a lei 055 575822 - Copy « Web va Pisana. 48rr tei 055 2335191 - Digrle» Eleltromca ma 0 da Pordenone, 17 lei 055 351291 • Globe-tt ma del Ronco 7 tei 055 2280382 

- Hard 4 Salt via S Stetano in Pane 20r tei 055 4376515 Grosseto Rigel via Pepe 18 tei 0564 29031 Livorno ASSO Informatica pazza Mazzini 62 tei 0586 898506 • GR Eledion.cs Import va C Ferrini 135/b lei 0586 
851030 - In Linea p zza Affias. 13 lei 0586 891056 - Videosound 2000 male Itala 5 lei 0586 811741 Lucca Inerpiatet Service va della termica 172 tei 0583 312258 UMBRIA Foligno Pronto PC via Rosselli 1/b tei 0742 
355369 Perugia Compagna Italiana Computer va Mano Angekjni 68 tei 075 5004060 Tomi Wiz Pomi gallerà Nuova 1 tei 0744 302439 BALLE D'AOSTA Aosta Umvai Computets va monte Enulius 9'a tei 0165 239389 - 
Visse! rag Borgnalle 104 tei 0165 231721 VENETO Altavilla Vicentina ATS Network va L di Tovel 7 tei 0444 370777 Cortina Cottane! va 29 Maggio 13/a tei 0436 870077 Grumolo dette Abadesse F4A via Paolo Sapir 
11 tei 0444 580701 Mestre Studio Intorniata ma D Tosano, 133 lei 041 971222 Padova Tecnopomt via Bezzecca. 2/a lei 049 8715915 - Veneta Ricambi Elettronici via Savclli 52 lei 049 8715915 San Bonllaclo Sinapsi 
via della Libertà 2/a lei 045 6103299 Schio Bit va Veneto. 22 lei 0445 576712 Torri di Ouartesolo Echos cenno commercile Le P.ramidi tei 0444 267022 - Stemasott vn Botano 5 tei 0444 218181 Verona LiMeria Bra 
p zza Bra 24 tei 045 592850 - Spednet vicolo Pallone 3 tei 045 8014961 Vicenza Computer Une ma A Dalla Pozza 35 tei 0444 919091 - Soffiab v le Trieste 413 lei 0444 577022 
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MC-link srl Via Carlo Pcrrier 9/a 00197 Roma tei. 06 41892434 (r.a.) www.mclink.it - infofa mclink.it 











mondo dell’informatica! 


Vuoi esplorare il pianeta "INFORMATICA" e viaggiare sicuro? Cerchi delle guide esperte per 
scoprire nuove frontiere? Noi facciamo al caso tuo. 

Forti dell'esperienza pluriennale di MCmicrocomputer, Byte Italia, WoW World of Web e molte altre 
riviste del settore, lo staff Pluricom è a tua disposizione con corsi a tutto campo nella sua struttura 
di formazione. 




CORSI DI BASE 

I Concetti teorici di base dell'lnformotion Technology (Basic concepts) 
21 Gestione dei documenti (File management and O.S.) 

'! Elaborazione dei lesti (Word processing) 

*1 Fogli elettronici (Spreadsheet) 

Basi di dati (Database) 

• i Strumenti di Presentazione 
7) Internet 



Corsi di specializzazione 

• Teoria della grafico - 

Elaboratore di immagini digitali • Operatore multimediale 

• Java - Visual Basic - Oracle 

• Front Page - Web Designer - 

Internet per specifiche categorie professionali 

• SQL Filemaker Access ^ 


La Pluricom - MCmicrocomputer School è Test Center per 
il rilascio dell'ECDL. I corsi sono strutturati sulla base dei 
contenuti previsti dal programma ECDL per il consegui¬ 
mento della patente informatica europea. 


★ ★ 
★ ECDL ★ 

★, K* 


Europcan Computer Driving Licence 



Pluricom S.r.l. - Viale Ettore Franceschini, 73 - 00155 Roma - Tel.06 43219.312 - fax 06 43219.301 - e-mail: |corsi@pluricom.i| 














di Marco Marinacci 


I 


Duemila: 
di chi è la colpa? 


D uemila, anzi 
2.000: scritto 
in cifre fa più 
effetto. Non si può 
far finta di niente e 
non ricordare che 
siamo entrati negli 
"anni che comincia¬ 
no per 2". Se state 
leggendo queste righe, vuol dire che il millennium 
bug non ha "azzerato i computer" che sono servi¬ 
ti a questa rivista per arrivare fino a voi. 

Azzerare i computer? Ma che significa? E' un mo¬ 
do di dire forse poco sensato - ma che rende 
l'idea della potenziale drammaticità della situazio¬ 
ne - che ho appena sentito in una trasmissione te¬ 
levisiva che, invece intelligentemente, si chiede 
chi paga i danni, e fa notare che in realtà chi ha 
creato il problema sta riccamente beneficiando 
del fatto di proporre, ora, la soluzione. 

La considerazione è un po' generalistica ma non 
priva di fondamento: se per entità che ha creato il 
problema e che ora ne vende la soluzione si inten¬ 
de "il mondo dell'Informatica " il discorso è corret¬ 
to. Sarebbe bene però scendere nel particolare e 
distinguere fra azienda e azienda, e stigmatizzare 
soprattutto il comportamento di quelle che, e ce 
ne sono sicuramente, in questi ultimi anni hanno 
venduto prodotti non adeguati rimandando consa¬ 
pevolmente la soluzione del bug all'acquisto 
dell'upgrade. Somiglia troppo alla famosa storiella 
del figlio del vetraio che, per incrementare il lavo¬ 
ro del padre, rompe i vetri delle finestre del quar¬ 
tiere. 

A mano a mano che si va indietro nel tempo è, 
per cosi dire, meno grave la colpa del produttore 
"distratto", fino ad arrivare al punto di trasferire 
quasi la responsabilità sull'utente quando i siste¬ 
mi utilizzati sono troppo datati, e neanche a dirlo 
sembra che sia questa la situazione in cui si trova¬ 
no alcune entità istituzionali statali. 

Ma tutto sommato, tornando alla trasmissione alla 
quale facevo riferimento, una simpatica "signora 
della strada" intervistata si è chiesta "non capisco 
come faccia ad esistere il problema, non lo sape¬ 


vano che arrivava il 
duemila?". 

Anche io mi faccio 
questa domanda. 
Soprattutto perché i 
programmi sono fat¬ 
ti da programmatori. 
E un programmato- 
re è abituato a pre¬ 
vedere tutte le alternative che sono possibili con¬ 
seguenze di un determinato evento. Non mi stupi¬ 
sce che sulle pagelle scolastiche siano prestam¬ 
pate le cifre "19" nell'indicazione dell'anno: è un 
documento di estrazione umanistica predisposto 
tempo fa, e la soluzione del problema sta banal¬ 
mente nel sovrascrivere 20 con la penna finché 
non sono finiti i moduli, e nel ricordarsi di aggior¬ 
nare l'indicazione quando saranno stampati i nuo¬ 
vi. Ma i programmi dei computer non sono fatti da 
umanisti: possibile che chi è capace di prevedere 
e codificare tutte le possibili reazioni di un perso¬ 
naggio di un videogioco, o le mosse di uno scac¬ 
chista, o i meandri di una contabilità dimentichi 
che il numero successivo a novantanove non è 
zerozzero ma un numero di tre cifre che si chiama 
cento? 

Ma, come si dice in questi casi, "tant'è". Il pro¬ 
blema esiste e ce lo teniamo, noi paghiamo per ri¬ 
solverlo, qualcuno guadagna senza meritarlo 
quando dovrebbe essere lui a pagare. 

A ben pensare, non è che uno dei segnali del su- 
perficialismo che sembra guidare sempre più i 
comportamenti umani, a dispetto dell'impressio¬ 
ne che ci viene suggerita dalla sempre più aggres¬ 
siva spinta tecnologica. La stessa superficialità ci 
fa credere di essere nel nuovo millennio, solo per¬ 
ché dimentichiamo che... l'ultimo di enne oggetti 
è l'ennesimo. Ma, paradossalmente, proprio il 
mondo del computer sembra voler fare eccezione 
e dare il suo contributo a confondere la situazio¬ 
ne: il mondo del computer è un mondo digitale... 
che si basa su due stati logici che, 
accidenti, non sono stati chiamati 
uno e due, ma zero e uno. 

Buon 2000! 
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JDtQSENIUS 



armonia 


computers 


l’acquisto on line 

e scopri con noi un modo 
nuovo di progettare il 
tuo Personal Computer 

la configurazione 

più adatta alle tue 
esigenze la decidi tu 

l'assistenza 

"on line" per risolvere 
comodamente i tuoi 
problemi. 

il mercatino 

per aiutarti a vendere 
il tuo vecchio PC. 


Info line 

.435010 


di fare cicfi 


PER FARE CIÒ CHE VUOI 

SUSEGANA (TV) - PORDENONE - UDINE - MONFALCONE (GO) 


«oste* 









Via Cavalcami, 5 -20127 Milano 
Tel. 022831121 r-a. - Fax 0228 


Tutto il software che stavi cercando! 


AGENDA TOTALE III 
PER WINDOWS 95 

Uufero orgare® dettronco die. pue ah 
tue Se»» i igni, d pmfioOT « d 
atra : pomette i gotrt. corea® ed 
«rancai It tue ma n im oomiie 
Ut 69.000 


OPERAZIONE 




BIGLIETTI DA VISITA 

f in mimi jrMBiaak per creare e 
tampin njì® di no ptnvùim e cr> 
pui ùxl noduL) o utoarpasuone 


CON OMAR SHARIF 

Bridge con Omar Sarde proprio qo* de 
«MI! nptcìndj 1 Capato un mes» I 


lire 59.000 


COIFFEUR 


COMPUTER CHEF III 


CONTINTASCA IV 


COMPUTER 


rtopamnupfflii’«niim»i* delle nutrie 
Frenali*, mollo prevabremmir ih Ut» 
(In. mi «minili* «lino irei* il probi» 
rota, per tenere tempre tono coro* ogm 
aspetto EOremco deli proeriiiawu 
Ue 79,000 


re! Co» wrfhsim correrti fu» Igfr- 
gen aduni cui fotopifu'a runa acconta- 
oraeiaifarei«ritoImutato tarpo- 
«malore I «Are do cape6. la loro Km 
*Ncs>e«UntiLfaUfhirlt conuncfc! 
t« 59.000 _«/ 


CURRICULUM FACILE 

Cor i$**d non pn preOVtTi 


SUPER JUMBO 

per Mlcroioft Flight 

Simulator 

Ohe 60 rem petto»» rei detono per 
«In, «pendo mi pan d «*) i cotoni 
laido pra» pimeli i corerelo. reno pi a 
cereo aereo» fere». affamato di «tran 
tu»®* e «iraeoi Barrerei 
0*79.000 _-*/ 


ORIGINI DI FAMIGLIA 


CURRICULUM 

FACILE 


ogrs toggno i possd* assaare edotta» 
re anagrafiche e miAtmedal Pomi rene- 
»e Onere tip d alen gmalogci ateo 
degl Bandente do docmdero. reso ac 
Impera ni apra nel formato GEDCOM 
lire. 59.000 


TUTTIDISCHI III 

‘tognmmi erba pa liauiooreco d 
musa che In bsojio d auegire II pn> 
pra cedetene d rrènnssce e CD. spe» 
cosano ci canai» efesie® 

Quaisas opo à nfeireaore un ferì- 

mergt yi pie n o re 

lire 69000 


TUTTIVIDEO III 

Piopinrre studiato pff tippassonau 4 
.■deoche ha Psoyio (4caalogjre la propri 
cooox* ò YQiXj&tzt. naso a»fu*J 
ài potori èentftL 

Qiòlsau opo di mfonnioone un àol 
mence reoiperabilt 

lire 69.000 


OROSCOMPUTER III 

Parer* da serplc dao mfre 4 ir ogge 
to, Oorarwer » calceli tx jl eferero d* 
arpenpeo a Cara dd Celo reale aposrc- 
re do pére (òde dado ose Ltottmcf'a 
screda degl aspss rettpiarffari ccrettav c 
cerose! le sforili «a pio irffo iyoi'ucr r, 
base «fedirà de per» 
lire 79.000 


TUTTILIBRI III 

Ideale per lappassero» ddte im/a, d* 
«ga arare sempre a poma omero la pro 
pra btìaea poaretii gestir! et moto 
esoemameree sanpla. grate ad imeterfec- 
ea attiraste «uesi 
lire 69.000 


VIRTUAL VISAGE 

Grat* ah reredbi trace» d quoa pro¬ 
gramma pare sporniereire .Tuarentr 
«sitasi io: d mareup Inserta 9 tua foco 
e con sempfe e Feo» comare» amba 1 
colore del rossetici o I cotte de^t ocdi. 
aggiungi foratiti, onda le sopracwla 
puma irò nuca (natanti per gl echii 
t* 59.000 


femgri «sete sul mercato Cdttseret . 
elaborar* dei. penrettettdo d effettate 
corarofe del peso e una furerò»* deli 
dea con uta sempiou e una imalna m. 


ESPLORANDO II 

U rotaruEsptaando (tiri aids ssies*reodd*t»ti pò lo sudo deh dsepine «segnare n* sor* mede «sfere*, e super,® D« re 
d spsrtaaslin aremann mdrrersmal. «marmi e umuaacm dn forare» spregili o aiuteranno ad «npmtessare d mutuo aure 
compdesseimododneteiteesanbaree Sarai Ideo dna^nnprommno segando i numero Imi prtesuill e icofcpmereiam 
sigi» o, et atemaena, par* cornuta* con* unrero e propmo Reo a teso In piatasi mxrento arali rairenlopporeumu dera¬ 
pi* itera o Tatara sdommOpaob e complsiio da un reco glossare mutoredaleO lem»* ipecdici eoa «souia diesami 

umutgfe a compJeurtifftoo a peobfeta,p« petratterò a «rifarei mutar 1 raggui» poro «ito salari su dsco per corerodn 4 
«Ai n iota ■ proeness effcuaci nello sardo 
lire 79.000 


Para anche tu per un nrraragloso rogge 
ah scopetta del urarano' C/at* a un & 
late d c*re 16 «or» d itele Pareo 
Iota» e lo Borano deaV per coretscerr 
i cdo 1 La sua panca r pan a «Hi 4 vt 
pscotoplaretarei nc», ndpendntemrte 
data Pesco* sul pareu, dafora del ger 
no i dah ccftiaon metRmlogct*. e pcn- 


«bit espilare m-erer V une para del 
cielo Para ossersare 1 ceto al moneto 
deh tua nasu, «dere i Sole oanereare doro Sarnno atterrare su Vare e 
seguire V cattete appena soperte BatanutidtdelmciuiepffSciprTetucu 
«sere 4 afamiro feemer* cele® Mi non (culto Pareo laure 5 con 
are indie » Menu Esperti che Ira V ito* co* 0 permette 0 cren *i»*njr 
immite de fewreni d* pre o reetessaro t mterete m fle rpeoduc** come ft 
mito con oualsau appkancne p* Wndons m queso modi parai toegare 
feomem astonomo, Arem coreuti, irerem J momrereo de pò» r 
moto altro, arene sena faredod Pai» Inren .« f 

lire 99.000 


•ESPLORANDO II: la Qtintia ;i ogi snidare la eburnea l faoR e drreraentc' 

•ESPLORANDO II: li Fòia dalli Greta, Dmama e Termodinama, óno ala Fn.i he-,a .,-•: .n.\’ 
■ESPLORANDO II l'AstJonomu • -g :*r gore-aro IDr reto non Manno p u *,f Off te' 
•ESPLORANDO II: le Soentt deh Va dall ce lidi ala datu-Oio-e de «ri: tutta 11 P ct.>;a a potuu d. 
•ESPLORANDO IL le Scienre deh Terra rapirà a conosciti: il mondo m cui iraurau’ 

ESPI ORANDO II: la Matemada Superiore ilgcbn non e pu un prode ma adesso' 

•ESPLORANDO Ih La Geometra Superiore Papa, tue de. Tafee la geo-etra fmatmeree e chiara e reutic 


ESPLORANDO II: 

La Matematica Inferiore 

Tra I tvnffov argeurero mn» Ir quanto 
ccxn/xyt f • c/v propRtfi, hxqoi 
lima d msaa, qunafeoe Pcerta: 
ScompoMore « «ton pmr». WCD e -rem 


ESPLORANDO III 
La Geometria Inferiore 

Trai numero «gemerei tratat ^erogeo 
metrei wdimtreal paro reta pano 


ESPLORANDO II: Elettro¬ 
nica Analogica e Digitale 

Tra gl argomenti mtuti nomoi dett'or 
a Breralt omtlt eononua, reti efetreh 


ceni» e rette -g/e equnalere Cakc*) 
dtie aree e de permeiti Tecrem 4 Peagoca 
Gildeeialen Gnmemsoldi 

lire 79.000 


efenona iraloga temeondutlcm 
taiwa, ac. Ntaom di elettroni e 
dah egea Piana ai mtrcprococm 
lire 79.000 ^j 


una «afta Coommate anew 
pano, la reta rpoMe la parabola 

Lire 79.000 ~e— 
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Tutto il software che stavi cercando! 


ELECTRA III 
PER WINDOWS 95 

Ulta un ambente di lavoro ddl'utomi 


EXTRACAO IV 

E' un CAD bidimensionale estremamente 
ricco di comandi di diwgno e d, fùruion pcf U 
tediamone di qualsas npo di pregno 
lardwteitonieo. ufnuhco, detono,...). 
Impura ai esponi nd fermilo [WGper uni 
«iu icmauiWo tm gli ibi CAD Celila 


ELECTRA 


bramile ( d< derapo, ndTimbno danom 
co ed danocecseo, minalo con metodclo 
eie e [«iwliwc innoritw. 


3D DREAM HOUSE 
DESIGNER III 

Con quera numi e paone «mone aure 
li tua osi «fede in 3D siri incora poi fede! 
Sono culi aggiro numerosi nuore oggau 
d arredamento e «eressmci funami con le 

S i possibile immire gli oggetti, ugliare 
idom stami, interne ideamele «tuli 
inimiWi..emc*oilirol — / 


COMPUTER CREATIVO 
PRO 

E' un programmi Sale e «luce per rullane 
documenti quali. brochure, «linoni, tughe, 
«esali di inno, anodine, biglietti, buste, 
ara mestati e Si Contiene decine di 
moddli gl prono afuso, persomliaibili e 
coordiniti 

Un 79.000 ..*»/ 


line am 

HOUSE 
DE strimi h 


COMPUTER 
CREATIVO PRO 


FINSON TOTOCALCIO PRO 

F in gado di creire e sviluppare «temi «re 
«ili, contarmi e ndom Può inoltre pre¬ 
done un sistemi ideguito die possMitl di 
spesi del utirte sono applicali*, nf«i. le 
nduami N-l e N-2 con garanai. Fannie S 
brame di aldo dd picchetto, oot ddle 
prema» più probabili a bue li nsultui 
ddle giornate precedenti , 

lire 99.000 


FINSON TOTOSEI 

E' un programmi ddTukmu generinone d» 
conserte » isere un ipprocco modano e vin¬ 
cente di' entususminte foco dd Totosa II 
programmi ferace li uscitimi A strumerti 
p» aure e sdoppile «temi ndom e con*- 
non» 

Ure 69.000 


FINSON 

SUPERENAIOTTO PRO 

U muore cabla 4 Fitteti SuwEnitalo nette 
1 risposarne dtenai mao4 a «ntaoninen 
lo e di nduame do usteiri per i pxaton profe. 
sondi e le nestaie Uninteressirtt lunare 
crea «trapalo decanato dd osami grato 
diMuntgoaton 
Ure 99.000 ' 


SUP0IENALOTTO 


TOTOSEI 


^ WINGOl 


LOnOVELOX II PRO 
PER WINDOWS 95 

Fregatilo sa come strumento di supporto 
ale nestaie, sa pa il potatore die vuole 
ottenere il massimo di un programmi 4 
gestioni dd lotto, il programmi migliora r 
potami moie ddlr branditi offerte dilla 
«more bue 
Ure 149.000 


LOTTOVELOX II 
PER WINDOWS 

È un complao e potente peogrammi per I 
foco dd lotto [e brami presenti sono: 
gestione uste», «enfici vincite, gestione 
esina», gamme mandi e preseti», ausi¬ 
ci, pressa», smorfia 
lire 99,000 


Vincere al Tonte 
potenti bina» 


di calcolo ddlei 


ne untato, condmonimento e nduame dei 
sstemi iHa N-l (guinaa dd saie), N-2, N-3, 

Ure 99.000 


1 3SOO SIMBOLI 
[PER EXTRACAO 

3S00 SIMBOLI PER 

EXTRACAO 

Fa 1 tuo EoncadN, ben 3500 smbe* pron¬ 
ti all uso organerai! m 5 librerie: arredamen¬ 
to datemi, idraiia, dettrooca analoga, 
damma digule, smboli dettnci eterni- 
b e civili Ogni librali i personitoble al ( 
postale inserire numi elementi o moddion 

Sttsr 

1 FINSON 

Igallery 

FINSON GALLERV 

Funai Gahrp t ima raccolta comprendente 
più 4 3.000 oggetti rafia Sono i lui drspo 
snone oltre 28» clip art, numeri» dwson e 
toture tanmense ue&abili na tuoi dora- 
mrnti cinica o pa 4 tuo sto Intana. Con 2 
programmi adeguo potrai copiare le immag- 
mosalarle intera fermio, 
lire 59.000 



AQUILA 

Isffl 


AQUILA IV 

£ I programma piu complao (multuacndlle 
e mubmmaoinol ps li grane deli tu 
inerii II programma e gii operati* pa 
poto rffrttuarela contabiliti m tao, e ptrre- 
de indieligeaone defilino 1000 
lire 599.000 compreso ai armo di usiaen- 
agraniaddidoredi Ure 300,000 


FALCO III 

Contabiliti Ordinaria 

S rivolge a tutte le piccole e mede mende 
die hanno bisogno di un programma dir 
gestisca m modo sempiee ed efficiente li con¬ 
tabile! ordinarli in pareti doppia. 

lire 299,000 canpreso ai uno di assen¬ 
ta giratati dd valore di lire 100.000 


OPERAZIONE MODULO III 

E’ un programmi complao pa la cremore, 
compdanore e rampi di modji, sa sngob 
che mubi-pagni Permette di sceghae tra i 
firmai, di ara più drfbis o di persondiaare 
le dimesse» del modulo L’demerto campo 
pennate dr rampare su modi* vrafin corto 
nuli in irchm separati dal programma 
(Access, Dbise, ForPro, Excel) 
lire 79,000 



PROGETTO 


CONDOMINIO IV 

E un progamma tempio e complao per la 
gestione sa da condomirr sempia die do 
'Superandomi»’ U nuora versore e stara 
complaamente nmoraia ed t postale l'un- 
lem m piccole reo Ilino a tre posano») 
FSogeno Condominio IV e 11 solunore defi»- 
tni pa I amministratore modano' 

Ure 149.000 



AUMENTA 
LE TUE VENDITE 


AUMENTA 
LE TUE VENDITE 

Indonno a d» de* gestire t organane attr¬ 
ita di renda e contiti con i dato. Il pro¬ 
gramma paniate di wluppare il lappato 
d'alfin con !i (banda, di parafare J con- 
nolo degli agenti e di anfore i raduti ddle 
momcomirercidi. 

Ure 149.000 


FALCO III 

Contabiliti Semplificata 

Remilo a quelle mende che operano in regrre 
di contabiliti sempifou. Consce l'Eoo e 
l'anno 2000. 

lire 299.000 compreso ni inno 4 assona 
gamia dd ideo 4 Ure 100.000 



OPERAZIONE 
ETICHETTE III PRO 

E' un pocente programma pa la cremore di 
adiate Perni scegliere émumenee ' coda 
4 adiate Asery o creare le tue etichette pa- 
sonaheate II progamma è in gado di legge¬ 
re dati da archivi esterni (Access, dBase III,Fa 
Pro, Eicd) e 4 rampare i più 4ffos coda a 
barn «/ 

Ure. 79.000 evo»-»» 1 



SOLUZIONE FATTURA IV 


Permette 4 redigere, archmare e sumpart, 
qualsas opo 4 ottura (differiti accompa- 



Ure 99.000 



CONTINBANCA IV 

Ideale p« chi vuole tenere rato controllo il 
proprio conto corrente con screma preciso¬ 
ne and» a hreto probssonale E <1 grado 
4 gestire piu cono conti» con la possbJiu 4 
damare il riepilogo 4 una stilinone globale 
Ure 69.000 



2000 CONTRATTI E 
LETTERE COMMERCIALI 

f una compilen raccoba 4 moddli 4 lacere 
commaoali e corvatti, prono afuso Tutu ^i 
esempi possono reno apatiti puro testo, in 
testo con finrunmen* rd m hml: oh garan¬ 
tisce la piena compuibditl con qualsia» pro¬ 
gramma di vdeoscnituri 
lire 59.000 


PROGETTO 

AGENTE Ol COMMERCIO III 

E il nanissimo software pagesore tutu l ai 
uvei 4 un agente t ds suo sub agenti 
Contare di gestre m modo pruno e veloce 
rapporti con denti e mandaan, il magnano, 
Il prima nou, gli ordini, le fatture, i ddt, le 
commissor» e lo scadennano dei pagamenti 
lire 149.000 
_ 


SOLUZIONE 
MAGAZZINO IV 

Organila qua basi epa 4 magiaro sa 
commerciale che industriile, definendo e 
gestendo, dntmu base, canto esanco, dopo- 
sci, mowrenuaone «rema, doramene e 
listi» prero 
Ure 99.000 
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Tutto il software che stavi cercando! 


MPRESA 


BASTA CARTA! Il 

Ti perone di tfimmare il 'mare' di carta die 
sommerge i tuo ufficio o 11 tua savania’ Turo 
i documenti che ami intimato con 'Basta 
Caetilll si/anno tempre nduamib* Comes 
senpleteficdd moine, pretti po esserti»- 
bari a supporto dd tuo Inoro. 

Lire 99.000 


PROGETTO 

FATTURAZIONE 

PROFESSIONISTI 

Indspensabd* per rotine facilmente forn/r 
patelle pro forma e fonine pircdle compii» 
MsumlnechenEro Gestisce migrane!» 
eomminmti, eolaboaton e fornitori, rflènua 

a anche su carta musata. 

19.000 


nr= 




EXTRAWORD IV 

Anche li vfoeosentn/a supporta l'inno 2000' 
Eoa«ed N e penimene comporle con le 
utome emoni 4 MS Wod, salvando in fa- 
matodoceHtml Pm«deuni modAlAldefun. 
axumeno sempMiou moto uhle pei enpi • 
aie ad usare li wdeosemura E' li setour» 
economica pei ime un processore 4 lesi 
moderno ed effloeme 
Lire 79.000 


PROGETTO IMPRESA IV 

È costituito di un «seme integrafo di fim- 
son che peronoro di «timore gli ordini 
ai (fieno e fbmeon ed > reaen' scadenon 4 
conoollirt le fisi (fi venda, emeeeere fatture, 
ecc. Tiro i documenti possono essere comp¬ 
iili sii in Greche in Euro, 
lire 299.000 


PROGETTO NEGOZIO 
Al DETTAGLIO II 

Follmente un programmi che Seda d liso 
ro rei tuo nego.» 

Oltre alla gestione dei dienti, dei lowontde 
magnano, il programma permette di organo 
are promoaom. redigere «wntan. inserire 

C onfitte 

199.000 



FAI QUADRARE I CONTI 
DI CASA! 

Seopn come griffe «i modo efficente i tuo 
rapirmi e le tue spese pmosifi. 
CÓNT1NTASCA FACILI, i peogrnnmi allega¬ 
to, n permetterà 4 mere sempre sotto con- 
Bollo le tue entrile e le tue uscite con un lem- 

È die dd mouse 
39.000 



VIAGGIO NEI MONDO 
DELIA MUSICA! 

Ripercom I affoscinantr stona della musici 1 
Pensi 4 essere » vero esperto? ADESSO LO 
SAI! MUSICA, il programma allegato, menta 
aia proa la tua Elma 4 intenditcee musicale 
con untissm qua Potai giocare con i tuo 
amia e dure argomenti personificati per 
costruire nuovi test' 

Un 39.000 


HO VINTO! 

LOTTO 

Cane v oce. Il noni b sutisffi. Il tro¬ 
fia i goto dd lotto non ma pv segni- pc 
It! Indonna il temo mante eon il program 
ma allegato LOTTOVELOX FACILE sampa 
direttamente solfo shed»»! 

Ure 39.000 



HO VINTO! 
SUPERENALOTTO 

Scopri i segreti del successo 4 questo tnsuM 
smante goto 1 come ti una, la lira stona, la 
statistici Tenta la fonimi con il pragammi 
allegato FINSON SUPER ENALOTTO FACI¬ 
LE: «ampi dottamente sub schedina' 

Lire 39.000 



HO VINTO! 

TOTOCALCIO 

1X3” Scopo i trucchi, come « smee. la nona 
la Batista del Totocalcio Centra J tredici 
con d programmi allegato DS-TOTO PER 
WINDOWS sampi dòttamente tuia sche¬ 
da' 

Gre 39.000 



HO VINTO! 

TOTOCOl 

li vo 4 accesso focile al mondo dd Totogol 
la sauta. la stona, le wnew Vincere non e 
pii solo questione 4 fonimi con I pregarli- 
ma allegato PlNSON TOTOCOL stampa 
dottamente sulla schedina! 

Gre 39.000 



PER PROGETTARE CON 
FACILITA! 

Un volume per apprendere ITO i vantaggi de 
programmi CAD come s usano e con» pos¬ 
sono cambiare-J Ilio modo 4 lavorare Mutui 
i preti- pus nd mondo del CAD eoi i pro¬ 
gramma allegato EXTRACAD PAOLE, 
lite 39.00(1 



COME CUCINARE 
DIVERTENDOSI! 

laicali conquistare dai pucen della buona 

ciputnpufimndcorsoforempv Con 
COMMtER CHEF FACILE, il programma 
allegato, potrai sceglie- agni gvoro un rumo 
piatto dieuonare e archiviare le tue personali 
(vene! 

Gre 39.000 



NAVIGARE IN INTERNET 
CONTENENDO I COSTI! 

Seopn tutti ' «pai 4 Internet 11 trucchi per 
negare reni spmdoe troppo E con ( ere 
gamma slegata INTERNET COSTI SOTTO 
CONIROllO, parli controllare il tuo bud¬ 
get telefonai e gestire m modo «esalile ec 


«rimedilo i tuo collegamento ad Interne 

Gre 39.000 



VIAGGIO NEL MONDO 


COME SCRIVERE UN 


DEL CINEMAI 

Seopn le cunetta e le informinoli pu inte¬ 
ressanti sul mondo del Cevema e sulle pienone 
(he fo hanno reso gande. Con i progamma 
allegato ADESSO IO SAI! CINÉMS potrà, 
imahre le tue conoscente e aggiornare sugli 
ameremo* che ne hanno earatteraato l evo 

Gre 39.000 


CONTRATTO! 

Ti sai trovato in difficolta nel redigere un 
contrano o una teiera tommertiale’ 
Questo manuale rrsohera tutti i tuo dubbi 
con i consigli giusti! In piu, nel software alle¬ 
gato 300 CONTRATTI E LETTERE COM¬ 
MERCIALI noterai ben 300 moddh premi- 


i t'IytSf *"£ 


LA GRAFICA AL COMPUTER! 

Scopo il mondo della grafa al computer, dd 
focontoeco e della fotografa digitale. Con 
CATALOCA LE TUE IMMAGMogaonare 
li modo effoente lune fo tue (nuore san 
moto p* foci 
Gre 39.000 


COME CATALOGARE I 
TUOI FRANCOBOLLI! 

Scopri il mondo deli filatela, le sue onere 
coma si valuta I valore 4 un francobollo, 
come «(minare la tua accolli. Con CATA 
IOGA I TUOI FRANCOBOUI oganmre m 
modo (fficme la tua coltoone san molto 
té fonie 

lire 39.000 __/ 


VIAGGIO NEL MONOO 
DEL CALCIO! 

Aumenta le tue conoscerne sugl, asseremenr, e 
le persone che hanno senno u stonj dd cal¬ 
co' ADESSO LO SAI’ CALCIO. .1 prograrrvrsa 
allegato, o consenta 4 ottenne una prepin 
■noie mbauilnfo, e 4 contornarla in «re pro¬ 
prie sfide con numerosi altn giocato, 

Lite 39.000 


I GIOCHI DI STRATEGIA 
CON IL COMPUTER! 

Diventa un espello dei giochi 4 strategia eon 
I computer 1 Con questi fibre può scoprire 
ione sono nati e come si so» evoluti quest, 
videcgames Diserbo con il fonusoco guai 
allegato TOTAL CONTROL, conmdindo 
una base spanale die dere colonnare un pu¬ 
nsi sconosouto. 

Gre 39.000 
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Bari • MONDADORI INFORMATICA CENTO • Pan Umb«no 1,4J A/B/C • Td.OSOS282392 
Bologna ■ MONDADORI INFORMATICA CENTER • Galleria Fakona-Bocsrfioo, 2A - W.0S1261554 
■ COMPÌUTERIA - Ciò Martiri ddta Liberà, 192 • Tal.095530159 
. • PC STORE • V.le Ionio, 129 - Tri.0957223577 

• ROSSI COMPUTER • C.so Nina, 42 • Td.0171603143 
- HYPERMEDIA • Va Ma» di Banco, 26 - Td.0557t6373 

Canova • COMPUTER UNION - Via Moicani, 50/R- TeL01O4179S7 

Milano ■ COMPUTER UNION - Via S. Caldino, 5 - TaL0233l05690 

Milano - COMPUTER UNION - Via Maestri Campione*, 25 - Td.0259901475 

Milano (Cesano Bosco*) • COMPUTER UNION ■ Va Milano, 42 - Td.02458SI30 

Milano (Lagnano) - 1A SERVIZI INFORMATO - Va Quasimodo, 12 ■ Td.033157S511 

Milano (Sesto San dovami) • EASY SOFTWARE ITALIA • V.le Gramsci, 49/51 - Tel.022403490 

Milano (Vmodrate) • MISTER BIT • S. Pad. Sup. 292 c/o 'Cini Marcalo’ ■ Td.0226510022 

Modena COMPUTER DISCOUNT - Va Emilia Ovest, 234- Td,059820293 

Napoli ■ COMPUTERMANIA • Va S. Anna dai lombardi, 12 - Td.0815566522 

, di Napoli) - FOCEIDA - Va Naz ddle Puglie Km.3S,8 - Td.081S22283S 
(Casoria) • SACMAR C/O EUROMEREATO - Grconvillarione Esuma - Td.0815846032 
(Portici) • INFORMATICA ESSE • Va Liberà. 2S8/B - Td.0817766465 
(S. Sebastiano al Vesuvio) - TECNO SHOP • Va Roma, 5/7- Td.08IS744544 

• COMPUTER SA.C.E. • Va Galliano, 7/9 • Td.0498070914 


Padova • COMPUTO SA.CE. • Va Veneria. 61 - Td.0498074575 
Padova • OTC COMPUTERS • Va Sodo, 102/A • Td.049S720O44 
Padova (Catterà Veneta) • OTC COMPUTERS • Va Europa, 2 - Td.0499470800 
Palermo • CAD SYSTEM ■ Va M. Stabile, 156 - Td.0916829645 
Palermo • DATACOMM MANAGEMENT • Va Cranatdli, 35 - ut. 091322451 
Palermo • DATAMAX ■ Va C. Campolo, 39 - Td.0916815369 
Pisa - PUCCINI - Va C. Cammeo, 64 ■ Td.050S62286 
Rfp. S Marmo (Somale) - ELECTRONICS SA • Va 5 Febbraio • Td.0549900416 
Roma • MICRO SYSTEM • Ore.* Orientale, 4721 • Td.06723240S 
Roma - OFFICE TECH CORPORATION - Va deb MagCandh. 234/236 - Tri.0661566938 
■ INFOME2 - Va Pisa, 12 - Td.0997791663 
a - ALEX COMPUTER - C.so Francia, 333/4 - Td.0114031114 
a • ALEX COMPUTER • Va Tripoli, 179 - Td.011352262 
a (Gtugliasco) • ALEX COMPUTER • Va Crea, 10 c/o "le Gru" - Td.01177089S1 
a ■ COMPUTER SHOP - Galena Europa, 20 • Td.0423720419 
a • MEGABYTE 3 • Va XX Setubre, 18 • Td.04S8010782 
a • COMPUTER SHOP • SA 11 Padana Sup. 60 • Td.0444324221 
a • MEGABYTE 3 - Contri Mure P.a Nuova, 26 • Td.044432422! 

•a • OTC COMPUTERS • Va DNisiow Folgore, 24 - Tel.0444927710 
a (Bastano dd Grappa) • OTC COMPUTERS • Va Garibaldi, 15 • Tel.0424S04567 




AGATI RINALDO - C.so lamarmora, 45 
Ancona - COMPUTER UNION - Via De Gasperi, 22 

Bologna (Casalecchio di Reno) - CSS C/O C.C SHOPVILLE GRAN RENO - Va Marylin Monne, 2 
Bologna (Imola) - CSS C/O CC LEONARDO - V.le Amendola, 129 

di Castenaso) • CSS C/O CC CENTRONOVA • Va Villanova, 29 
CIBERUBER-C-so Magenta, 43 
MASTER INFORMATICA • Va Fii Ugoni, 20 
Erbusco) - CSS C/O C.C.’LE PORTE FRANCHE’ - Va Rovaio, 44 
Roncaddle) - CSS C/O CC LE RONDINELLE - Va E Mattai, 37/39 
RE -Vie Ionio, 129 

COMPUTERS-SUPER UNION ■ Va Canfora, 89/A-B-C D 
6 - Va Massarotti, 19 

Calabro Scalo) - ALFA COMPUTER - Va Narionale, 212/214/216 
CSS C/O C.C, LE MURA • Va Copparo, 132 
, • SOFT GALLERY - Va Mortasa, 60/8 

• TELEINFORMATICA TOSCANA • Va Bromino, 34/B 
•COMPUTERUNION V,leVolta, 127 

• NEW COMPUTER SERVCE - Via degli Affusi, 2/R 
(Campi Bisenrio) - CSS C/O CC. I GIGLI - Va S. Quinto, 165 
i (Rapallo) • CARTOTECNICA LO SCHIZZO • C.so Mameli, 327/329/331 
o - COMPUTER SERVCE • Va ddl'Unione, 7 

a • CART 4 BIT ■ Va Chiesuola, 1 

a - COMPUTERPRODOTTI SAS • Va dell'Agorà C/O •l'Orologio” 

- LINEA UFFICIO- Va S. Grande, I 
ao-VDEOSOUND 2000-V.le Italia, 5 
ova-MEGABYTE 4-Va Fratoni, 19 
io (Pieve di Fissaraga) - CSS C/O CC PIEVE • Strada Statale, 235 

• COMPUTER DISCOUNT • Va Biglieri, 4/M 
(Suno) - COROLLA C/O RISPARMINE • S.S. 229 Km. 22 
- CSS C/O C.C. THE FACTORY - C-so dd Popolo, IO 


Padova - CSS PADOVA • Va dalla Costa, 4 

Palermo > INTERMEDIA - Va Tommaso lo Casdo, 40 

Paria (Parata) • CSS C/O CC PARONA • Va Case Sparse - ProvJe Vigevano 

Pescara ■ COMPUTER DISCOUNT ■ Va G. Marconi, 130/132 

Pescara • VOBIS MICROCOMPUTER - Va Marconi, 144/6 

Pordenone - ARMONIA - V.le Grigoletti, 92/A 

Ravenna - CSS C/O CC’ESP’ - Va Marco Bussato, 32 

Reggio Emilia • COMPUTER UNION • Va Piuetti, 2/H 

Roma - FACAL PRODUCTS - Va Siticela, 94 

Roma ■ LUIGINA • V.le degli Ammiragli, 73 

Siena (Montepulcano) - TRUST • Va delle lettere, 46 

Siracusa (Fioridia) ■ COMPUTER TIME - Va Garibaldi, 116 

Torino • MONDADORI INFORMATICA • C-so Duca degli Abruni, 106 

Torino (Alpignano) • VIDEO SERVCE COMPUTER ■ Va Macini, 72 

Torino (Cafasse) • DIGITAL DREAMS - C.so IV Novembre, 47 

Trapani ■ COMPUTER POINT - Vo Palermo, 84 

Trento • ELETTROCASA • Va Gocdadoro, 13 

Trento • ELETTROCASA C/O BRENCENTER • Va G.B. Trener, 16 

Trento - TOP OFFICE • Va Brennero, 320 

- ELETTROCASA - Va Brio*, 39 
.) - BF-HrTECH - Va Cavallotti, 84 
Treviso (Susegana) • ARMONIA - Va Conegliano, 74 
Udine • MOFERT S - Ve Leopardi, 24/A 

Udi* (Tornano di Manignacco) - CSS C/O CC CITTÀ FIERA - Va Cotonificio, 22 
Varese (Canada) - GATTI & VANONI • Va Campo di Maggio, 35 
Vewria (Marcon) • CSS C/O C.C VALLECENTER • Va E. Mattel, 1/4 
• MEGA-LO-MANIA - Va Galileo Ferraris, 92 
a (lugagnano di Sona) • OS C/O C.C LA GRANDE MELA • Va Trentino, 1 
a (Torri di Quartesolo) - CSS C/O C.C LE PIRAMIDI - Va Pola, 20 
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La fabbrica 
DEL .PDF 


Caro De Masi, 

credo che tutti, nessuno compreso, sia¬ 
no, presto o tardi, incappati in un file PDF 
Certo. Acrobat Reader. l'unico, credo, ca¬ 
pace di leggerli, è onnipresente, distribuito 
a piene mani in tutti i CD di pubblico domi¬ 
nio, e quale supporto alla manualistica 
sempre di più presente in formato elettro¬ 
nico Ma come si può fare il contrario? Va¬ 
le a dire, come un utente può creare file di 
questo formato, per poterli liberamente di¬ 
stribuire? 

Grazie 

Fedenco Greco 

L a via piu diretta per creare file in for¬ 
mato PDF è quella di usare Acrobat 
Distiller, che acquisisce documenti in for¬ 
mati diversi e li trasforma, li "distilla" ap¬ 
punto, in formato leggibile da Reader. Al¬ 
cuni pacchetti grafici, come l'ultima ver¬ 
sione di Corel Draw. può creare file in 
questo formato, e lo stesso può fare l'ul¬ 
tima versione di WordPerfect 2000 
Ma ovviamente il bello sta nel non se¬ 
guire le strade dirette ma di cercare qual¬ 
che alternativa originale e curiosa Forse 
la più singolare e certamente elegante è 
quella di usare un package , di nome Nik- 
Na k prodotto e distribuito, in shareware, 
da frttpy/www.pdtzone comi Si tratta di 
un programma, noto anche sotto il nome 
di 5D PDF Creator (certo meno originale 
del primo), che installa un driver di una 
stampante virtuale, cui dirigere la stampa 
e che dà, come prodotto, un file PDF pu¬ 
ro, del tutto compatibile con Acrobat Rea¬ 
der 

NikNak è particolarmente indicato 
quando si desidera trasformare materiale 
stampato in file elettronico leggibile sem¬ 
plicemente da tutti. Il procedimento è 
quello di fare una scansione del foglio 
scritto o stampato, eseguirne l'OCR. rie¬ 
laborare il tutto in un wp e inviare il risul¬ 
tato a NikNak. 

Raffaello De Masi 


Cocktail 

DI HARD DISK 


Sig. De Masi, 

ho installato un HD SCSI sul mio PC 
Pentium II 400 MHz. Il mio PC lo ha identi¬ 
ficato come drive D, e cosi io non posso 
lanciare / miei programmi, che ora sono 
sul drive E. Come posso fare per scambia¬ 
re le lettere dei due drive? 

Seconda domanda. Come posso fare a 
raggruppare / miei font tenendoli fuori del 
sistema, e caricandoli solo quando ne ho 
bisogno in qualche applicazione ? 

Distinti saluti 

Dario Sinietta 

D evo purtroppo dirle che non è possibile 
scambiare le lettere dei due drive. 
Quando il PC individua una mescolanza di 
drive SCSI e IDE (e questo anche se un 
drive ha più di una partizione), Windows 
mostra automaticamente il drive SCSI pri¬ 
ma della seconda partizione di IDE, poiché 
IDE non è considerata una partizione pri¬ 
maria. E' questo il motivo che impedisce 
di intervenire anche nel Gestore delle Peri¬ 
feriche del Sistema, per cambiare le lette¬ 
re assegnate ai driver, che si presenteran¬ 
no grige e non modificabili (in ogni caso 
l'opzione di cambiamento dell'assegnazio¬ 
ne delle lettere si riferisce solo alle memo¬ 
rie di massa removibili, come CD-ROM , 
masterizzatori. ecc). 

L'unica cosa da fare è spostare tutte le 
applicazioni sul disco SCSI e i file sul disco 
IDE; lo farà una volta sola e non ci perderà 
più la testa. Senza contare che è meglio 
lanciare le applicazioni da un disco piu effi¬ 
ciente e sicuro. 

Niente da fare neppure per l'altra rispo¬ 
sta, non esiste la possibilità di caricare solo 
parzialmente gruppi di font. Una soluzione 
parziale (e fastidiosa) é quella di crearsi 
gruppi finalizzati a certi programmi, e tra¬ 
sferirli nella cartella sistema quando servo¬ 
no (ricordandosi di toglierli alla fine del la¬ 
voro) Se invece possiede un'applicazione 
Corel abbastanza recente, le converrà cer¬ 
carvi e montare un'utile applicazione, Bit- 
stream Font Navigator, che può mantene¬ 


re le famiglie di caratteri classificate in altri 
drive, caricandoli e scaricandoli quando ne¬ 
cessario L’applicazione può essere acqui¬ 
stata separatamente a http://www.bit- 
stream.com/products/world/fontnavigator. 

Raffaello De Masi 


Un condizionatore per 
IL NOSTRO PROCESSORE 


Gentilissimo dr De Masi, ho da porle 
una serie di domande che, quale estimato¬ 
re di Naomi e futuro visitatore di Atripalda, 
non vorrà lasciar cadere senza risposta 
Sto considerando di iniziare il 2000 acqui¬ 
stando un computer di notevole potenza e 
le chiedo: 

V esistono schede madri disponibili ad 
alloggiare un doppio microprocessore? 

2) se si. chi le produce e dove è possibi¬ 
le trovare notizie? e poi, quali sono i van¬ 
taggi e gli svantaggi di possedere un dop¬ 
pio microprocessore? 

3) come posso fare a mantenere fresco 
il microprocessore? Un collega di lavoro di 
ma detto di aver letto, su Internet, di una 
compagnia che produceva veri e propri 
"condizionatori" per processori, ma non ri¬ 
corda sfortunatamente il nome. Mi può 
aiutare? 

4) Quale è il sistema migliore per man¬ 
tenere, nel case, una temperatura accetta¬ 
bile? Conviene portare l'involucro esterno 
da un fabbro e farlo sforacchiare a dovere? 

Prometto di venire ad Atnpalda a ringra¬ 
ziarla di persona. A proposito, immagino 
che a Natale i festeggiamenti siano stati 
principeschi, tali da offuscare gli echi del 
Giubileoi 

Sinceri ringraziamenti e saluti 

Claudio Delfino 

A d Atripalda ogni Natale è degno di es¬ 
sere scritto sui libri di storia, se mi 
farà l’onore di venire vedrà che rimarrà 
stregato dalla magia di questo paese delle 
favole e non vorrà più tornare alla sua Luc¬ 
ca. 

Rispondendo alle sue risposte, ci sono 
diverse marche che forniscono schede 
madri adatte a un biprocessore. Ottima è, 
per esempio l'ASUS P2B-D, e le consiglio, 
per avere notizie su questa, di andare 
all'indirizzo www.asus com.tw/Pro- 
sucts/Motherboard/Pentiumpro/P2b-din- 
dex.html . Anche altri costruttori, come 
Soyo. sono pronti a scendere nell'arena 
del biprocessorismo; staremo a vedere 
Per quanto attiene al raffreddamento 
del microprocessore, sono ormai realtà i 
sistemi di raffreddamento ad acqua, più 
efficienti e affidabili di quelli ad aria. Fro- 
zen Silicon è una compagnia tedesca 

Continua a pag. 7.2 
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Scrivete a MCmicrocomputer! 

Per scriverci avete a disposizione sia la posta tradizionale (Viale Ettore Franceschini 
73. 00155 Roma), sia il fax della redazione 106432193021, sia l'e-maii, all'indirizzo 
|mc poslawpiuncom f| Ogni giorno i messaggi vengono girali alle persone di competen¬ 
za. per cui vi consigliamo di indirizzarvi alla casella della redazione piuttosto che a quella 
dei singoli redattori. E' più semplice per voi e. anche se sembra strano, per noi E’ diffi¬ 
cile che riusciamo a fornire risposte private (quindi non inviate francobolli o buste affran¬ 
cate), per le e-mail qualche volta succede Voi provate, basta che non vi offendiate se 
non vi rispondiamo... Vi assicuriamo comunque che leggiamo tutta la corrispondenza e 
teniamo nella massima considerazione ciò che ci viene segnalato. 
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i tp://wai uj.flnson.com/flsp/nuf h.asp ~ 
SOI lOCflSfl. Il nuoue servizio dì rletrta online. 
H dice In tempo reole quol e II negozio più vicino 
S^coso tuo In cui puoi trouore Donce OJ! ^ 


DANCE DJ 

solo L 69.000 




Uid Cavalcanti. 5EJ20127 piano (ITfilV) 


finche se non sei un esperto di musica, con questo nuouo software da finson potrai scatenare la tua creatiuità 
e comporre pezzi da hit parade come in uno studio di registrazione professionale! 


16 tracce stereo 132 tracce audio interne) 


• compatibile con tutti gli studi che lauorano 
con il formato UJaue 


• mixer a 32 canali per miscelare le tracce 
come in uno studio di registrazione 

• oltre 2000 sequenze di campioni (3 CD-R0I11) 

• possibilità di impostare la uelocità delle 
canzoni a tuo piacimento 

• sala di incisione (Uoicelab) per registrare 
canzoni interpretate da te 


processore di effetti (Soundlab) per la 
personalizzazione dei campioni: 
fade, eco, flanger, equalizer, pitch shift, 
riuerbero ecc. 

funzioni nuoue ed estremamente pratiche: 
fissa riferimenti, imposta preferiti, copia 
tutto, taglia tutto, diuidi tutto, annulla ecc 







Segue da pag. 20 


thiipV/www.frozen-siiicon coni] che offre 
una pregevole varietà di gruppi di raffred¬ 
damento molto affidabili 

Esistono una serie di pacchetti softwa¬ 
re (Rain, CPUIdle, Waterfall) che, chi più, 
chi meno, servono ad abbassare la tem¬ 
peratura d'esercizio del microprocessore, 
fino al 30% e oltre. I piu recenti processo¬ 
ri, tra cui anche il K6-2, supportano una ca¬ 
ratteristica detta Suspend-On-Halt; quan¬ 
do il microprocessore riceve questa istru¬ 
zione, esso passa in modo "suspend", 
assorbendo minore potenza e, quindi, pro¬ 
ducendo meno calore. Rain e altri pro¬ 
grammi del genere monitorano continua- 
mente l’attività del microprocessore, e lo 
pongono in "riposo" appena l'inattività si 
prolunga oltre un certo limite. 

Cordialmente. 

Raffaello De Masi 


Password di Bios 
e ALTRO... 


Potreste aiutarmi a sciogliere i dubbi 
che ho riguardo alle seguenti domande? 

V Usando il programma di monitoraggio 
delle Risorse del Computer, programma da 
lei più volte consigliato, sono rimasto dav¬ 
vero stupito da quanta memoria sia occupa¬ 
ta, anche quando non ci sono applicazioni 
correnti. Le racconto come ho agito: dopo 
aver usato per un certo periodo (circa due 
ore) il computer, ho verificato quanta me¬ 
moria fosse occupata scoprendo che dei 
miei 64 MB di RAM, quasi il 90% era occu¬ 
pato. Eppure non avevo alcuna applicazione 
funzionante, né alcuna finestra aperta. 

Ho chiuso anche tutti i programmi fun¬ 
zionanti in background, con la tecnica da 
lei descritta proprio in una riposta a un let¬ 
tore, lasciando correnti solo Explorer e Sy- 
stray, ma non è che le cose siano cambia¬ 
te molto (occupazione del 75%). Se inve¬ 
ce spengo e riaccendo la macchina, l'im¬ 
pegno passa al 38%. Come mai questo 
strano comportamento? 

2) Come si può rimuovere la password 
di protezione del BIOS, una volta smarrita? 

3) Come si fa a modificare l'assegnazio- 
ne di corrispondenza tra l'estensione di un 
file e il programma che lo può aprire ? 

4) Che differenza c'è tra scheda accele- 
ratrice e scheda grafica, e possono, se dif¬ 
ferenti, coincidere? E come si fa a cambia¬ 
re una scheda grafica? I vecchi driver pos¬ 
sono interferire, dopo il cambiamento? 

5) Ho seguito sempre fedelmente i suoi 
Tip & Trick, e, in base ai suoi consigli rela¬ 
tivi alla possibilità di velocizzare il funziona¬ 
mento del sistema operativo, ho pensato 
di modificare le opzioni della memoria vir¬ 
tuale. Seguendo i suoi suggerimenti, ho 
definito l'ampiezza della memoria virtuale 
a 120 MB come valore minimo e massi¬ 
mo, che sarebbe 2.5 volte il corredo di 
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RAM del mio computer (48Mb) Ma quan¬ 
do ho dato l'OK ho ricevuto un messaggio 
di avvertimento che mi avvisava che sa¬ 
rebbe stato possibile ritrovarsi di fronte al 
blocco del sistema e alla sua successiva 
inaccessibilità. 

Onestamente, per quanto sia grande la 
fiducia che rispondo in MC e nei suoi re¬ 
dattori, non me la sono sentita di andare 
avanti, e ho annullato l'operazione. Ma il 
dubbio rimane; sarei potuto andare avanti 
senza preoccupazioni? Cosa sarebbe po¬ 
tuto succedere? 

Guido Locatela 

V ediamo di rispondere, nell'ordine, alle 
sue domande nel migliore dei modi 
possibili. 

Il Pensare che basta semplicemente 
chiudere un programma per liberare me¬ 
moria è cosa assolutamente lontana dal 
vero, la verità è che dietro alla chiusura di 
una finestra o all'Exit di un applicativo ci 
sono diverse altre cose. 

Innanzi tutto c’è Windows, che è un si¬ 
stema operativo complesso, estrema- 
mente ingordo di memoria, e capace di 
occupare ampie quantità di memoria RAM 
senza, per cosi dire "essere invitato" Inol¬ 
tre, alla chiusura di un’applicazione, il siste¬ 
ma operativo non libera immediatamente 
la relativa parte di memoria occupata, ma 
interviene a far pulizia su di essa solo 
quando un'altra applicazione ne richiede 
l'utilizzo. A questo punto Windows libera 
effettivamente l'area, e alloca un'adeguata 
porzione di memoria corrispondente; se 
quella libera non è sufficiente, Windows ri¬ 
versa sull'HD una parte delle sue risorse 
presenti in memoria e fa spazio, ma solo 
per lo streno necessario Insomma, come 
le dicevo, cerca sempre di occupare tutti i 
posti a sedere. Quindi, se si vede conti¬ 
nuamente il sistema accedere all’HD, nes¬ 
suna paura; sono i giochi delle parti di Win¬ 
dows. 

2) La perdita della password del BIOS 
impedisce, di fatto, di accedere al lancio 
del sistema attraverso il sistema operativo. 
Fortunatamente esiste un metodo sempli¬ 
ce ed efficace per eliminarla Aprire il co¬ 
perchio del computer e localizzare la picco¬ 
la batteria tampone che preserva i setup 
per il BIOS. La cancellazione non avviene 
però immediatamente, visto che, anche 
senza alimentazione, il BIOS "trattiene" i 
dati per un certo periodo (questo, ad 
esempio, per consentire di sostituire una 
batteria vecchia senza danni) Qualche ora 
o tutta la notte comunque è tempo suffi¬ 
ciente per raggiungere lo scopo. Consideri 
solo che, con questa operazione, resettera 
tutte le preferenze del BIOS a quelle di 
partenza, stabilite dal costruttore, quindi 
potrà essere necessario, al reboot, verifi¬ 
care i relativi parametri, in funzione di una 
possibile compatibilità tra questi e 
l'hardware presente sulla sua macchina. 

3) La domanda è banale e le rispondo at¬ 
traverso le pagine della rivista solo perché è 
inserita nel cotesto di altre piu interessanti. 
Se l'estensione è sconosciuta al computer 


si aprirà una finestra di richiesta di quale pro¬ 
gramma abbinare con il file. In questo caso 
premere il pulsante "altri", se il programma 
desiderato non compare nell'elenco. 

Se invece, come ritengo nel suo caso 
sia, desidera cambiare un'associazione già 
presente, andare in Risorse del Computer, 
scegliere Opzioni Cartella dal menu Visua¬ 
lizza, fare click sulla scheda Tipo File, 
dall'elenco delle file selezionare quello che 
si desidera modificare, schiacciare il pul¬ 
sante Modifica, dalla casella Operazioni se¬ 
lezionare Open, scegliere il pulsante Modi¬ 
fica e, nella casella "applicazione utilizzata 
per eseguire l'operazione", scegliere il pro¬ 
gramma che si desidera utilizzare per apri¬ 
re il file con l’estensione indicata. 

4) Una scheda grafica è l’hardware che 
sta tra il PC e il monitor e fornisce il servizio 
capace di mostrare sul secondo quello che 
il primo vuole visualizzare Una scheda ac- 
celeratrice è un accessorio hardware che. in 
certe circostanze, accelera le funzioni grafi¬ 
che e in particolare certe sue attività. Talora 
le due schede sono separate ma più recenti 
progetti stanno portando alla integrazione 
delle sue periferiche, basate come sono, in 
larga maggioranza, sul chipset Voodoo Ban- 
shee. Occorre tenere presente, comunque, 
che una scheda acceleratrice ha ben poco a 
che fare con la qualità grafica dell'immagi¬ 
ne; tanto per intenderci, a meno di non vo¬ 
ler utilizzare giochi in cui l'animazione e for¬ 
temente implementata, ben difficilmente si 
ricaverà qualche giovamento dal possedere 
un acceleratore. 

Non è oggi difficile cambiare una scheda 
grafica, considerando che già di per sé 
Windows supporta, senza aggiunte, 
un'ampia schiera di schede grafiche. Quin¬ 
di sarà sufficiente inserire la nuova scheda 
al posto della vecchia e rilanciare la mac¬ 
china per ritrovarsi immediatamente in 
campo (potrebbe essere necessario inseri¬ 
re il dischetto dei driver forniti con la sche¬ 
da) E' preferibile, dopo l'installazione, ag¬ 
giornare i driver all’ultima versione, magari 
prelevandoli da WWW. 

5) Nessuna preoccupazione, Microsoft 
gioca sull'equivoco con quel messaggio di 
avvertimento. Tenga conto che quell’av¬ 
vertimento non è context-sensitive, visto 
che la finestra di dialogo non verifica i valo¬ 
ri inseriti e quindi non ha alcun controllo 
sull’effettiva sicurezza di essi. 

Effettivamente il pericolo che la macchi¬ 
na possa non ripartire c'è. Questo avviene 
quando le risorse di memoria, tra quella 
centrale e virtuale, sono tanto ridotte da 
non permettere neppure il caricamento 
della frazione minima di sistema operativo 
necessaria. Per farle un esempio pratico, 
una macchina con 16 MB di memoria cen¬ 
trale, in cui fosse definita una memoria vir¬ 
tuale di 8 MB, potrebbe dare problemi alla 
partenza Ma se si adottano valori e para¬ 
metri basati su un mimmo di ragionamen¬ 
to, non avrà grane. Al contrario di quanto 
Bill Gates e Microsoft vorrebbero farci cre¬ 
dere, Windows non è infallibile. 

Cordialmente. 

Raffaello De Masi 
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‘Grazie a numerosi assistenti 
e consigli professionali mirati 
disegnare la tua casa ideale è 
un gioco da ragazzi con 
30 DREAM HOUSE DESIGNER 31 


•Mobili antichi e rustici o 
in stile svedese? Scatena la tua 
fantasia trasformando lo stile 
deltarredamento con un 
semplice dici 

•Dai il tocco finale-, illumina la 
tua cosa con "vere" ludi 
Puoi impostarne il colore 
e l'intensità, e visualizzare 
ogni oggetto con le sue reali 


ombre e riflessiI 


•E con la nuova funzione dello 
Storyboard la tua casa prende 
vita/ in modo facile ed intuitivo 
puoi gestire citta 200 oagetti 
animati, posizionare telecamere 
e osservare la scena da tutte le 
angolazioni possibili, zoomarla, 
ridurla, salire le scale ...e sederti 
sul divano per guardare un po' la TVI 

Lit. 199.000 € 102,7 ; 


V™ torsbirti, S • 79177 Wilmo (ITO) 

Tel ornimi to. ■ fai onoon» e-moil: rmiwfflfiinw.it 


V Agrigento - HOC (in (limonici - Via Mancarti, «b tati - MONDADORI INIORMATICA . Rita Umberto, imi Retgome 

--- *-- (trombato Saprò) . AI STIIUI - Via IV »a.oa*ft, 7 - tal rana . (1ICOMP - Via Rovigo, 38 - Iremo - (111111111 - Lia Moccolo. Al - tremo - MIGAIITf - Via «V Aprilo, 
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a cura di Franco Paiamaro e Fabio Della Vecchia 


• HARDWARE 


Asus presenta una nuova scheda madre 
basata su chipset Intel 820: la P3C2000 


Immediatamente disponibile 
anche la nuova P3W-E, 
la prima M/B con chipset 810 
eFSBa 133 MHz. 


AsusTek è tra i primi produttori 
di schede madri ad annunciare la 
disponibilità di una M/B basata 
sul chipset 820. con supporto per 
le CPU Pentium III Cumine con 
FSB a 133MHz. 

La M/B è dotata di 4 slot per 
memoria DIMM SDRAM PCI 00 
(grazie al chip di compatibilità 
MTH) e supporta configura¬ 
zioni di memoria fino 
a 1 Gbyte. 

La nuova M/B è 
inoltre dotata d 
Bus AGP Pro + 

AGP 4X. per con¬ 
sentire le massi¬ 
me prestazioni e 
compatibilità (anche a livello di 
consumo elettrico) con gli acce¬ 
leratori grafici dotati di 64 e più 
Mbyte di RAM Video; il bus 
ATA66 IDE è supportato su en¬ 
trambe i canali. 

La nuova P3C2000 supporta lo 
slot AMR per l'audio o il Modem 
S/W; è dotata di cinque slot PCI 
2.1 Bus Master e uno slot opzio¬ 
nale ISA per eventuali periferi¬ 
che Legacy già in possesso del¬ 
l'utente. La configurazione della 
scheda madre è resa estrema- 




mente semplice grazie al design 'ASUS 
JumperFree'. con il quale è possi¬ 
bile configurare completamente 
la scheda da BIOS (per forzare le 
impostazioni, sono comunque pre¬ 
senti una sene di DIP Switch). 

Tra le opzioni, troviamo la possibi¬ 




lità di dotare la M/B di Audio AC'97: la 
scheda è predisposta con un amplifica¬ 
tore audio di qualità, un adattatore mo¬ 
dem ASUS MR, con chip Motorola, per 
connessioni affidabili e veloci al Web. 

In bundle. il software YAMAHA XG50 
SoftWave Table, con codec MP3. 

E' immediatamente disponibile anche 
la nuova P3W-E con chipset Intel 81 Oe, 
slot-1 e 133MHz Front Side Bus. 

La M/B è rivolta ai Power User azien¬ 
dali. che necessitano di una soluzione 
ad alte prestazioni ma a costi contenuti; 
la P3W-E supporta la CPU Intel Pen¬ 
tium III Cumme, dotata di 256KB di ca¬ 
che L2 alla stessa frequenza di core. 

L'interfaccia grafica è Integrata e di¬ 
spone di 4 Mbyte di memoria SDRAM 
dedicata; per questo, la P3W-E ha ottime 
prestazioni 2D/3D senza la necessità di 
acquistare un acceleratore grafico di ter¬ 
ze parti. La P3W-E è anche dotata dello 
slot AMR (Audio Modem Riser) e di in¬ 
terfaccia audio intgrata Crystat PCI ste¬ 
reo. Al pari della P3C2000, anche la 
P3W-E è dotata di smart BIOS e 
JumperFree CPU setup, per configu¬ 
razioni semplici attraverso un siste¬ 
ma a menu. 

La M/B è disponibile in due versio¬ 
ni, una con 5 slot PCI e 2 ISA, e una 
con solo 6 slot PCI. La P3W-E sup¬ 
porta fino a 512 MByte di SDRAM 
con tre slot DIMM a 168-pin, include 
due porte USB, controller duale Ul- 
traDMA/66 bus master IDE, un adat¬ 
tatore di rete Intel 82559 ed è opzio¬ 
nalmente disponibile un'interfaccia 
per display TFT digitale. 

Per informazioni: 

Asustek, 

ItV.UV rl>uk l l..‘111 


La nuova ASUS P3C impiega le RIMM 
RDRAM IRambusl. può essere dorata 
di uno speciale adatiaiore per DIMM 
PC 100 SDRAM. lo DR2 Dimm Risei 
La P3C2000 non ne ha bisogno in 
quanto già impiega le DIMM PC 100 
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HARDWARE 


di Massimiliano Cimelli 


IBM e hard disk: nuovi confini a 73 GB 


IBM continua a stupirci con nuove solu¬ 
zioni nel campo dello Storage System in¬ 
troducendo nella sua produzione di sup¬ 
porti magnetici nuovi hard disk sempre 
più capaci e tecnologicamente più sicuri 
nella gestione dei dati. 

Stiamo parlando degli Ultrastar, drive ul¬ 
traveloci da 10.000 RPM con capacità fi¬ 
no a 73 gigabyte, particolarmente adatti 
per applicazioni server. 



Gli hard disk Ultrastar usufruiranno delle 
nuove tecnologie IBM, come l'active 
damping, capace di ottimizzare le presta¬ 
zioni grazie ad un sistema meccanico ser- 
voassistito che protegge i dischi da vibra¬ 
zioni e brusche variazioni di temperatura. I 
piatti saranno realizzati con substrato in 
vetro che ne aumenterà la robustezza, du¬ 
rata e uniformità di superficie. Le testine 
GMR (Giant Magnete Resistive), di nuova 
generazione, permetteranno una maggio¬ 
re velocità di trasferimento e accesso ai 
dati. 

Il modello di punta è sicuramente l'Ultra- 
star 72ZX, con regime di rotazione di 
10.000 RPM, notevole la capacità di 73.4 
GB con un tempo d'accesso medio di soli 
5.3 ms. 

L'hard disk è composto da 22 testine 
GMR, 11 piatti con substrato in vetro e 
una densità areale di 7.04 miliardi di bit 
per pollice quadrato. La cache interna di 
16 MB rende questo prodotto particolar¬ 
mente adatto per applicazioni professio¬ 
nali come editing video, archiviazione e 
registrazione musicale. L'Ultastar 72ZX 
può anche contare sull'utilizzo di una in¬ 
terfaccia SCSI Ultra 160 e Fibre Channel 
Arbitrated Loop (FC-AL). Con medesime 
caratteristiche tecniche, l'Ultrastar 36LZX 
sarà disponibile in formati da 36.7, 18.3 e 
9.1 GB con 4 MB di cache interna. 

Sicuramente piu economica sarà invece 



la serie Ultrastar LP con Hard Disk da 
7.200 giri e tempo medio d'accesso di 6.8 
ms. Le capacità saranno le stesse della 
serie LZX, ma con densità leggermente 
inferiori (6.44 miliardi di bit per pollice) e 
con la sola interfaccia SCSI Ultra 160. 

I prodotti saranno in commercio dal pri¬ 
mo trimestre del 2000. 

Per informazioni: 

IBM Italia, 

lwmY.iùni.£Qnvha:adufi3 


NETWORKING 


di Massimiliano Cimelli 1 


Cajun P880: nuove soluzioni per il networking 


Lucent Technologies ha realizzato il 
nuovo Cajun P880 Routing Switch: l’ulti¬ 
mo nato di una linea di soluzioni azien¬ 
dali per il data networking, ideato per 
minimizzare i downtime delle reti. 

Il P880 possiede 16 slot che permetto¬ 
no ai responsabili di rete di abbinare vari 
tipi di moduli al fine di ottenere combi¬ 
nazioni di uplink e porte utente ottimali; 
inoltre si contraddistingue per la capa¬ 
cità del backplane da 139 Gbps (gigabit 
per secondo), consentendo all'unità di 
gestire da 41 a 106 Mpps (milioni di 
pacchetti per secondo) in relazione ai 
moduli utilizzati (Serie 50 o Serie 80). 

Non trascurabile è la possibilità di ag¬ 
giornare i moduli da 80 porte passando 
dalla commutazione Layer 2 al routing a 
velocità di cablaggio Layer 3 e Layer 4, 


avvalendosi di una chiave software di fa¬ 
cile installazione. 

La piattaforma Caiun può alloggiare al 
suo interno un telaio modulare e fault- 
tolerant (ridondante) fino a 768 porte 
Ethernet 10/100, un massimo di 384 
porte in fibra Fast Ethernet e fino a 128 
porte Gigabit Ethernet. 

Il Ca|un P880 è disponibile dallo scorso 
mese di dicembre completo di controller 
e matrice di commutazione, un modulo 
Supervìsor e un'unità di alimentazione, il 
suo prezzo è di US $ 25.000 circa. 


Per informazioni: 

Lucent Technologies, 

E 'iviv iucent.com/netcaiei 

■W1/V liirpnTìi 
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• NOTEBOOK 


GEO Prodigy disponibile con processore 
Intel Pentium III a 450 e 500 MHz 


GEO Mobile Computing presenta uno 
dei primi notebook in Italia dotato di 
microprocessore Intel mobile Pentium III 
con architettura a 0.18 micron e frequen¬ 
ze di 450 e 500 MHz. 

Questo notebook è l'evoluzione del noto 
modello Prodigy e ne conserva le caratte¬ 
ristiche principali: design innovativo, archi¬ 
tettura all-in-one (FDD. Lettore CD-ROM o 
DVD-ROM e batteria installati contempo¬ 
raneamente). display da 14.1", grafica 
AGP 2x basato su chip 3D ATI Rage LT 
Pro con 8 Mb SGRAM. uscita S-Video. 
batterie Iwon. 

Le prestazioni di questi notebook sono 
aumentate rispetto al precedente model¬ 
lo. basato su processore Pentium II mobi¬ 
le a 400 MHz, di valori variabili tra il 15% 


ed il 131% a seconda delle applicazioni 
utilizzate. Un ulteriore contributo è da 
attribuire all'architettura FSB a 100 MHz 
che consente un accesso più rapido alle 
memorie e ai dati provenienti dai sottosi- 
stemi. 

L'autonomia, per il modello a 500 MHz 
dotato di lettore DVD-ROM. è prossima 
alle 3.5 ore. 

La dotazione di serie include il S O 
Windows '98. la suite di applicazioni 
Lotus SmartSuite Millennium Edition. una 
borsa in pelle per il trasporto e la 
'Garanzia Verde 24'. della durata di due 
anni. La formula prevede in caso di guasto 
la presa e riconsegna a domicilio gratuita 
tramite corriere espresso e l'intervento 
entro cinque giorni lavorativi. 



Per informazioni: 

Monolith Italia Spa, 

I.'. 1 .'. C-iliTi' '.ri 


• GRAFICA 


Corsi di grafica 3D e video avanzati all'Istituto Quasar 


Nuovo corso di Animazione 3D. editing 
video digitale e tecniche multimediali, in 
collaborazione con Maya e Avid 
Il corso si propone di fornire una prepara¬ 
zione avanzata nei singoli campi scelti dagli 
allievi; Animazione 3D per il cinema e la 
televisione, montaggio audio e video (edi¬ 
ting) digitale non lineare e tecniche grafica 
avanzate (multimedia e internet). 


Tra i software impiegati troviamo Avid 
Xpress e Maya 3D 2.5. I corsi hanno una 
frequenza serale, per consentire anche a 
chi ha altri impegni di seguire, con in piu la 
possibilità di fare pratica durante il pomerig¬ 
gio Per accedere ai corsi, è necessario 
avere solide esperienze informatiche e, a 
seconda del piano di studi scelto, anche 
una preparazione di base nella grafica 2/3D. 


nel montaggio video o la capacità di creare 
pagine Web elementari. A tal fine è neces¬ 
sario dimostrare le proprie conoscenze con 
un esame di ammissione. 

I corsi inizieranno il 24 gennaio 2000 

Per informazioni: 

Quasar Progetto Srl, 
fvwwlsiitutoquàsaFcorrl 

Tel Óè'855Ì078 - 


SICUREZZA 


di Massimiliano Cimelli 


Reti più sicure con Incontrol di BMC Software 


BMC Software Ine., società fornitrice 
di soluzioni per la completa gestione 
della sicurezza, propone per la prima 
volta in Europa il nuovo pacchetto 
software Incontrol for Security 
Management La linea di prodotti 
Incontrol, che permette di massimizza¬ 
re la produttività degli utenti finali, ridu- 
cendo in modo significativo i rischi lega¬ 
ti all'accesso di informazioni aziendali 
da parte di persone non autorizzate, 
comprende le soluzioni CONTROL-SA, 
CONTROL-SA/WorkFlow e CONTROL- 
SA/PassPort. CONTROL-SA supporta e 
gestisce ambienti di sicurezza per piat¬ 
taforme mainframe come RACF. CA- 



. * 

» 
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Top Secret e CA-ACF2, con funzionalità 
di sicurezza native offerte dai sistemi 
operativi NOS e di fascia media come 
Windows NT. UNIX. AS/400. Novell e 
OS/2 LAN Server. La versione 
WorkFlow automatizza il flusso informa¬ 
tivo generato dai processi aziendali di 
richiesta, autorizzazione ed implementa¬ 
zione dei diritti di accesso alle risorse 
informatiche, mentre PassPort ne 
gestirà le password semplificandone le 
procedure all'Interno dell'azienda 


Per informazioni: 

Lv.vv. I'rirs.‘'!:\',i'i' .'1 

|ivvvyv unir C£n) 
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è marchio registrato di SEIKO EPSON Co. 



EPSON Stylus Scan. Stampante, scanner, 
fotocopiatrice. Anche senza computer. 



Stylus Scan 2500: stampante a 1440x720 dpi 
anche su carta comune fino a 6 ppm. Scanner 
fino a 600x2400 dpi ottici. Fotocopiatrice B/N e 
a colori con zoom 50-200% in modalità bozza, 
super e foto. In opzione, le ttore per trasparenti 
fino a 10 x 12 e alimentatore automatico di fogli. 
Stylus Scan 2000: stampante a 1440x720 dpi, 
scanner a scorrimento fino a 300x600 dpi ottici 
£ e fotocopiatrice con zoom 70-141%. 




E' nato un nuovo concetto di Stylus. 
Prodotti integrati multifunzionali, che 
uniscono la qualità e la velocità di 
stampa di una EPSON Stylus Color 
con Variable-sized Droplet, la quali¬ 
tà e la velocità di scansione di uno 
scanner EPSON e la comodità incredibile 
di una fotocopiatrice a colori che lavora 
anche senza computer solo premendo 
un pulsante. Poco più grandi di una 
Stylus come dimensioni, ma con due 
importanti funzioni in più. Senza parla¬ 
re della convenienza di acquisto e di 
gestione. Stylus Scan: se li avevate sem¬ 
pre sognati, adesso ci sono. 

nmagìnEmozione 


EPSON Italia SpA - 20099 Sesto S. Giovanni (MI) 
V.le F.Ui Casiraghi '.27 ■ fax 02.2440750 

Per informazioni sui punti vendita, chiamo il 

Numtut Vank- 


c 


800-801101 


In Internet: \Mvw.epsonJl( 


EPSON 


















HARDWARE 


Da Sony un nuovo supporto ad alta capacità in formato DDS 


La capacità di memorizzazione della 
nuova cartuccia in formato DDS-4 
(DGD150P) è di 20 Gbyte (con un rappor¬ 
to di compressione standard di 2:1, la 
capacità arriva fino a 40 Gbyte), 8 Gbyte in 
più rispetto alla precedente DDS-3. 

La velocità di trasferimento è stata 
aumentata fino a 2,4 Mbyte al secondo: 
queste caratteristiche la rendono ideale 


per le applicazioni di back-up per server e 
workstation. 

La DDS-4 è realizzata con 150 metri di 
nastro, impieganti dei nuovi materiali 
magnetici MP+++ ad alta densità, con un 
ridotto spessore del nastro (5,6 micron 
contro i 6,8 della versione precedente 
DDS-3). 

Utilizzando la tecnologia Sony Helical 


Scan, non è necessario formattare il sup¬ 
porto prima dell'uso. 

La cartuccia è immediatamente disponi¬ 
bile ad un prezzo consigliato di 95.000 lire 
IVA esclusa. 

Per irformazioni: 

Sony Italia Spa, 

Tel 02 618381 


HARDWARE 


I di Massimiliano Cimelii 


Estra Dream: home-pc multicolore secondo Strabilia 




Strabilia, catena di negozi in franchising 
nata nel febbraio 1996 dal Gruppo 
Tecnodiffusione Italia SpA, in collaborazio¬ 
ne con AMD, presenta il nuovo home-per- 
sonal sviluppato sul progetto AMD Easy 
Now. Il cabinet attira sicuramente l’atten¬ 
zione grazie al suo design avveniristico e 
per i colori brillanti che lo contraddistinguo¬ 
no: sarà infatti disponibile in giallo, arancio, 
verde, viola e blu. Singolare è l’utilizzo di un 
CD-ROM 40X montato verticalmente nella 
parte anteriore e l'assenza del lettore 
floppy-disk interno. 

Estra Dream, per ora, sarà com¬ 


mercializzato in tre versioni, con processori 
AMD K6-2 a 400 MHZ e K6-3 a 400/450 
MHZ su piattaforma Super7 con bus a 100 
MHZ, montando rispettiva 
mente hard disk ATA-66 da 
6.4, 8,7 e 13 GB e memoria 
RAM di 32 MB espandibile 
a 128, 

Le connessioni con 
Internet per questo home-pc 
non sono un problema, tra¬ 
mite il modem interno da 56 
K con protocollo v.90 ed i 

software di gestione 
EstraNet e The 
Speedy Internet 
Connection preinstallati, 
Estra Dream potrà connet¬ 
tersi a qualsiasi periferica 
per mezzo della scheda di 
rete ethernet 10/100 e 
ben cinque porte USB 
(Universa! Serial Bus), due 
anteriori e tre posteriori. 
Grazie alla tecnologia 
3Dnow di AMD, una scheda grafica da 


8 MB e scheda audio stereo a 16 bit, con 
relativi diffusori acustici, il pc potrà anche 
essere utilizzato come piattaforma per 
videogiochi I prezzi di vendita vanno da lire 
1.399 000 a lire I 899.000 IVA inclusa, 
escluso il monitor 

Per informazion i: 

ESmSZ5gS55] 


STORAGE 


di Massimiliano Cimelii 


Nuovi controller SCSI da Adaptec 


Dopo la serie di controller SCSI 2940, 
Adaptec ha rinnovato la linea con le schede 
Ultrai 60 SCSI 

I nuovi controller consentiranno prestazio¬ 
ni fino a 160 Mbyte/sec, raddoppiando così 
la velocità di trasferimento dei dati di Ultra2 
SCSI (80 Mbyte/sec) e quadruplicando quel¬ 
la Ultra Wide Adaptec garantisce una mag¬ 
giore affidabilita grazie alla dotazione di 
nuove funzioni proprietarie come il CRC 
(Cyclic Redundancy Checking), che assicura 


una completa integrità dei dati trasmessi: 
ogni gruppo dati contiene dei byte extra 
sotto forma di codice matematico, consen¬ 
tendo al dispositivo ricevente di convalidar¬ 
ne i contenuti, e il Domain Validation 
(Convalida del Dominio), che verifica in 
modo intelligente la configurazione di siste¬ 
ma, permettendo ad ogni dispositivo sul 
canale SCSI di raggiungere la massima 
velocità possibile di trasmissione. 

La nuova famiglia sarà composta da quat¬ 



tro schede perfettamente compatibili con i 
dispositivi SCSI precedenti: la 19160, con- 


Continua a pag 30 
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Dall'esperienza Jepssen nasce Total 
Project, Il rivoluzionario progetto che 
realizza la prima tecnologia capace di 
migliorare la qualità della vita dell'uomo. 
Oggi è possibile interagire con la parola 
con una tecnologia unitaria ed umaniz¬ 
zata, controllata da Jepssen Unico, il 
primo PC al mondo capace di soddisfare 
qualsiasi nostra esigenza anche con un 
semplice comando vocale e di dare con¬ 
ferma verbale dell'esecuzione. 

Inoltre Jepssen Unico non è un semplice 
elaboratore di dati, ma un unico prodot¬ 
to. sintesi perfetta della tecnologia 
Jepssen, dove un sistema modulare 
composto da elementi specializzati 


combinabili tra loro permette di 
ottenere un'infinità di funzioni sempre 
diverse: controllo, automazione, elabo¬ 
razione, comunicazione. 

La tecnologia proprietaria Super Fast PCI 
evolve lo standard tradizionale, garan¬ 
tendo ai software multimediali, profes¬ 
sionali e ai videogames una velocità di 
elaborazione mai raggiunta prima d'ora. 
Total Upgrade consente di aggiornare in 
qualsiasi momento la propria configu¬ 
razione originaria sostituendo un 
processore più potente o una nuova 
scheda. 

L'affidabilità e la qualità dei prodotti 
Jepssen è garantita dalla certificazione 


ISO 9001, da un servizio di assistenza 
gratuita on-line 24 ore su 24, telefonico e 
via internet e dalla presenza su tutto il 
territorio nazionale dei Concessionari, dei 
JepssenStore e dei JepssenCorner veri e 
propri centri di assistenza globale. 

Nel mondo Jepssen l'automazione totale 
finalmente appartiene a tutti. 

Unico 


C 0935960777 
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JEPSSEN 

thè first technology made for man 
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trailer PCI a 32 bit, offre una connessione 
interna Ultra 160-LVD e due connettori nar- 
row, uno interno e uno esterno, per connet¬ 
tività a periferiche Ultra e Fast SCSI Sarà 
commercializzata al prezzo di lire 599.000 
La scheda SCSI 29160N avrà le stesse 
caratteristiche della 19160, ma sarà più 
adatta per le esigenze dei server per work- 


group di dimensioni ridotte grazie alla tec¬ 
nologia SpeedFlex (utilizzata anche dai due 
modelli successivi), che permette ai drive 
Ultrai 60 SCSI più veloci di girare con peri¬ 
feriche più lente, assicurando a ciascuna la 
massima velocita possibile. Prezzo al pub¬ 
blico lire 759.000. Il contoller 29160, con 
interfaccia PCI a 64 bit a singolo canale e 
con connessione interna ed esterna a drive 
Ultrai60 SCSI, fornirà maggiori prestazioni 


per server di fascia media, al prezzo di lire 
869.000. Sicuramente il modello di punta 
sarà il 39160 che, con medesimo bus dati e 
doppio canale Ultrai60. consentirà di colle¬ 
gare fino a 30 dispositivi, risultando il più 
adatto per configurazioni di server enterpri- 
se, al prezzo di lire 999.000 IVA inclusa 
Per informazioni: 

Adaptec, _ 

Iwivw ultra /hYt-srsi rni)l 


• PROCESSORI 


Impiegata per la prima volta la tecnologia da 0,18 micron 


nella CPU AMD Athlon a 750 MHz 


Nella continua corsa per la frequenza più 
elevata nel mercato dei processori per PC. 
AMD compie un ulteriore balzo in avanti 
annunciando la disponibilità del nuovo pro¬ 
cessore Athlon a 750 MHz. Il processore è 
m grado di offrire prestazioni senza prece¬ 
denti agli utenti di PC mamstream e high- 
end. Il modello Athlon a 750 MHz è il 
primo processore realizzato con l'avanzata 
tecnologia da 0,18 micron in alluminio. Il 
nuovo processo produttivo da 0,18 micron 
riduce le dimensioni del die di silicio, per¬ 
mettendo cosi di aumentare la velocità del 


processore e di ridurre il consumo di ener¬ 
gia AMD annuncia anche la disponibilità 
del nuovo processore AMD-K6-2 a 533 
MHz con tecnologia 3DNowl. 

Molti produttori di computer, tra cui 
Compaq, hanno già disponibili i nuovi pro¬ 
cessori nei modelli in vendita 

I processori AMD Athlon a 700 MHz ven¬ 
gono prodotti utilizzando la tecnologia da 
0,18 micron in alluminio presso l'unità pro¬ 
duttiva AMD Fab 25 ad Austin, Texas. 
Nella stessa Fab sono anche realizzate le 
CPU K6-2 a 533, realizzate con il processo 


di metallizzazione a 0,25-micron 

Prezzi e disponibilità 

I processori AMD Athlon a 750 MHz ven¬ 
gono venduti al prezzo di US $ 799 cadauno 
per ordini di 1000 unità, mentre i processori 
K6-2/533 sono disponibili a US $ 167 ciascu¬ 
no per 1000 unità; entrambi i processori 
sono immediatamente disponibili in volumi. 

Per informazioni: 

AMD. 

Itv.vt 



• PERIFERICHE 


Lindy Cromo: un mouse per distinguersi 


Lindy presenta un nuovo mouse cromato 
dal design esclusivo. 

Il CROMO non è un mouse con particolari 
caratteristiche tecniche, ma si distingue 
dagli altri in commercio per il design e l'ele¬ 
ganza Lindy ha prodotto questo mouse per 
persone che vogliono distinguersi dagli altri 
Questo prodotto, insieme al rinnovato ed 
esclusivo design dei cavi, testimonia l'at¬ 
tenzione per le forme e la qualità della 
gamma di accessori Lindy. 


Per rendere ancora più esclusivo il Mouse 
Cromo, inizialmente Lindy lo metterà in 
commercio in piccole quantità, cosi da 
non farlo diventare un prodotto 
di massa, ma un prodotto di 
nicchia ed un oggetto da regalare in occa¬ 
sioni e a persone importanti. 

Il mouse a tre tasti è caratterizzato dalla 
funzione di Auto-Scrolling, configurabile tra¬ 
mite il software in dotazione. 

Il mouse è disponibile con interfaccia PS/2 


ed è fornito di adattatore per porte seriali 

Per informazioni: 

Lindy Italia Sr l, 

I.V'VVV liridv il 


• HARDWARE 


Nasce un nuovo polo informatico in Italia 


DS Data Systems entra nel settore delle 
tecnologie avanzate con l'acquisizione del 
36% del capitale di Union Technology DS 
Data Systems avrà il controllo della Società 
attraverso la quale svilupperà nuove iniziati¬ 
ve nei settori emergenti dell'alta tecnologia 
e di Internet. DS Data Systems ha siglato 
un accordo con Alberto Mori, Presidente di 
Union Technology e fondatore di Video 


Computer, che prevede il trasferimento 
della maggioranza relativa del capitale di 
Union Technology a DS Data Systems. 

Nell'accordo si prevede una collaborazio¬ 
ne delle società, destinata a realizzare nuovi 
progetti in aree avanzate della tecnologia 
"net driven" e a sostenere adeguatamente 
lo sviluppo del Gruppo Union Technology 
sul fronte della distribuzione dei prodotti 


informatici in franchising (la catena 
Computer Union conta oltre 100 punti ven¬ 
dita in tutta Italia), sulla produzione di perso¬ 
nal computer e sui nuovi Internet business. 

DS Data Systems S.p.A. (fondata a Parma 
nel 1980), con un organico di oltre 450 per¬ 
sone e un fatturato consolidato '98 di 85,9 

Continua a pag. 32 
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Hai voluto 3D REVELATOR. E come darti torto? Con gli occhiali 3D REVE- 
LATOR di ELSA giocare non è più la stessa cosa, ma è un’esperienza vera- 

mente incredibile dove tu sei dentro e il 
gioco è tutto intorno a te! Perché le immagi¬ 
ni 3D ti danno quelle emozioni che solo il realismo alla massima potenza ti 
può offrire. E poi visto che oggi la maggior parte dei giochi per PC è 
già realizzata in 3D, il problema diventa un altro: prova ad uscirne! 
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’.elsa.com e-maii: medregion@elsa.com 
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Segue da pag. 30 

miliardi di lire, è una delle software house 
piu attive nel panorama italiano e da anni 
opera con successo anche all'estero 
E" leader nella progettazione e sviluppo di 
software gestionale per i settori bancario e 
industriale, da anni investe in modo consi¬ 
stente in ricerca e sviluppo con tecnologie 
ad oggetti. Union Technology, di Collegno 
ITO), ha 140 miliardi di fatturato consolida¬ 


to, 150 persone in organico, 106 punti ven¬ 
dita. E' la prima azienda italiana di Informa¬ 
tion Technology quotata al Nouveau 
Marché di Parigi; opera nel settore della 
produzione e distribuzione di hardware e di 
prodotti e servizi per Internet). 

Per informazioni: 

DS Data Systems . 

Tel. 0521 27.81, 

Union Technology, 

Tel. 011 4034828 


• HARDWARE 


Premiato il Yepp, 
MP3 player 
di Samsung 


• ACCESSORI 


Un Game Pad da Arowana 


Il nuovo Game Pad di 
Arowana è sensibile 
all'angolo di inclinazione 
del dispositivo, consen¬ 
tendo un sensibilissimo 
controllo da parte dell'u¬ 
tente sul suo personag¬ 
gio virtuale sullo scher¬ 
mo Grazie alla tecnolo¬ 
gia motion-sensmg i gio¬ 
chi di azione e simula¬ 
zione sono più coinvolgenti e garantiscono 
un nuovo livello di interattività. 

A differenza di un Game Pad tradizionale, 
per cambiare direzione con il nuovo 
Freestyle-Joy POI basta inclinarlo. 

Anche con le simulazioni di volo e i giochi 
di corsa l’utente ha sempre il totale con¬ 


trollo della situazione 
Il Freestyle-Joy POI 
può anche essere uti¬ 
lizzato in modo tradi¬ 
zionale. semplice- 
mente girando un 
bottone sulla base del 
game pad 

Il Freestyle-Joy POI 
è compatibile con i 
PC dotati di porta gio¬ 
chi e Windows 95/98. Arowana rende 
disponibile il Game Pad Freestyle-Joy POI 
al prezzo di circa 99.000 lire 

Per informazioni: 

Arowana. 



• GIOCHI 


Microsoft presenta Pandora's Box il "mitico" 


Gli appassionati di videogio- 
chi che amano risolvere intrica¬ 
ti puzzle e coloro che vogliono 
dimostrare le proprie abilità con 
prove di logica, rebus e rompi¬ 
capo da tavola possono oggi 
misurarsi con Pandora's Box 
Questo gioco porta la firma di 
Alexey Pajitnov, il famoso auto¬ 
re di Tetris, ed è stato incluso 
nella rosa dei Best Puzzle all'ul¬ 
timo EEE (Electronic 
Entertainment Expo). E' neces¬ 
sario trovare tutti i pezzi del 
puzzle che ricostruiscono il miti¬ 
co vaso di Pandora, disseminati 
in ogni angolo del mondo dai 
sette malvagi che, secondo il mito 
greco, fuggirono dal vaso portando il caos e 
la rovina nel mondo. Il gioco mette a dura 
prova l'abilità dei giocatore che dovrà risol¬ 
vere difficili enigmi visuali per scoprire ogni 
singolo pezzo del puzzle. La sfida è resa più 
intrigante dalla possibilità di scegliere tra 10 


tipi diversi di puzzle, 
ciascuno composto da 
350 varianti. 

Alexey Paiitnov è 
entrato nel 1996 in 
Microsoft come game 
designer, con l'incari¬ 
co di gestire lo svilup¬ 
po dei giochi di logica 
Pandora's Box è 
immediatamente 
disponibile, unica¬ 
mente con software 
e manuale in Inglese, 
al prezzo al pubblico 
stimato di lire 53.000 
IVA Inclusa. E' neces¬ 
sario un PC con processore Pentium 166 
MHz, 32 Mbyte di RAM. CD-ROM 4x, 
mouse e scheda video SVGA. 

Per informazioni, e per scaricare una versio¬ 
ne di prova del gioco: 

t-vww microsott. com/italy/Qames/pandorasDoxA 



L’internet Music Player Vepp di 
Samsung si è aggiudicato il 32” premio 
Smau per l'industriai Design nella cate 
goria Hardware. 

Il premio Smau per l’Industriai Design 
è dedicato a hardware e software ICT ed 
è conferito a tutti i prodotti innovativi 
che migliorano la qualità della vita quoti¬ 
diana con l'ausilio di tecnologie innovati¬ 
ve 

Tra i 47 finalisti che si sono dati batta¬ 
glia nella sezione hardware, il premio è 
stato assegnato a Yepp con la seguente 
motivazione: 

"Riunisce in dimensioni compatte le 
funzioni essenziali di registrazione e 
riproduzione del suono con un design 
minimale, elegante e lineare" 

Il Yepp MP3 Music Player ha dimensio 
ni minime; 65x87x17,2 mm. l'ingombro 
di un biglietto da visita 

Per informazioni: 

Samsung, _ 

|.v. . 1 
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I videogiochi di ultima generazione possono darti il massimo del divertimento ma senza la scheda 
grafica giusta non si raggiunge il limite. Per questo ci vuole una Graphic Board di ELSA. Con i 
nuovi processori NVIDIA le schede ERAZOR III LT, ERAZOR III Pro e ERAZOR X ti faranno anda¬ 
re oltre ad ogni precedente frontiera di velocità, di fluidità del movimento e di definizione della 
grafica 3D. ERAZOR X, in particolare, monta il nuovissimo chipset GeForce 256, un vero e proprio 
"turbo" che farà volare le tue emozioni di gioco a livelli da brivido. Perché fame a meno quando 
puoi avere molto di più? Scegli la tua scheda ELSA: i tuoi videogiochi stanno già tremando. 


lELBHl 


www.elsa.com e-mail: medregion@elsa.com 









• HARDWARE 


di Franco Paiamaro 

I regali Creative per il nuovo Millennio 



Nella calza della Befana troveremo 
molti prodotti della nota Casa di 
Singapore... 


All’inizio del 2000 l’offerta di Creative 
Labs è quanto mai variegata: comin¬ 
ciamo subito con un prodotto molto 
interessante, la Creative WebCam Go. 

Questo dispositivo svolge in realtà 
due funzioni, separate e distinte: è 
una pratica videocamera per Internet, 
dal design elegante e moderno, che in 
un attimo si può staccare dal PC e 
diventare una pratica ed innovativa 
fotocamera digitale da portare con sé 
ovunque. 

La WebCam Go consente di salvare 
fino a 200 immagini a colori, che si 
possono successivamente scaricare 
sul proprio PC con estrema facilità: 
potrete poi spedirle ad amici e cono¬ 
scenti via Email, o inserirle nei propri 
siti Web o documenti per arricchirli 
con creatività e fantasia. 

Dedicato a tutti coloro 
che amano il cinema in 
casa, la gamma di propo¬ 
ste DVD di Creative si 
esprime al meglio con PC- 
DVD Encore 6x e DVD 
Blaster 6x con un lettore 
molto veloce ed un softwa¬ 
re di riproduzione 
(WinDVDI PC-DVD Blaster 
6x offre una soluzione 
semplice da utilizzare, da 
installare e flessibile ad un 


La tecnologia Dolby 
Digital è implementata con 
decoder e amplificatore, e 
il sistema è costituito da 
cinque satelliti e un 
subwoofer: il design ele¬ 
gante, di colore nero, è 
pensato per adattarsi a 
tutti gli ambienti e arreda¬ 
menti. 

Il DeskTop Theatre 5.1 
DTT2500 Digital può esse¬ 
re collegato ad un sistema 


prezzo accessibile e conve¬ 
niente. 

La soluzione ideale per 
coloro che invece desidera¬ 
no sperimentare il meglio 
della tecnologia è PC-DVD 
Encore 6x Dxr3, che tra- 


■ 

sforma il PC in un sistema di riprodu¬ 
zione d’alto livello, perfetto per goder¬ 
si in casa tutto lo splendore dei titoli 
DVD (film, multimedia o giochi) sullo 
schermo del PC o sul TV. 

Suoni da vedere con DeskTop 
Theatre 5.1 DTT2500 Digital e 
FourPoint Surround FPS2000 Digital: il 
primo vi porterà dentro al suono, con 
esperienze lontanissime da quello che 
non vi sareste mai aspettati da un 
sistema di diffusori per PC-DVD Home 
Theatre. 


DVD da salotto, al Creative PC-DVD o, 
via Digital DIN, alla scheda audio 
Sound Blaster Live! Per aggiungere 
audio surround anche ai filmati e ai 
videogiochi. 

A proposito di videogiochi, il 
FourPoint Surround FPS2000 Digital 
è la soluzione "definitiva" quattro 
altoparlanti amplificati con ingresso 
digitale, il primo vero sistema 
Environmental Audio digitale dedica¬ 
to a tutti gli appassionati di videogio- 
chi. 

Combinato con le schede audio 
Sound Blaster Live! Player 1024 e 
Platinum. FourPoint Surround 
FPS2000 Digital è in grado di rendere 
un realismo audio tridimensionale puli¬ 
to, senza distorsioni, di alto livello per 
esperienze di gioco entusiasmanti. 

Emozioni da sentire con la Creative 
Sound Blaster Live! Player 1024 e 
Sound Blaster Live! Platinum. 

Questi due nuovi modelli soddisfano 
le particolari esigenze di utilizzatori 
evoluti: la Sound Blaster Live! 
Platinum è dedicata ai professionisti 
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Annihilator. disponibile 
anche nella versione Pro, 
rappresenta la prima linea 
di schede acceleratoci 3D 
Creative dotate dell'esclu¬ 
siva tecnologia GPU 
(Graphics Processor Uniti 
di nVidia. 

La 3D Blaster GeForce 
256 Annihilator è l'ideale 
per gli appassionati di 
videogiochi, con 32 Mbyte 
di SDRAM e prestazioni ai 
vertici assoluti; la versione 
Pro offre ancora maggiore 
potenza grazie all'adozione 
della più avanzata tecnolo¬ 
gia di memoria video ad 
alte prestazioni, con 32 
Mbyte di RAM DDR. 

Entrambe le schede sono disponibili 
con supporto per il Bus AGP 4x. 

E per finire, un completo studio di 


del suono, ai musicisti e gli appassio¬ 
nati di editing musicale, garantendo 
potenza e qualità del suono grazie al 
chip EMU10K1 




masterizzazione digitale con CD-RW 
Blaster CD Studio. 

Non è stato mai cosi facile e rapido 
registrare, creare CD e archiviare file: 
ora è davvero alla portata di tutti. 

CD Studio è un kit che 
comprende un masterizza- 
tore di CD-ROM e CD-RW 
4x4x24, i software Nero 
Burning Rom e Prassi 
abCD, 10 CD-R e un CD- 
RW, un etichettatore ed un 
software per il disegno e la 
stampa di etichette per la 
personalizzazione dei pro¬ 
pri CD. 


Per informazioni: 

Creative Labs, 

Tel 02 48280000, 
\vww creative con] 


La Platinum include il 
Live! Drive II, l'innovativa 
console front-end che offre 
una serie completa di con¬ 
nessioni, dai prodotti con¬ 
sumer ai più sofisticati 
apparecchi da studio per 
l'utenza professionale. 

La Live! Player 1024 è l'i¬ 
deale per ascoltare musica 
via Internet ai massimi 
livelli di fedeltà offerta dal 
formato MP3, per divertirsi 
a creare ed elaborare brani 
sempre in MP3 ed immer¬ 
gersi in esperienze di gioco 
con un audio "fotorealisti- 
co".. 

...come "fotorealistica" è 
l'esperienza di visualizzazione offerta 
dalle nuove schede video 3D Blaster 
basate su GeForce 256: la Annihilator 
e Pro. 

La 3D Blaster GeForce 256 



Lasciate stare le mode. 



C FISO oPIVA 


Organizzare meglio la documentazione 
aziendale, realizzare cataloghi o CDROM 
ipertestuali, aprire una finestra su 
Internet sono soprattutto modi concreti 
per aumentare la produttività. 
Che ce di male se con un solo 
strumento software, completo, veloce e 
in Italiano riuscirete o raggiungere 
questi obiettivi senza l'aiuto di Einstein? 
Collegatevi a |ittp://visualvision.it/iper/l 
oppure ordinate subito per fax: i vostri 
concorrenti non aspetteranno. 
E se Internet o gli ipertesti sono "solo” il 
vostro hobby, cosa c'è di meglio di uno 
strumento professionale a un prezzo così 
conveniente? 


Disponibile nei migliori negozi oppure Online, d8 
L 39 900 Alcune versioni disponibili su supporto 
CD-ROM, contrassegno, inviando questo coupon 
Desidero ricevete (per Wm95-98-NT) 
n“_ licenze iPerWHxL 99 900 ic 

n“_licenze iPer PRO x L.314 900 ic. 

Pagherò al postino il totale di L_ 


Inviare a Visual Vision, V le Riviera 82/9 
17027 Pietra Ligure SV 
(fax 019-625520 sales@visualvision il) 
Cognome e nome 
Indirizzo 
CAP e Località 
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• SOFTWARE 


Adobe PhotoDeluxe a 

Adobe ha annunciato la disponibilità 
della versione 4 di Adobe PhotoDeluxe, 
edizione Home Va ricordato che 
PhotoDeluxe è il più diffuso software di 
base per l'elaborazione di immagini digita- 


quota 4 

li, con oltre 20 milioni di copie vendute in 
tutto il mondo. Tra le novità offerte dalla 
versione 4 va citato il notevole migliora¬ 
mento della sezione adibita all'importazio¬ 
ne delle immagini direttamente dalle foto¬ 
camere digitali, che ora sfrutta la tec¬ 
nologia denominata FotoExplorer, rea¬ 
lizzata dalla ditta Fotonation, 
PhotoDeluxe mantiene l impostazio- 
ne strutturale delle versioni precedenti 
che, tramite una serie di pasi successi¬ 
vi, conduce anche l'utente piu inesper¬ 
to ad elaborare e migliorare qualsiasi 
immagine digitale in poco tempo e con 
poca fatica. La memorizzazione e la 
catalogazione delle foto è favorita dal¬ 
l'ampio utilizzo di funzioni drag and 
drop (trascina e rilasciai; gli utenti pos¬ 
sono adesso aggiungere nomi e com¬ 
menti ad ogni singola immagine ed 
effettuare ricerche per nome, data di 
ripresa o commento. PhotoDeluxe edi¬ 
zione Home 4.0 è utilizzabile solo su 




Adobe 

T-.1 | HOMEEDITION 

PhotoDeluxe 4.o 

Màkr thr mu» o/yau, pholm 



computer dotati di ambiente operativo 
Microsoft Windows 95, 98 o NT 4.0 e da 
questo mese dovrebbe essere disponibile 
anche la versione in lingua italiana 


Per informazioni: 

Adobe Systems Italia. 
Tel. 039 65001 

lmnv,riùi?L£-J 


• ACCORDI 


Una nuova piattaforma per i Palmari da Palm Computing e Sony 


La collaborazione tra Sony e Palm 
Computing (società di proprietà 3Com) ha 
dato come frutto la presentazione di una 
nuova piattaforma palmare, Sony ha avuto 
in licenza il sistema operativo Palm OS e 
Palm Computing punta sulla tecnologia 
memory Stick di Sony. La piattaforma Palm 
Computing verrà potenziata in modo da 
supportare la tecnologia Memory Stick e 


verrà data in licenza alle terze parti. Sony ha 
intenzione di implementare la piattaforma 
Palm Computing all'interno di una linea di 
dispositivi palmari che comprenderà, oltre 
ai PDA, una gamma di prodotti consumer 
abilitati alle comunicazioni wireless AV/IT 
Sia Palm Computing, sia Sony hanno stabili¬ 
to di sviluppare congiuntamente una nuova 
versione di Palm OS, che integri anche le 


tecnologie A/V di Sony, oltre al supporto 
Memory Stick Questo accordo e lo sviluppo 
di queste tecnologie renderanno possibile 
la realizzazione di prodotti elettronici "mobi¬ 
le" di nuova generazione. 

Per informazioni: 

3Com, 

I ~l 


• HARDWARE 


Viper 200, il nuovo tape drive di Seagate, utilizza la tecnologia LT0 
ed è in mostra al ComDex 


Seagate Technology ha esibito il nuovo 
Viper 200 al Fall Comdex 1999, pnmo tape 
drive Seagate ad utilizzare il formato 
Ultrium. Questo formato è definito dalle 
specifiche Linear Tape-Open (LTO). 

Il Viper 200 è stato progettato con l'o¬ 
biettivo di offrire un drive allo stato dell'ar¬ 
te caratterizzato da una velocità di trasferi¬ 
mento di dati compressi superiore ai 110 
Gbyte/ora e dei livelli di capacità per car¬ 
tuccia fino a 200 Gbyte 
La famiglia di soluzioni di backup Viper 


200 includerà soluzioni sia interne, sia 
standalone esterne, autoloader e drive 
progettati in modo specifico per le applica¬ 
zioni di automazione nastri su larga scala. 
Tutti i drive saranno inoltre disponibili con 
un'ampia selezione di interfacce e con fun¬ 
zioni di connettività che permetteranno di 
configurare i prodotti per qualsiasi ambien¬ 
te. incluse le Storage Area Networks 
(SAN). Oltre al drive, Seagate offrirà anche 
cartucce dati in formato Ultrium La cartuc¬ 
cia contiene un chip di memoria che 


immagazzina l’indice della cartuccia stes¬ 
sa, assicurando un accesso piu rapido dai 
dati. Il chip di memoria viene interrogato 
attraverso un segnale RF- ciò permette 
una facile integrazione dei prodotti nelle 
soluzioni automatizzate Le prime conse¬ 
gne dei prodotti Viper 200 sono previste 
per la prima metà del 2000. 

Per informazioni: 

Seagate Technology, 

|,VWvV.5cdiJdlc- LlJ/'l 
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Ottóne valide fino esaurimento scorte Prezzi IVA INCLUSA Le fotografa dei prodotti sono da nte« 
Tutti t marchi appartengono ai legittimi propnetan 



Computer economici, affidabili e facili da usare. 

La soluzione ideale per imparare, studiare e lavorare. 

• Case Miditower ATX • Motherboard AZZA DIZX Ì440ZX Slot 
1/socket 370 AGP ATX • Processore Intel Celeron 433MHz con 
sistema di raffreddamento ‘Memoria DIMM 64Mb PCI00 • Scheda 
video ATI 3DCharger 8Mb AGP • Hard Disk Samsung SpinPoint 
6.8Gb U-ATA/66 EIDE • Lettore CD ROM 50X ‘Scheda audio 
Gold SoundMaster PCI • Floppy Drive 1,44Mb • Tastiera Chicony 
e Mouse Logitech PS/2 • Microsoft Windows 98 


SELECTA Multimedia 433 


Ogni tua idea può prendere forma nei 
negozi ESSEDI Shop grazie alla 
vastissima scelta di prodotti delle 


£. 


1 . 399 . 


ooo 

IVA 

inclusa 


(1.165.000 IVA esclusa) 


migliori marche e alla consulenza del 
nostro personale, qualificato e 
sempre disponibile ad orientarti nelle 


# SELECTA 

Serie K Plus 500 


scelte. Con noi puoi essere tu stesso 
il progettista del tuo computer oppure 
puoi approfittare dei nostri consigli 
per realizzare la soluzione più adatta 
alle tue esigenze; ed in caso di 
problemi, software o hardware, potrai 
contare su una assistenza tecnica 
pronta ed efficace. Acquistando da 
noi sei sempre sicuro di trovare "il 
meglio a meno": scegliamo per te 
quanto di meglio offre la produzione 
informatica mondiale e grazie ad una 
attenta ed efficace politica di acquisti 
riusciamo sempre ad offrirti i prezzi e i 
prodotti migliori del mercato. 



AMDìl 


AtMon] 



Qualità al top e performance senza 
compromessi per gli utilizzi più intensivi 

• Case Miditower ATX • Motherboard Gigabyte Irongate 71X single 
K7 Athlon AMD-751 AGP ‘Processore AMD K7 Athlon 500MHz con 
sistema di raffreddamento • Scheda video Matrox G400 Millennium 
32Mb Single Head ‘Hard Disk IBM DJNA 371350 13.5Gb EIDE 
Ultra-ATA/66 7200rpm 2Mb • Memoria DIMM 64Mb PCI 00 
■Lettore DVD-ROM Pioneer 104S 10X EIDE • Scheda audio Creative 
Sound Blaster PCI Vibra 128 ‘Floppy Drive 1 44Mb ‘Modem 56k 
Gold Plus Conexant/Lucent PCI interno • Tastiera Chicony e Mouse 
Logitech PS/2 • Microsoft Windows 98 


£ 2 . 448 . 


000 

IVA 

inclusa (2.040.000 IVA esclusa) 






in abbinamento 
ai PC SelectA 


32 

Windows Se 


Monitor 


V-» 

i 

• GOLD MasterView 15". 

299.000 UVA ilici i 

a 

• GOLD MasterView 17'. 

439.000 UVA luci i 

• PHILIPS 105S 15”. 

348.000 (IVA mi! i 

a_ 

• PHILIPS 105S 17". 

599.000 (IVAmeli 


• NEC-MULTISYNC V520 15'. 

359.000 UVA Ilici 1 


• NEC-MULTISYNC V72 17" 

588.000 UVA nell 



Scopri 
il negozio 
ESSEDI 
SHOP 



ALCAMO - Vale Europa 196 lei 0924 514009 
BARI-Via Re David 177/11 tei. 080 5520393 
BENEVENTO - Via Napoli 3 tei 0824 23674 

BERGAMO - Via S. Giovanni 6. lei. 035 210705 

BOLOGNA - Piazza della Pace 5 tei 051 6153504 
CARPI-Va Lago Carezza 24-Cioeno. lei 059 654542 
CATANZARO- Via V Veneto 3 lei. 0961 792724 
EMPOLI - Via Verdi 82/84 lei 0571 710093 

FERRARA - Via del Pavone 70 lei 0532 242092 
FIRENZE 1 - Va Maraghano 42 lei 055 333093 
FIRENZE 2- Via Datml9r lei 055 6810824 

FORLT - Via Zanchinì 29 tei. 0543 414641 

GROSSETO - Vale G Cesare 15 . lei. 0564 497210 


• LUCCA i Lunata)- Va Pescatina 97fc tei 0583 429392 

• LUGO (Ravenna! - Vale Rossa» 35 lei 0545 900281 

• MASSA - Va Manna Vèccha 148 lei 0585 41090 

• MESSINA - Via Maddalena 36a . tei 090 695428 

• MESTRE - Va Bissuola 79 tei 041 611399 

• MILAN01-Va Padre Martini 7.tei. 02 26820095 

•MILANO 2-Vale Coni Zugna 12 lei. 02 48511017 

• MODENA - Va Riera 121 „ .. tei 059 355260 

• MONTECATINI - Va Salsero 127 tei 0572 773459 

• PADOVA - Vicolo S M Assunta 5 lei 049 8801443 

• PAVIA - Viale Battisti 37 tei. 0382 538464 

• PERUGIA - Va Palermo 102 tei 075 5837359 

• PISA - Va Cario Cattaneo 89 lei 050 503910 


PISTOIA - Va dei Vitate 67/69 lei 0573 25101 

POGGIBONSI- Va Redipugla 23.lei 0577 985560 

PRATO - Va Font li Mezzana 5 . tei. 0574 584495 

ROMA - Vale Treno 103.tei 06 87194692 

S.GIOV. ROTONDO |FG) - C.so Roma 11 lei. 0882 455945 
S.G. VALDARNO (AR) - Pzza Repubblica 3 lei 055 9123829 
SAN REMO- Va Martin della Ubertà 144 lei. 0184 544024 
SANSEPOLCRO (AR) - Va del Prueino 14 . lei. 0575 736617 

TRENTO - Mezzoiombaido - Va Tremo 7/9 lei 0461 600240 
TRIESTE -Va Cotogna 47/b lei 040 5708268 

VENEZIA - Sanla Croce 1764 .lei 041 2750146 

VIAREGGIO Lido Camaiore-V.le Colombo 257 lei. 0584 611233 
VIBO VALENTIA - Viale Affaccio 71 lei 0963 991030 
























HARDWARE 


dì Massimiliano Cimelli 


E-commerce: Dell Computer finalmente in Italia 




Dell Computer Corporation, azienda 
texana specializzata in prodotti I.T . 
annuncia l’inizio dell'attività in Italia 
della Divisione Home & Small 
Business, utilizzando una strategia di 
vendita diretta via Internet o tramite 
numero verde. 

Interessante la possibilità, una volta 
registrato il proprio ordine, di ricevere 
una notifica via e-mail dello stato di 
spedizione direttamente dalla fabbrica 
irlandese di Limerick e di accedere, 
tramite il servizio OLOS (On Line 
Order Status), alla condizione di avan¬ 
zamento dell'ordine, monitorandone 
cosi l'intero processo di spedizione. 

Il sito non solo offre una vasta 
gamma di prodotti, dalle linee desk¬ 
top Dimension, alle famiglie di notebook 
Latitude ed Inspiron, ai network server 
PowerEdge e ad eventuali periferiche 
come stampanti e scanner, ma lascia 
anche la possibilità di configurare ogni 
sistema in relazione alle proprie esigen¬ 


ze. Alcune configurazioni sono particolar¬ 
mente interessanti, come il Dimension 
XPS T700, personal ad alte prestazio¬ 
ni con processore Pentium III a 700 
MHZ, hard disk da 20 Gbyte e 128 
Mbyte di SDRAM. La scheda grafica, 
con chip TNT2 ULTRA e 32 Mbyte 
di RAM video, la scheda sonora 
Sound Blaster Live ed il lettore 
DVD-ROM 8X rendono questo pro¬ 
dotto ideale per le applicazioni mul¬ 
timediali. 

Lo XPS T700 è fornito anche di 
masterizzatore riscrivibile (le cui 
velocità di scrittura, riscrittura e 
lettura sono rispettivamente 4X, 

2X e 24X) e di modem interno 56K 


con protocollo V90. 

II prezzo del Personal Computer, 
che include un monitor Trinitron 
Ultrascan da 19 pollici e casse acusti¬ 
che con subwoofer, è di lire 
4 999 000 (IVA esclusa) 

Una linea più economica, la 
Dimension L. con Celeron da 433 o 
500 MHZ parte invece da lire 
1.499.000. 

I prodotti Dell sono coperti da una 
garanzia che può essere estesa fino 
a tre anni on-site e con intervento a 
quattro ore dalla chiamata. 


Per informazio ni: 

Iwww dell comi 

Per ordini : 

Tel 800 112 842. 
hnm.aeiui 



ELETTRO TELE INFORMATICA S.r.l. 

Distributore: 

Informatica 
Telefonia Cellulare 
Elettrodomestici HI FI 
Cartotecnica da Ufficio 

Via del Fontanile Anagnino,48 - 00040 Morena - Roma 

Tel. 06/79816175 - 06/79811653 - 06/79811666 Fox 06/79896742 


CTIT7T3 HIITO H Rffl rT7nTUf7T7TT 
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Prodotti di 
Alta Qualità 
e Convenienza 
nei Prezzi 




sconti per quantità' , Vendita al dettaglio ed air ingrosso www.eg«.,t 

consegna in tutta K<Ha l Nostri Prezzi saranno il Tuo Grande Affare <m costolone) 

disponibfUa' Immediala Forniture per Rivenditori egls.computereilneLil 




Vendita » 
Montaggio 

Assistenza 

Macchine e Apparati 
informatici singoli o 
in rete per enti , 
aziende ed u ffici 


[MOTHERBOARD e CPU ni=i 


MB per K6 AMD- VGA «MB» AUDIO 

MB l'cnluun II Pili WMA BX lOOmlu 

MB Pili ABIT BE6 l'I-TRA DMA 6f> 

MB K" Aiu> ATHLON 100 MHZ K*M 

MB Pili Alia P.3B-F 440 BX 100 Mlu 

MB Pili Ami. P3RF 66 100 MHZ 

AMD R6 3 400 JD 

AMD K6 3450JD 

AMD K~ 500 ATHLON 

AMD K" 550 ATHLON 

AMD K*600 ATHLON 

AMD rovi ATHLON 

linci t ciani 4oo PPGA 

Intel .‘ciani 401» PIMA 

Intel .'ciani .too PK3A 

litici Pcnninn (Il 450 

Intel Pennini III 500 



UGPGRADE SISTEMI 


Entra nel nuovo • voloco mondo 
Pentium III o K7 

| Sostituzione e valutazione dell'usato I 
Ottimizzazione e risoluzione per I 
conflitti di qualunque sistema I 



STAMPANTI 

br n 

IIP Deskjcl 6lOc 

159 

IIP Doskjct 7Kb' 

225 

HP DeskJet 815C 

31.1 

IIP LaserJet 1 Ilio 

679 

Epson Sl\lus Color 460 

1X4 

Epson St> lus Color 660 

222 

Epson St\ lus Color 750 

369 

Canon bjc 5 URI 

336 

Canon laser LPB66I) 

574 

Disponibili tutte le marche... \ 


CD ROM VERGINI 

URO 

IcD-R74MINIn busta £1.750 

CD-R74MINInbox 

£1.860 

CD-R 80 MIN In box 

£ 1.990 

| CR-RW In box 

£ 6.325 


offerta imperdibile!!! 

un computer tecnologicamente avanzato 
predisposto per essere ulteriormente 
espanso e già' pronto per usare internet 
il tutto ad un prezzo senza confronti: 

1.055.000 + iva 

composizione: epu Celeron 433mhz,mother 
board per Celeron e pentium ll/lll, modem 
56k v90, DVD 6x, 64mb ram 100 Mhz, 
hard disk 6.4gb ultra dma/66, vga 8mb 
asus.scheda audio 3d, disk drive 1.44mb, 
tastiera programmabile, mouse microsoft, 
ventola, tower medio atx. Eccezionale! 


MEMORIA RAM HR 1^1 

SIMM 32 Mbyte EDO 

89 

DIMM 32 Mbvtc 100MHz 

89 

DIMM 64 Mbvle KKlMIIz 

179 

DIMM 128 Mbyte 100MHz 

358 

DIMM 256 Mbvle IflOMhz 

699 


MEMORIE DI MASSA 


4 3 Olytc EIDfc Ulti. DMA 
a 4 Gbylc FIDE Ulti» DMA 6» ISS 
IO Ulnlc FIDE l'Un. DMA 60 355 

16 GByte FIDE I III . DM A .... 264 

35 Giste FIDE I tilt» DMA 66 1IX 

■i 0 Gioie SCSI l'III. Wi.lc 3 3MB 4-5 

CD Ri IM 40 x da L 6» 

’D ROM lux ASUS 85 

CD ROM 50x ASUS vi 

'D Ri >M SCSI Idx llcxiur 166 

Din e ZIP interim luOinli 146 

UVD GOLDSTAR SXIOX FIDE INA 

I)\D kii.'icalnei'Xilcc.Gci mpcs 3»* 


NOTEBOOK 


Tulli con Monitor a Colori e i'O 
[Compaq l246K38032/4il2*H5<>k2 227 
Compaq I277C380 64 4 l3*II.V.k2 640 
rompiti) I296C400/646L l2*TS6k3465 
Acer 513 T 0400 64 4 I2‘56k 2 899 
Acer 51 3 TE C400 (4 4 I3*56k 3 153 


Sodnn 33MII 
Modem PCMCIA 56000 


I 50 
146 


MONITORS PfiR E3 

Color 15*1. RnJ NI Digitale 

25" 

Color 17-1 Rad NI Dig AOC 

37» 

Color 17’ mullimedi.ilc Digli 

37» 

Color 17' 1600 0 26 Dlg AOC 

455 

Color 19* 1600 L rad Digli 

699 

Acci 15* 54F. N1 Digilnle 

27-) 

Acer 17' 57E N1 Digitale 

439 

Acer I9-99ENI Digitale 

938 

Sony 15* 1IOES 0 25 Digitale 

t4< 

Sony 17* 2IOES 0 25 1280 

621 

Sony 17“ ED E200 0 24 1280 

6'N 

Sony ir FDG200 0 24 1600 

799 

Sonv 19" 420 OSTO 25 

*>"») 

Sony 21*520 OSTO 25 

1 725 


SCHEDE VIDEO 


da 


SVGA 3D 4Mb AGP PCI 
SVGA 3D 8MB AGP do 
ASUS 1326 8mb AGP 
ASUS 3800 RIVA TNT 2 32MB 


L* 

43 

59 

76 

rio 


ASUS 6600 GE FORCE 256 32M 499 
RIVA TNT 2 32MB AGP 156 

Matrox G400 I6mb 226 

Matrox G400 32mb 329 

3DFX VOODOO} 2000 195 

3DFX VOODOG3 3000 239 


MACCHINE COMPLETE! 


Piastra Tx / Lx / Bx / Zx 

32 Mbyte RAM 
Hard Disk 4 2 Gbyle 
SVGA 3D 16Mcol 4Mb 
Floppy Drive 1.44 Mbyle 
Cabinet MidlTower 
Tasliera W98 ♦ Mouse 
Cd rom 40x » audio 3d 
CD-ROM EasyStarT 1.0 
con I più famosi ed utili 
programmi shareware con 
commento In «aliano 

il tutto con basato su ; 

K6II400 3D 6 

K6 II 450 3D X 

K6 III 450 3D V 

K7 500 athlon 1.2 

K7 5S0 athlon 1.3 

K7 600 athlon 1 .( 

K7 650 athlon l.S 

Celeron 400 f 
Celeron 466 8 

Celeron 500 ? 

Pentium III 450 l.< 
Pentium III 500 1.1 
ium III 550 


| Rete Cambi) PCMCIA 

3 


[accessori BR E31 

Scheda Sound 16 bil 31) PnP 

17 

SoundBlaster PCI-12* 

4t> 

SoundBlaster Live Player PCI 

10» 

Schede di Rete PCI PnP da 

2o 

Scanner N II ISTE!» 600x1200 

119 

Scanner Munck 60*1x1200usb 

143 

Scanner EPSON 1200 

419 

Scanner 1 IP 3200 

15» 

Scanner HP 3300 USB 

32» 

Telecamera col u\b per Internet 

99 

ModcmKax 56000 int PCI 

59 

ModcmFax 56000 v90 esl 

115 

l'S Robotica 56000 Flash esl 

162 

1. idem ISDN interno 

79 

Modem ISDN esterno ASUS 

162 

Duplicatore porte USB 

74 

Cabinet Desk o MiniTo.vet 

54 

TasUcra \V95 Ilaliann 

19 

Mouse Seriale 

» 

Disk Drive 1 44 Mbyle 

24 

Casse Amplificale 7u Wall 

19 

Casse Amplificale 240 Wall 

36 

Casse Satollili + SubWoofcr 

89 

Gruppo Continuila 500VAi da 

169 

Mobili PortaCompuler da 

84 

Il Dis/finibile tutta la linea .\ / icrvsoft 



Il 600 


Kit Multimeli!» 

Lettore CD-ROM 40x 
Scheda Sound lobit !*nl* 
Cruuic Acustiche * Microfono 
a sole 109 

Musici-izzutori 
Philips 24x2x2 E IDE 274 

Philips 24x4x4 EIDE 349 

Yamaha 16x6x4 EIDESCSt 399 

Plcxlor 20x4x2 SCSI 399 


Acquista il computer... 

MODEM 

e 

INTERNET 

te lo diurno noi ! 

SI ESEGUONO 
INTERVENTI ANCHE A 
DOMICILIO 


Telefonare per 
’Z le quotazioni 
/ aggiornatissime 


ROMA - Via Tuscolana 261 - 00181 - ^ 06 / 7810693 - 7820573 - 7803856 (Fax) 

Orario □ « 9:30 - 13:00 / 16:00 -19:30 [Lunedi' Mattina Chiu«o| Hot Line Tecnica : 786404 
Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darVi il Meglio II 

Tu» i prezzi * intendono IVA esclusa e validi fino esaurimento marce La afte. Danna dove indicato dal san boi o £ sono tn magiara di lue Piazzi correlati cambio USS* 1 89001 















































































• HARDWARE 


di Franco Paiamaro 


Workstation ad alte prestazioni da Compaq 



Le Professional Workstation 
di Compaq implementano le 
più recenti CPU di Intel, la tec¬ 
nologia Rambus e potenti solu¬ 
zioni grafiche. Le caratteristi¬ 
che salienti dei tre modelli pre¬ 
sentati sono di tutto rispetto: 

La AP400 è dotata di proces¬ 
sore Pentium III a 700 MHz, 
con M/B basata su chipset 
440BX; la AP550. con CPU 
Pentium III 733 e 600EB. con 
chipset 840 e la SP750, work¬ 
station dotata di CPU Pentium 
III Xeon, a 733 e 667 MHz. con chi¬ 
pset 840+ La AP550 è finalizzata alle 
applicazioni grafiche e tecniche complesse, 
supporta due CPU ed è commercializzata 
ad un prezzo molto competitivo Lire 
7.398.000 I V A, esclusa La macchina è 
dotata di controller Ultra3 SCSI e 
UltraATA/66; è fornita di serie con un disco 
Ultra3 da 9 Gbyte a 10.000 RPM. 

E' possibile installare fino a due Gbyte di 


RAM e il FSB è 
a 133 MHz. Supporta molte soluzioni grafi¬ 
che professionali AGP 4x, dall'acceleratore 
grafico Matrox G400, fino alla Compaq 
Powerstorm 600. La workstation AP400 è 
un sistema Dual Processor, è fornita stan¬ 
dard con 128 Mbyte di SDRAM ECC, disco 
UWSCSI da 9 Gbyte e supporta gli accelera- 


5 tori grafici Matrox G400. Elsa Synergy II e 
i Matrox Gl00 Quad MMS II prezzo del 
1 sistema parte da 8.192.000 I VA esclusa. 

La workstation SP750 rappresenta il 
( nuovo top di gamma, un sistema in grado 
i di supportare fino a due CPU Pili Xeon con 
I FSB a 133 MHz. per il massimo della sca- 
I labilità e delle prestazioni Supporta la tec- 
| oologia Scalable Bandwidth, il PCI Bus a 
64 bit e dual-peer, Dual memory channel, 
e Ultra3 SCSI a due canali. 

Appena disponibile la tecnologia a 288 
bit, sarà possibile installare fino a 
4 Gbyte di memoria ECC 
RDRAM (Rambus) a 600 o 800 
MHz.Supporta molti acceleratori grafici 
professionali su Bus AGP prò 4x: dalla 
Millenium G400 Matrox, fino alla Compaq 
Powerstorm 600 II prezzo della workstation 
parte da lire 9.989 000 I V A. esclusa. 

Per informazioni: 

Compaq, 
kvww .Compaq /lì 


• SOFTWARE 


Lost & Found recupera i dati colpiti dal virus Minizip/ExploreZip 


Lost & Found di PowerQuest è in grado di 
recuperare i dati persi a causa di numerosi 
tipi di virus, incluso ExploreZip.worm.pak 
virus, conosciuto anche come Mimzip 
Presso il sito PowerQuest (www.power- 
quest.com) è disponibile gratuitamente la 
versione demo del software In questo 
modo, chi è stato colpito dal virus può verifi¬ 
care le effettive possibilità di recupero dei 
dati prima di acquistare il prodotto Lost & 
Found è efficace contro il virus Mimzip, in 
quanto i dati restano sul disco, benché il 


sistema operativo non sia in grado di legger¬ 
li. Lost & Found aggira il sistema operativo 
alla ricerca dei file scomparsi. Questo 
software è stato progettato in modo da 
risultare di facile utilizzo anche per gli utenti 
non esperti. Lost & Found recupera inoltre 
dati cancellati accidentalmente e dati persi a 
causa di un cattivo funzionamento del siste¬ 
ma operativo. Rispetto ad altri metodi di 
recupero dei dati, questo software non 
deve essere installato prima della perdita 
delle informazioni. Lost & Found non inten¬ 


de sostituire i tradizionali anti-virus, gli utenti 
non dovrebbero quindi affidarsi a questo 
prodotto come a un software di protezione 
dai virus. Si tratta di una soluzione efficace 
contro virus specifici quali ExploreZip. 
Melissa e Thursday, una volta che la perdita 
dei dati è ormai avvenuta II prodotto è 
disponibile presso i tradizionali canali distri¬ 
butivi e scaricarle dal sito PowerQuest 

Per informazioni: 

frvww.powerqupsr conyios!anatoung/inae\ nwn 


• MULTIMEDIA 


Playcards: le figurine Panini multimediali 


Panini Interactive, nuova divisione del 
Gruppo Panini, lancia una collezione di 15 
PlayCards. realizzate da Adimedia e dedi¬ 
cate ai migliori attacanti italiani e stranieri 
del nostro campionato. 

Ogni PlayCard funziona come un norma¬ 
le CD-ROM di forma rettangolare (formato 
bigletto da visita), con 40 Mbyte di spazio 


utilizzato da foto e immagini in movimen¬ 
to, statistiche e articoli di giornale, intervi¬ 
ste e radiocronache, musiche e urla da 
stadio. In ogni Card vi è un codice segreto 
che permette di accedere all'area riserva¬ 
ta dal sito internet creato appositamente, 
dove si potranno ricercare ulteriori infor¬ 
mazioni, immagini e link dedicati ai 15 


campioni della collezione 
Le PlayCars sono vendute singolarmen¬ 
te insieme a una bustina di figurine a lire 
5.000 

Per Informazioni: 

imvw.caiciaronzuuu corri 

panini il 
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Blaster Live! Piai 


in uno studio audio prol 


tutta la potenza del processore EMÙ tOKI, le 
connessioni sul Ironie dot computer con il nuovo 
bay Uve! Drive a la sulle software che include 
Cubasis VST di Stelnberg. 


WWW.UREATIVE.CDM 






• PERIFERICHE 


• SOFTWARE 


di Franco Paiamaro 


Il più piccolo scanner piano USB è di Canon 


Thumber rinnovato 


Il nuovo CanoScan FB630U è il piu piccolo 
scanner piano a colori con interfaccia USB 
oggi disponibile sul mercato 
Compatto ed economico, si rivolge alla 
utenza SOHO (Small Office, Home Office) 
che necessitano di una buona qualità del¬ 
l'Immagine ripresalo scanner è veramente 
Plug & Play, grazie all'adozione dell’interfac¬ 
cia USB e alla tecnologia a basso consumo 
di Canon: l'alimentazione è. infatti, assicura¬ 
ta attraverso il bus USB e i driver sono faci¬ 
lissimi da installare, Lo scanner è immedia¬ 
tamente riconosciuto a macchina accesa; si 
è subito in grado di effettuare la scansione. 

Il CanoScan FB630U è dotato di un pul¬ 


sante per automatizzare la scansione: l’u¬ 
tente non deve avere particolari conoscen¬ 
ze informatiche per operarlo 
In più. il software in dotazione ScanGear 
ToolBox permette di inviare le immagini 
direttamente ad applicativi di E-mail. fax, 
photo editor e persino di stamparle diretta- 
mente (come una fotocopiatrice a colori!). 

Lo scanner implementa la tecnologia LIDE 
(LED In-Direct Exposure) con profondità di 
colore di 36 bit. Il nuovo CanoScan FB630U 
è compatibile con Windows 98 e con gli 
Apple iMac e i nuovi G3/G4 
Dello scanner CanoScan FB630U è dispo¬ 
nibile la versione deluxe FB636U, che si dif¬ 
ferenzia per la particolare colorazione gri¬ 
gio/argento. I prodotti sono immediatamen¬ 
te disponibili al prezzo al pubblico di Lire 
279.000 per il CanoScan FB630U e Lire 
299.000 per la versione FB636U; i prezzi si 
intendono IVA Inclusa. 


Per informazioni: 

Canon. 

www. canoini 



• DIGITAL IMAGING 


Aashima entra nel mercato della fotografia 
"prosumer" con la Trust PhotoCam LDC Pro 


La PhotoCam LCD Pro di Trust è una 
fotocamera digitale CCD da 1/3" con riso¬ 
luzione ottica di 1024x768 pixel e profon¬ 
dità di colore di 24 bit; la memoria interna 
è di quattro Mbyte, espandibili a 32 con 
una CompactFlash. 

La fotocamera è dotata di uno schermo 
LCD a colori con il quale è possibile rive¬ 
dere tutte le immagini riprese ed even¬ 
tualmente scegliere le meno riuscite ed 
eliminarle. 

E' possibile visualizzare le immagini 
riprese su di un televisore; la fotocamera 
può essere connessa indipendentemente 
sia alla porta seriale, sia alla porta USB del 
PC 

La fotocamera ha il flash incorporato e la 
messa a fuoco automatica; il bilanciamen¬ 
to del bianco e la velocità dell’otturatore 
da 1/10 a 1/10.000 sec. sono anche auto¬ 
matici. 

La compatibilità software include 
Windows 9x e NT 

La Trust PhotoCam LCD Pro è fornita 
con i cavi di collegamento al PC, le batte¬ 
rie, il manuale, la custodia ed il software 


per la gestione e l’elaborazione delle 
immagini. La fotocamera è disponibile al 
prezzo di lire 809.000 IVA inclusa. 

Per informazioni: 

Aashima Italia. 

Tel. 051 6635947. 



Thumber è un programma per Windows 
95. 98 ed NT dedicato alla gestione e 
all'elaborazione di immagini digitali. Una 
delle sue caratteristiche più interessanti è 
la capacità di estrarre i dati di ripresa che 
quasi sempre vengono acclusi dalle foto¬ 
camere digitali ai normali file JPEG duran¬ 
te la fase di memorizzazione su scheda o 
disco Visionando le foto digitali con un 
programma tradizionale di elaborazione 
d'immagini, come ad esempio 
Photoshop, non è possibile risalire ad 
esempio al tempo di posa e al tipo di 
misurazione esposimetrica utilizzato nella 
ripresa dell'immagine originale. Thumber 
è invece capace di fornire queste infor¬ 
mazioni (e molte altre ancora) deducendo¬ 
le dai file d'immagine registrati da fotoca¬ 
mere Canon, Casio, Minolta. Nikon, 
Olympus. Fuji. Ricoh, Kodak e Toshiba. 
Inoltre il programma può creare una 
schermata di provini a contatto con le 
miniature delle immagini originali e tra¬ 
sformare questa schermata in una pagina 
Web. Molto utili anche le funzioni di 
modifica del nome e della data di una 
serie di file; il tutto può anche avvenire in 
maniera sequenziale ed automatica 
(batch). Thumber permette poi di effet¬ 
tuare rotazioni delle immagini JPEG senza 
alcuna perdita qualitativa; la nuova versio¬ 
ne 3.1 dispone di un discreto arsenale di 
strumenti per l'elaborazione digitale, tra 
cui un filtro di convoluzione a matrice, la 
regolazione dell'istogramma e del colore 
e una funzione di ricampionamento. 

Il programma, prelevarle da Internet, 
segue la filosofia shareware: è quindi 
necessario pagare una cifra simbolica (12 
dollari) per sfruttare tutte le funzioni di 
Thumber che rimane comunque utilizzabi¬ 
le al 90% anche da chi desidera valutarne 
le qualità prima di procedere all'acquisto 

Per informazioni: 

TawbaWare, 

members. tripod. com/~ ta wba/thumber. h tm 
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La Soluzione Certificata dei Tuoi Problemi!!! 






• CASE MIDI A TX • MOTHERROARD ASIJSTEK 440 P3B-F 100 MI I/. • CIO : 1011-450 INTEL • 64 MBYTE SDRAM • FLOPPY DRIVE 3" • SCHE¬ 
DA VIDEO MATROX MILLENNIUM C400 16 MBYTE • DISCO RIGIDO 6.4 GBYTE • CD ROM 40X • MASTERIZZATORE RISCRIVALE 
ix4xl6 • MOUSE TRUST PS/2 • TASTIERA MULTIFUNZIONE WIN 98 • MODEM TRUST ESTERNO 56K V90 • SCHEDA AUDIO CREATI¬ 
VI-: 61 PCI • COPPIA DI CASSE 240 W • MICROSOFT WINDOWS 98 SECOND EDITION CON MANUALI E C.D • MONITOR COLORE 15" 
TRUST DIGITALE 0,28 DPI • ABBONAMENTO GRATUITO AD INTERNET PER UN ANNO. 


(Sconti per rivenditori) 






FAC ITALIA: Via G. Reni, 36/38/40 - 00196 Roma - Tel. e fax 06 3234385/564 - 06 36001178/79 - E-Mail: [fac.com@pronè01 I 


























• SOFTWARE 


dì Franco Paiamaro 


Easy CD Creator 4 Deluxe in italiano 


Adaptec presenta la versione Italiana 
del popolare pacchetto di masterizzazio¬ 
ne Easy CD Creator 4 Deluxe. 

La versione localizzata consentirà una 
gestione ancor più semplice delle funzio¬ 
nalità presenti nel pacchetto, tra cui il 
software Take Two per il backup dei dati 
Con Easy CD Creator 4 Deluxe è possi¬ 
bile registrare brani MP3 su CD, accede¬ 
re al database CDDB per il servizio di 
riconoscimento automatico del disco, 
eseguire l’editing di video-clip per creare 


film personalizzati e molto altro ancora 
La versione Italiana del pacchetto 
software è immediatamente disponibile 
ad un prezzo consigliato di lire 149.000 
IVA inclusa 

Il software è compatibile con Windows 
9x, NT e 2000. 

Per informazioni: 

Adaptec. 

Tel *33 I 34523434. 
y. ww aaaotec corr\ 


• HARDWARE 


dì Franco Paiamaro 


• MULTIMEDIA 


di Franco Paiamaro 



Due Dragon per Trust 


Thomson Lyra, il riproduttore MP3 del futuro 


Aashima ha presentato due nuovi accele¬ 
ratori grafici finalizzati all'uso con i videogio- 
chi dell’ultima generazione: Savage Dragon 
4 Pro e Riva Dragon TNT2. la prima basata 
su chipset Savage 4 Pro di S3 e la seconda 
su chipset TNT2 di nVidia. La Savage 
Dragon 4 Pro è dotata di bus AGP e di 32 
Mbyte di RAM, consente una risoluzione 
grafica di 1920x1440 pixel a 16 milioni di 
colori. Anche la Riva Dragon TNT2 imple¬ 
menta 32 Mbyte di RAM video e permette 
risoluzioni molto elevate, fino a 1920x1200 
pixel, in piu ha prestazioni molto elevate, 
rendendola ideale per la fruizione di video- 
giochi particolarmente esigenti in fatto di 
risorse 3D. Entrambe le schede sono com¬ 
patibili con Windows 9x e sono compieta- 
mente Plug&play Gli acceleratori grafici 
Trust Riva Dragon TNT2 e Trust Savage 
Dragon 4 Pro sono disponibili, rispettiva¬ 
mente. al prezzo di lire 364 000 e 259 000 
IVA inclusa 


Per informazioni: 

Aashima Italia, 

Tel 051 6635947. 
mvn'.trt/sr.5SD 
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Lyra è un riproduttore digitale tascabile 
di musica, che grazie al formato MP3 
viene compressa in una microscheda 
di memoria CompactFlash. Grazie 
al software Real|ukebox e al let¬ 
tore esterno di CompactFlash a 
corredo, è possibile memoriz¬ 
zare sulla memoria i brani 
musicali, con tanto di titolo, 
autore ecc., registrati da CD, 
collegando al Pc qualsiasi altra 
sorgente sonora o accedendo al 
Web e ai molti siti musicali pre¬ 
senti 

Il formato di compressione 
audio MP3 consente infatti un 
impiego minimo di memoria, ma 
regala una qualità sonora simile 
a quella di un CD 

Il software Realjukebox per¬ 
mette di trasformare il Pc in 
una fonoteca in grado di conte¬ 
nere più di un centinaio di ore 
di musica digitale. Con qual¬ 
che clic sul mouse si trasferi¬ 
sce la compilation preferita 
sulla scheda CompactFlash: 
un'ora di suoni viene memoriz¬ 
zata in meno di tre minuti e ogni scheda 
può contenere fino a due ore di musica 
con una capacità di 64 MB 

E, ovviamente, è registrabile e cancella¬ 
bile all’infinito. 

Per finire, basta introdurre la scheda 
CompactFlash nel Lyra e il gioco è fatto 
Lyra ha un ampio display retroilluminato. 
per la visualizzazione delle informazioni 
relative al brano musicale in fase di lettu¬ 
ra (titolo, nome dell'artista, durata .1, non 
ha parti in movimento, è compattissimo, 
leggero (147 gl. è compatibile con forma¬ 
ti audio e schede di memoria futuri e ha 


un'elevata autonomia 
Grazie alla cuffia di alta qua¬ 
lità e ai cavi per il collega¬ 
mento a un impianto hi-fi 
forniti con Lyra, è possibile 
ascoltare i propri pezzi musi¬ 
cali preferiti da soli o con gli 
amici, ovunque. Inoltre, garanti¬ 
sce oltre 20 ore d’autonomia con 2 pile a 
stilo! Oltre alla compatibilità con tutti i 
formati di compressione esistenti (MP3. 
G2 I o futuri, questo primo digitai player 
Thomson è pronto a ricevere nuove sche¬ 
de di memoria piu potenti, il firmware ed 
il software possono essere aggiornati 
semplicemente scaricando i file di gestio¬ 
ne musicale Realjukebox via Internet. 

Per informazioni: 

Thomson. 

1,1 ìi \\ : fi on''son-Pìui'inv ivn rrvil 
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EasY Schooi 

RETE DIDATTICA MULTIMEDIALE 


La Riuoluzione Didattica 


I f» rete didattico multimediale "f ctsy-School" è basata certificato UNI EN ISO 9002. 

sull'ultima tecnologia a microprocessore essa è composta I asy School adotta un sistemo rii commutazione hardware 

da N.ì Mastei ed un numero di Client (max 69) , connessi esterno ai PC, intersrambinndo monitor, tastiera, mouse ed 

ai PC tramile cavo, audio di un qualsiasi PC presente nell'aula di informatica. 

La rete funziona in assenza di software poiché è totalmente La sua semplicità d'uso, a mezzo di una console in 

gestita via hardware da una C PU interna al Mastei e ai dotazione al docente o tramite telecomando, la rende uno 

Client ed è prodotto da azienda con sistema di qualità strumento eccezionale per la didattica. 


Interscambio Monitor, Tastiera, Mouse e Audio da Client a Master 

Visione, e scambio audio c video 

dalla postazione Alunno a gruppi o tutti gli Alunni 

Trasmissionne Audio / Video 

(max 2 Videoregistratori) a Singoli / Gruppi / Tutti gli Alunni. 

Correzione degli allievi dalla cattedra del docente. 

Videoconferenza: 

Docente e Alunno, Docente e Gruppi di alunni, Docente e TUTTI gli alunni. 

Trasmissione segnale Audio/Video: 

Da un Registratore, Videoregistratore, un VideoProiettore, una TV 

(o un qualsiasi apparecchio con sistema PAI) a singoli/Gruppi/Tutti gli alunni 

Invio a Gruppi diversi i due segnali Audio/Video in contemporanea. 

Inibizione dei PC degli allievi a discrezione del docente. 

Controllo a ciclo temporizzato ed in modo trasparente 
degli allievi senza abbandonare la cattedra. 


r 93017 SAN CATALDO (CL) ITALY 

TEL. 0934 588400 / 586434 FAX 0934 577077 
FILIALE DI PALERMO - VIA CATANIA 81 
TEL. 091 302562 FAX 302015 
FILIALE DI CATANIA 
SAN GREGORIO - VIA MORGIONE 45 
TEL 095 525473 FAX 7211019 
http://WWW.MITHOS.IT - E-MAIL: SEDÉ@MITHOS.IT 


CONCESSIONARI AUTORIZZATI: COMPUTER POINT DI TRAINITO FRANCESCO GELA (CL) 0933/918639 - T.S.C. DI INNOCENZO PERRICONE 
S. MARGHERITA BEUCE (AG) 0925/32650 - LIFEBOAT ASSOCIATES ITALIA SRL SARONNO (VA) 02/96701592 - F.LLI MARTINI SAS DI MARTINI 
BRUNO & C. L'AQUILA 0862/405253 - INFOLAND SRL PESCARA 085/692924 - SYSTHEMA DI DE CANDIA PASQUALE MOLFETTA (BA) 
080/3971332 - COMPUTER CENTER DI ANTONIO ASPROMONTE MONTALTO UFFUGO (CS) TEL 0984/932906 - OLIN SNC DI B. PIRAS F.I. TODDE 
NUORO 0784/235044 - ANALISIS SNC DI D'ANTUONO G. & CALABRESE G. ANGRI (SA) 081/946893 - ISITA SAS DI GILIBERTO GINI & C. ROMA 
06/5412238 - ZETACI TRADING SRL MONTEROTONDO (ROMA) 06/90625641 - T.D.S. TELEM. DATA SYSTEM DI LABILE PAOLA VIA JAPIGIA 28/A 
74100 TARANTO 099/7351866 










• HARDWARE 


Waitec Discovery: il nuovo CD-RW che scrive ad 8x 


L'ultima novità Waitec si chiama 
Discovery. Si tratta di un'unità CD rescri¬ 
vibile che legge i CD-ROM a 32x, scrive i 
CD-R ad una velocità di 8X ed i CD-RW a 
4x. Le prestazioni che caratterizzano il 
prodotto lo rendono indicato anche e 
soprattutto per un uso professionale. 

Per quanto riguarda le specifiche tecni¬ 
che Discovery 8x4x32 ha un tempo 


medio d'accesso di 120 millisecondi e un 
buffer da 4 Mbyte, che consente di pre¬ 
venire ogni possibile problema di buffer 
underrun anche alla massima velocità di 
registrazione II WT3284-Discovery è per¬ 
fettamente compatibile con Windows 
95, Windows 98 e Windows NT ed è 
disponibile sia in versione bulk, sia retali. 

La versione retail contiene, oltre al 


masterizzatore, anche un CD-Recordable 
74", un CD-Rewritable 74" ed un softwa¬ 
re per la masterizzazione. 

Il kit è in vendita a lire 639.000 (IVA 
esclusa) 

Per informazioni: 

Waitec, 

jflwwMmteoxQifì 


NOTEBOOK 


di Franco Paiamaro 


Un nuovo notebook da Newchip 



La serie CD Book di 
Newchip si arricchisce del 
nuovo modello, il 215, dotato 
di processore Intel Pentium e 
di tutte le funzionalità neces¬ 
sarie per un notebook che 
vuole affermarsi come valida 
alternativa ad un desktop tra¬ 
dizionale. 

All-in-One, i notebook 
Newchip sono dotati di veloci 
processori Pentium di ultima 
generazione (Celeron e 
Pentium III), di memoria RAM 
espandibile sino a 256MByte, 
di un ampio display 13,3" TFT 
con risoluzione di 1024x768 
punti e acceleratore video con 
motore grafico a 128 bit. 

Drive floppy e lettore CD¬ 
ROM 24X sono integrati nello 
chàssis per un utilizzo imme¬ 
diato e contemporaneo. Sono presenti 
tutte le porte: USB, parallela, seriale, Ps2 


(mouse e tastiera), IrDA (infrarosso), 
monitor esterno e, opzionalmente, 


modem interno 56K. 

Il suono è valorizzato da un 
sistema 3D che comprende 
interfaccia audio, altoparlanti, 
microfono, ingressi e uscite di 
linea integrati. 

La configurazione del model¬ 
lo può essere definita dall'u¬ 
tente, grazie alla filosofia 
commerciale che Newchip 
applica ormai da tre anni: il 
"build in time”, in altre parole 
la configurazione secondo le 
proprie preferenze e neces¬ 
sità. 

I notebook Newchip sono 
coperti da garanzia, e da un 
servizio di assistenza attivo 
24 ore su 24 

Per informazioni: 

Newchip. 
numero verde 80 0-445941. 

\www.newcnip.ij 


• MULTIMEDIA 


Produrre musica sul computer con Facal 


La Facal immette sul mercato il nuovo 
"Proxima Computer & Music” che con¬ 
sente ad ogni musicista di produrre e 
masterizzare la propria musica. Dedicato 
al musicista esperto come al principian¬ 
te, il Facal Proxima opera su un Pentium 
III 500MHz con un monitor 17 ‘ per la 
massima semplicità d'uso. 

E' dotato di un Hard Disk Ultra2Wide 
SCSI da 9 GB (fino ad 80 Mbyte/s di dati 
trasferiti con stabilità e sicurezza) e di 
128 MByte di Ram PC100. Un modem 


permette l'interfaccia continua con i ser¬ 
vizi e l'assistenza Facal. Per archiviare la 
propria musica è dotato di un masterizza¬ 
tore Waitec 2082 interno (8x2x20) con 
un tempo di accesso di 170 ms. 4 MB di 
buffer. 

La scheda audio utilizzata è una 
Creative Live Platinum corredata di 
Software Lava MP3+user, Con questo 
software si possono inserire animazioni 
visive nei file audio creando video musi¬ 
cali istantaneamente. 


Consente inoltre di codificare, decodifi¬ 
care e archiviare file MP3. 

La scheda comprende anche connettori 
S-PDIF In & Out, possiede un l/F MIDI, 
fino a 1024 voci polifoniche multi timbro, 
48 canali midi e 32 MB di memoria per i 
banchi di suoni. 

Per informazioni: 

Facal, 

Tel. 06 2389887, 

Iwww, tacàm 
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Intel Inside! Pentium' III, sono marchi registrati di Intel Corporation 


"Se non sai quale strada prendere 
scegli una di queste..." 








4 negozi al tuo servizio 


pentium* >#> 


SE VUOI SODDISFARE LA TUA VOGLIA DI ACQUISTI SCEGLI 


RUN 500 

con Processore Intel Pentium" III a 500 MHz 


LA STRADA GIUSTA, VIENI A TROVARCI 
IN UNA DELLE NOSTRE SEDI. PER 
OFFRIRTI UN MAGGIOR SERVIZIO È 
NATO UN NUOVO PUNTO VENDITA 
INFOWARE CHE VA AD ARRICCHIRE LA 
SUA PRESENZA SUL MERCATO. 

QUALITÀ, PROFESSIONALITÀ ED 
ESPERIENZA SONO SEMPRE PIÙ VICINE A TE. 



Motherboard 
Hard Disk ttlcta 
Ram f.tl fili» 
Driveil KEiWil 
Scheda Video 
Scheda Audio <8 
Lettore tóliflflgil 
Tastiera 
Cabinet 




reative 


idi Tower ATX 


Mous e iaMft 
- Casse 



Monitor <•£ 
Modem fax 



Vtctf 0 '* 


INFOWARE ITALIA FA LA DIFFERENZA 


ZONA NOMENTANO C. COMMERCIALE -RE 01 ROMA" C. COMMERCIALE "AUCHAN” ZONA PRATI 

Via M. 8oldetli, 27/29 - 00162 Roma Via Siponlo.il CASAL BERTONE Via Trionfale, 122/126 

ikirmii/» nr Tel: 06.86321576 (rie. aut.) OOI83Roma Via Alberto Pollio, 50 - 00159 Roma Cirene Clodia, 2 - 00195 Roma 

INKJWAKl fan: 06.B632I596- Rwmlnware.il Tel:06.77203815(tic.aul.l Tel:06.43562602(rie.aul.l Tel:06.39751103(rie.aul.l 

1 ’ A 1 1 A s " A E-maiL lniowareBiniinvare.il Telefax: 0677203496 Telefax: 06.43562609 Telefax: 06.39751120 
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lo scorie Configurazioni, caratteristiche e prezzi dei prodotti possono vanare senza 




























CDROM 


di Franco Paiamaro 


I nuovi supporti CD-R 12x di Traxdata 


Traxdata rafforza la sua leadership nella 
commercializzazione dei supporti CD-R 
introducendo a catalogo il nuovo CD-R 
Silver da 74 minuti 12X. L'alta qualità di 
questo prodotto consente la sua masteriz¬ 
zazione a tutte le velocità, fino a raggiun¬ 
gere quella a 12X che permette di ridurre i 
tempi di masterizzazione del 50%. 

Tutti i CD-R e CD-RW di Traxdata, com¬ 
presi i CD-R Silver 12X presentano la fini¬ 
tura DataProtected DoubleGuard. che pro¬ 
tegge a lungo da urti, graffi polvere e altri 


elementi che possono intac¬ 
care l'integrità dei dati regi¬ 
strati. 

CD-R Silver 12X è offerto in 
confezione da 10 pezzi, cia¬ 
scuno racchiuso nel proprio 
lewel-case. 

Per informazioni: 

Traxdata Italia S.r.l. 

Tel 02.9211 2092, 
Mww.tra\dàldlì 



• INTERNET 


Open Access, free Internet con registrazione on line da Unidata 


Umdata rende disponibile Open Access 
un servizio gratuito di accesso ad Internet 
senza alcun costo di attivazione per le azien¬ 
de, i manager professionisti ed i privati. 
Strutturato con due distinte versioni, Open 
Access nasce per coprire le crescenti esi¬ 
genze sia del pubblico business che di quel¬ 
lo consumer, 

Le due versioni (al momento attive solo a 
Roma ed a Milano, ma prossimamente 
estese a tutto il territorio nazionale) sono 
Open Access Business, un accesso gratuito 
full time per aziende, organizzazioni e pro¬ 
fessionisti subordinato al possesso di un 
numero di partita IVA, e Open Access 
Privati, un accesso gratuito full urne per pri¬ 


vati. Entrambe le versioni mettono a dispo¬ 
sizione una casella di posta elettronica con 
limitazione di spazio a 5 Mbyte, Personal 
Web Page con spazio fino a 10 Mbyte, 
accesso al news server news.openac- 
cess.it, Webmail e Start Page personale. E' 
possibile registrare il proprio abbonamento 
gratuito riempiendo l’apposito form sul sito 
istituzionale Errore. L'origine riferimento 
non è stata trovata o su quello specifico 
Errore. L'origine riferimento non è stata tro¬ 
vata, 

Umdata presenta anche Gold Access, tre 
offerte a pagamento per tutti coloro che per 
esigenze lavorative desiderano garanzia di 
banda e di accesso. Le tre versioni sono 


Gold Access Personal, Gold Access 
Professional e Gold Access WEB con prezzi 
a partire da 250.000 lire annue In occasione 
del lancio di Open Access e Gold Access, il 
nuovo sito Errore. L'origine riferimento non 
è stata trovata, presenta un'ampia revisione 
che, per completezza di contenuti e veste 
grafica, si propone di fornire alle aziende 
clienti ed ai giornalisti una vetrina completa, 
improntata ai più moderni criteri di naviga¬ 
zione, dell'offerta business oriented di 
Umdata. 

Per informazioni: 

Unidata Spa, 

Tel 06 611141 


• PERIFERICHE 


Lavora molto e costa poco: è la nuova laser A3 di Tally 


Si chiama T9020 e promette di essere 
un'ottima ed economica soluzione per far 
fronte a carichi di lavoro medio alti 
Caratterizzata da ingombri contenuti 
(296x493x423 mm), considerando i forma¬ 
ti di stampa che arrivano all'A3, la nuova 
Tally è in grado di produrre fino a 65.000 
pagine al mese al ritmo impressionante di 
20 ppm nel formato A4 landscape. La 
T9020 può operare ad una risoluzione 
massima di 1200x1200 dpi ed è dotata di 
una buona autonomia, grazie al cassetto 
principale da 200 fogli e all'alimentatore 
per supporti speciali che può ospitare altri 
100 fogli o 30 buste. In opzione e possibile 
aggiungere altri tre cassetti da 250 o 500 


fogli, che permettono di portare l'autono¬ 
mia complessiva a 1850 fogli, coadiuvata 
dagli 8 MByte di memoria di buffer espan¬ 
dibili a72 tramite due comuni slot per 
SIMM. Questa nuova Tally può essere 
efficacemente gestita in rete, grazie all'e¬ 
voluto software di cui è dotata che con¬ 
sente di simulare l'uso del pannello di con¬ 
trollo dalle postazioni remote e di ottenere 
segnalazioni tramite messaggi vocali 
L'interfaccia per reti Ethernet 10/100 base 
T è opzionale, come pure l'unità per stam¬ 
pare fronte/retro. Per quanto riguarda la 
compatibilità, la T9020 emula il PCL6 e il 
PostScript 2 garantendone il funzionamen¬ 
to sotto Windows, Mac OS e altri. Inoltre 


la stampante ha una vita media dichiarata 
di 600.000 pagine, 150 font residenti e la 
possibilità di scegliere tra due percorsi 
della carta uno, piu rettilineo, estrae i fogli 
col lato stampato rivolto verso l'alto e 
garantisce un'ottima resa con i supporti 
molto spessi o sottili, l'altro estrae i fogli a 
faccia in giu ed 6 necessario per le funzio¬ 
ni di fascicolazione. 

La T9020 è già disponibile al prezzo, 
competitivo in rapporto alle prestazioni, di 
3.236.000 lire IVA esclusa 

Per informazioni: 

Tally, 

|mnv rally | 
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MEGLIO DA INFOWARE. acer, TOSHIBA, COMPAQ, ibm, geo, 


ASUS, HEWLETT PACKARD, APPLE. UNA 


VASTA GAMMA 


DI PORTATILI, PICCOLI, 


MANEGGEVOLI E CON LE STESSE PRESTAZIONI DI UN DESKTOP. UN PORTATILE PER TUTTI 


I GUSTI E PER TUTTE LE ESIGENZE, 


LEGGERO ANCHE NEL PREZZO. 


AFFIDATI ALLA 


PROFESSIONALITÀ ED ESPERIENZA INFOWARE, AVRAI SOLO L’IMBARAZZO DELLA SCELTA. 


INFOWARE ITALIA FA LA DIFFERENZA 


- ^ 

INFOWARE 

I !» I I A A !> » 


ZONA NOMENTANO C. COMMERCIALE "RE DI ROMA" C. COMMERCIALE "AUCHAN” 

Via M. Botai, 27/29 - 00162 Roma Via Siponlo.il CASAL BERTONE 

Tel: 06.86321576 (rie. aut.l 00181 Roma Via Alberto Pollio, 50 - 00159 Roma 

fax 1I6H6321590 | ■: i. ii". ' -n .hi: ii | 4-13562602 mi aut.l 

E-mail: linlowaieélnloware,il Telefax: 06.77203496 Telefax: 06.43562609 


ZONA PRATI 

Via Trionfale, 122/126 
Circ.ne Clodia. 2 - 00195 Roma 
Tel; 06,39751103 (rie. aulì 
Telefax: 06.39751120 












Attualità 


RadWare ottimizza l'accesso IP 

di Leo Sorge 

L’azienda israeliana dedicata al miglior instradamento del traffico su Internet intensifica 
la sua presenza in Europa. Ce ne parlano i suoi leader. 


D iversificare l'offerta seguendo le ne¬ 
cessità del mercato, aumentando la 
diffusione del marchio negli Stati Uniti ed 
intensificare la penetrazione nel resto del 
mondo, principalmente in Europa. Ecco 
le linee guida di RadWare. un'azienda del 
gruppo Rad nota internazionalmente per i 
suoi prodotti hardware/software nell’am¬ 
bito dei servizi Internet ad alta capacità. 
In occasione d’un press tour tenutosi in 
Israele, abbiamo potuto ascoltare ed in¬ 
tervistare Roy Zisapel, fondatore e presi¬ 
dente del gruppo, e Sharon Trachtman, 
vicepresidente marketing della RadWare. 

La disponibilità 
dei dati Internet 

Oggi in Internet, per quello che vede 
l'utente, il problema principale è la dispo¬ 
nibilità dei dati "Se un server non rispon¬ 
de, quale che sia il motivo, il cliente va al¬ 
trove. Il fornitore lo perde allora e per 
molto tempo, forse addirittura per sem¬ 
pre": l’analisi di Zisapel è disarmante nel¬ 
la sua semplicità 


"Il gruppo Rad offre soluzioni per que¬ 
sto mercato", ha continuato. "Non vo¬ 
gliamo fare l'infrastruttura, ma offrire l'in¬ 
telligenza di gestione per prendere deci¬ 
sioni intelligenti sull'efficacia dell'impiego 
delle applicazioni". 

Ed oggi si sta aprendo un nuovo mer¬ 
cato: molto traffico aziendale sta passan¬ 
do ad IP, il cui volume raddoppia ogni 
100 giorni Viene spontaneo pensare alla 
concorrenza, Dove sarete tra tre anni nei 
confronti di Cisco? 

"Loro vanno più verso i carrier e l’uni- 
fied messaging. Certo sono i nostri mag¬ 
giori concorrenti, insieme a Nortel e ad al¬ 
cuni altri. Più specificamente competia¬ 
mo con F-Files, Resonate ed altri, ma lo¬ 
ro operano esclusivamente negli States, 
almeno per ora". 

"Crediamo nella separazione tra le 
aziende, anche se è costosa, perché crea 
maggior spinto di gruppo. Una piccola 
startup con quote ai dipendenti genera 
un grande entusiasmo, che porta i miglio¬ 
ri risultati. Inoltre in questo modo se qual¬ 
cuno dell'azienda ha un'idea può fare la 
sua azienda restando all'Interno del grup¬ 
po. senza quindi perderne le caratteristi¬ 


che Ad esempio è stata appena aperta 
IPRad. dedicata al traffico IP 

Attualmente in Israele ognuno vuole 
fare la sua azienda, per cui le grandi han¬ 
no difficoltà a trovare persoe tecnicamen¬ 
te competenti. In pochi anni si è ribaltata 
la situazione che impediva ai piccoli la¬ 
sciando spazio solo per i grandi, In gene¬ 
rale non ci sono servizi comuni, anche se 
nel marketing c’è un mimmo d'mtegrazio- 
ne. Alcune sinergie sono localizzate nei 
convegni dei distributori. 

Il momento 
di FireProof 

Della gamma di prodotti riferisce Sha¬ 
ron Trachtman. I nostri prodotti danno 
grande disponibilità ed ottimizzazione del¬ 
le risorse su Internet. Ci rivolgiamo princi¬ 
palmente a tre settori: e-busmess, Servi¬ 
ce provider ed enterprise applications. 

Particolarmente importante è il seg¬ 
mento dei Service providers 
(ISP/ASP/NSP), che peraltro -grazie agli 
sviluppi dell'IP- sta assorbendo anche il 
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Attualità 


Incontro con Orna Berry, Chief Scientist del Ministero dell’Industria e del Commercio 


Durante l'incontro ci ha onorati della sua presenza Orna Berry. 
In poche parole la signora Berry ci ha spiegato com'è stato possi¬ 
bile sviluppare in pochi anni un sostrato industriale ricco come 
quello israeliano. 

Come si configura la vostra attività? 

Seguiamo tre linee principali: partecipare direttamente nella 
gestione delle aziende, finanziare dei consorzi e spingere su dei 
programmi nazionali ed internazionali. 

Vediamo le proposte di circa 800 aziende l'anno, grazie al lavo¬ 
ro di 50 analisti che fanno le valutazioni iniziali; poi c'è il controllo 
dei risultati "In generale non abbiamo raggiunto la produzione di 
massa in nessun settore, quindi non ne abbiamo i vantaggi", ha 


spiegato la rappresentante governativa. Parlando dei progetti in¬ 
ternazionali, la partecipazione è estesa ad USA, Canada, Singapo¬ 
re, UK e Corea del Sud. Solo recentemente hanno potuto aderire 
anche al sesto framework dell'Europa, lo abbiamo fatto anche 
se è un progetto per grandi aziende, e non per quelle piccole 
com'è in Israele". 

Negli ultimi tempi la spesa annua del governo è di 400 milioni 
di dollari Iquasi 800 miliardi di lire), più le royalty provenienti dai 
progetti di successo, che comunque assommano ad una frazione 
del totale Investono quindi 400 milioni di dollari annui, e l'export 
è di 7 miliardi di USD l'anno, riferito al settore elettronico e tele- 
com: il rientro è quindi di 15-20 volte l'investimento pubblico An¬ 
date a dirlo ai nostri rappresentanti... 



FireProol, il nuovo piodotto di Radware dedicato al corretto impiego dei hrewall 


mercato dei carrier, I prodotti RADware 
sono più richiesti dove c'è maggiore con¬ 
correnza, quindi finora principalmente ne¬ 
gli States, dove però ha più mercato 
l'housing di macchine di proprietà delle 
singole aziende. In Europa, invece, la cre¬ 
scita del segmento sta passando 
attraverso l'affitto di spazio su 
macchine condivise. Un altro seg¬ 
mento particolarmente interessan¬ 
te riguarda le applicazioni per grandi 
aziende. La grande maggioranza dei da¬ 
ti aziendali, infatti, risiede ancora su mairi 
frame: per andare verso il futuro è neces¬ 
sario rendere tali dati disponibili all'ester¬ 
no, sia su Internet che in rete privata vir¬ 
tuale Questo è uno dei servizi resi dalle 
soluzioni di Radware, oltre a quelli di 
proxy e di cache e alla gestione di siti 
multipli. La nuova linea di prodotto annun¬ 
ciata in ottobre è proprio la LinkProof Ot¬ 
timizzare le connessioni in automatico è 
importante già per aziende di medie di¬ 
mensioni. Le tipiche necessità vengono 
dal bilanciamento del carico interno alla 
wan aziendale, ma anche dall'ottimizza¬ 
zione degli indirizzi internet aziendali. 

La conversione tra gli indirizzi finti in¬ 
terni all'azienda e quelli esterni dati dall'l- 
SP (BGP=Boundary Gateway Protocol) è 
di per sé un problema. Se poi si hanno 


A lato, una tipica imple¬ 
mentazione di Fire- 
Proot. 

In basso, Cache Sen/er 
Directory, che ottimizza 
l'accesso alla cache 
dell'ISP 




p l u 

ISP per esser sicuri 
di avere sempre una connessione 
(o una determinata qualità di servizio) la 
mappatura multipla diventa un incubo. 
LinkProof elimina questi problemi, curan¬ 
do l'aspetto in maniera automatica. Ov¬ 
viamente se ne installano sempre almeno 
due, per ridondanza: le unità si parlano e 
si coordinano da sole. Il bilanciamento del 
carico viene fatto con più algoritmi e sem¬ 
pre su diversi parametri: dimensione dei 
messaggi, pesi e costi. Si tratta di una fa¬ 
miglia di prodotto di prezzo iniziale pari a 
circa 30 milioni di lire, adatta a grandi 
aziende, ISP di secondo livello e soluzioni 
di commercio elettronico. E' disponibile 
anche FireProof 1.3, una versione ridotta 
di LinkProof, destinata però alla disponibi¬ 


lità dei dati laddove sono presenti firewall 
(hardware o software) che sono spesso 
in sovraccarico. Con FireProof la classica 
configurazione a due firewall può 
sfruttare contemporaneamente en¬ 
trambi i firewall, senza doverli alter¬ 
nare: l'incremento delle prestazioni è 
enorme. 


Gli altri prodotti 

Le altre due famiglie di prodotto sono 
Web Server Director, in breve WSD, e 
Cache Server Director, in sigla CSD. 
WSD si occupa del bilanciamento del ca¬ 
rico IP con svariati prodotti Pro, DS, NP. 
CSD invece offre una soluzione di inter¬ 
net cacheing efficiente, che evita duplica¬ 
zioni inutili sui server della cache farm. E 
a fine danno sono attesi ulteriori sviluppi. 
I prodotti RadWare sono distribuiti in Italia 
da Siosisteml. 

Per informazioni: 

www.siosistemi.it 
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Olivetti Lexìkon: TechCenter di Arnad 


di Massimiliano Cimelli 


In Valle d’Aosta, ad Amad (pochi chilometri da Verrès), 
abbiamo visitato il polo tecnologico di Olivetti Lexikon, 
azienda del Gruppo Olivetti specializzata in prodotti 
per ufficio, periferiche per il trattamento e la comunicazione 
delle immagini per il mercato professionale, SOHO 
(Small Office, Home Office) e consumer. 


O livetti Lexikon, offrendo un catalo¬ 
go di oltre 150 prodotti per un fat¬ 
turato di circa 2.000 miliardi di lire, ope¬ 
ra in più di 70 paesi impiegando per la 
produzione cinque impianti distribuiti 
tra Italia, Messico, Cina e Thailandia e 
tre poli di ricerca e sviluppo situati a 
Yverdon (Svizzera), Scarmagno (Torino) 
e Arnad (Aosta). 

Il centro tecnologico di Arnad si occu¬ 
pa della produzione di testine e refill 
(con una capacità annua rispettivamen¬ 
te di 8 e 10 milioni) per la stampa ink- 
jet, realizzando in proprio tutte le parti 
di cui è composta la testina stessa. Lo 
stabilimento si estende su una superfi¬ 
cie di 18 mila metri quadrati con labora¬ 
tori di ricerca che, oltre a progettare e 
sperimentare le formulazioni chimiche 
più adatte per la fabbricazione di inchio¬ 
stri atossici, sviluppano da ormai nove 
anni la tecnologia "bubble ink-jet" usa¬ 


ta sulle stampanti e sui prodotti multi¬ 
funzionali Olivetti. Altri 4 mila metri 
quadrati ospitano invece le "Camere 
Bianche", laboratori dove si realizzano, 
tramite processi produttivi tipici dei se¬ 
miconduttori, i microchip di stampa, ve¬ 
ro cuore della testina, in grado di gesti¬ 
re e indirizzare l'inchiostro. Le camere 
bianche, secondo il tipo di lavorazione, 
possono essere di classe 100 o 10.000 
identificando cosi il preciso grado e la 
dimensione delle impurità presenti per 
metro cubo, per garantire la miglior 
qualità e affidabilità del prodotto finale 
In esse, infatti, il personale vi accede 
solo passando attraverso appositi corri¬ 
doi che emettono forti getti d'aria, in¬ 
dossando tute sterili che ricordano 
quelle usate dagli astronauti. I processi 
che permettono di realizzare i micro¬ 
chip si suddividono in varie fasi: il punto 
di partenza è un monocristallo o "sala¬ 


me" di silicio che viene opportunamen¬ 
te sezionato in wafers, su cui saranno 
ricavati, tramite un processo di "dro¬ 
gaggio". i numerosi transistor e le loro 
connessioni costituenti un circuito inte¬ 
grato. Ogni microchip ottenuto viene in 
seguito analizzato e collaudato da tecni¬ 
ci specializzati in microscopia elettroni¬ 
ca Se risultato idoneo verrà poi applica¬ 
to ad una lamina (nozzle piate), prece¬ 
dentemente forata con microgetti di 
sabbia ad alta pressione tramite i quali 
si formano gli appositi ugelli (tecnologia 
detta anche "laser ad acqua"); da que¬ 
sta unione nasce il "gruppo attuatore" 
che, nell'assemblaggio finale, verrà as¬ 
semblato al corpo della testina conte¬ 
nente le connessioni elettriche. 

Olivetti Lexikon è attiva nella speri¬ 
mentazione delle tecnologie a getto 
d'inchiostro fino dagli anni 70, con i pri¬ 
mi sviluppi del "dry ink Jet", una solu- 
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zione brevettata 
in alternativa alla 
tecnologia ad im¬ 
patto e basata su 
una testina di 
stampa sostitui¬ 
bile. A questa è 
seguito lo "spark 
ink-jet’’, sviluppa¬ 
to con principi si¬ 
mili a quelli del 
bubble mk-|et. da 
cui si diversifica 
per il processo 
elettrolitico di 
ebollizione 
dell'inchiostro. 

La ricerca, nei la¬ 
boratori Olivetti, 
continua con lo 
studio e la realiz¬ 
zazione della tec¬ 
nologia "piezoe¬ 
lettrica", basata 
su una architettu¬ 
ra a micropompe 
che nel 1984 era 
già in grado di ottenere una qualità di 
stampa vicina a quella attuale. A metà 
degli anni Ottanta, inizia la progettazio¬ 
ne del sistema "bubble mk-|et", erede 
della maturazione di tutte le esperienze 
tecnologiche precedenti. 

La tecnologia a getto d'inchiostro idea¬ 
ta da Olivetti Lexikon, che sfrutta il prin¬ 
cipio bubble ink-|et di tipo top shooter, 
è basata sull'emissione controllata di 
gocce d'inchiostro attraverso gli ugelli 
presenti nel gruppo attuatore. Il loro nu¬ 
mero può variare in relazione al modello 
della testina, da in mimmo di 50 fino ad 
alcune centinaia permettendo la stampa 
contemporanea di una o più righe di te¬ 
sto. Ad ogni ugello corrisponde una mi¬ 
crocamera contenente l’inchiostro e un 
elemento riscaldatore al tantalio-allumi¬ 
nio, protetto dagli shock termici e mec¬ 
canici grazie ad una serie di film sottili. 
Gli elementi riscaldatori, tramite un im¬ 
pulso elettrico, raggiungono una tempe¬ 
ratura di 500 gradi centigradi in 3 micro- 
secondi, provocando l'ebollizione imme¬ 
diata dell'inchiostro il quale vaporizzan¬ 
dosi, formerà un bolla. Quest'ultima, 
agendo quasi come un pistone, creerà 
la pressione necessaria ad espellere 
una microscopica goccia d’inchiostro 
che raggiungerà la carta ad un velocità 
di 50-60 chilometri l'ora. In seguito 
all’emissione della goccia si verrà a for¬ 
mare una depressione in grado di favo¬ 
rire nuovamente il riempimento della 
microcamera con l'inchiostro. La tem¬ 
peratura di quest'ultimo, dopo l'ebolli¬ 


zione, ritorna a 
valori normali e 
rende possibile 
il ripetersi del¬ 
l’intero proces¬ 
so, che potrà 
essere replicato 
diverse migliaia 
di volte. 

La soluzione 
ink-jet di Olivet¬ 
ti permette di 
realizzare pro¬ 
dotti particolar¬ 
mente competi¬ 
tivi, come la 
stampante Art- 
jet 20 o la co¬ 
piatrice multi¬ 
funzionale Stu- 
diojet 300, of¬ 
frendo risoluzio¬ 
ni a 1200x1200 
dpi per grafica e 
testo, sia in ne¬ 
ro sia a colori 
con una velo¬ 
cità di stampa di 10 ppm in b/n e 5-6 
ppm a colori. Inoltre tutti i prodotti che 
montano testine Olivetti, seguendo un 
brevetto originale chiamato "Refilling 
System", prevedono l'interessante 
possibilità di sostituire solo la cartuc¬ 
cia contenente l'inchiostro senza cam¬ 
biare l'intera testina e di realizzare pro¬ 
dotti atti ad una manutenzione sempli¬ 
ce, a costi contenuti. 

Attualmente Olivetti è impegnata a 
rendere disponibile il colore di qualità 
fotografica, ora raggiunto solo con 
strumenti estremamente specializzati, 
per un pubblico più vasto. Di conse¬ 
guenza la ricerca si sta muovendo in 
quattro direzioni: l'aumento della riso¬ 
luzione, la realizzazione di nuovi inchio¬ 
stri di stampa, l’incremento della velo¬ 
cità e l’ulteriore riduzione dei costi 
Una prima soluzione, in corso di stu¬ 
dio presso i laboratori Olivetti Lexikon, 
potrebbe scaturire dalla futura genera¬ 
zione di "testine intelligenti", i cui mi¬ 
crochip di stampa contengono la logi¬ 
ca di pilotaggio degli attuatori. Questo 
consentirà dì moltiplicare il numero di 
ugelli, mantenendo la compattezza 
della testina e di realizzare così nuove 
modalità di emissione delle gocce 
d'inchiostro, con l'impiego di un tecni¬ 
ca chiamata "drop modulation". 

Per Informazioni: 

Olivetti , _ 

Iivwy tìhvr.mitiMKaajjjal 

I www oiivemiexiknn.il 
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Attuo!!!* 

Alla ricerca del tempo futuro! 

di Raffaello De Masi 


Seti@home è nome ben noto a chi frequenta gli ambienti dell’astrofisica, 
e non è probabilmente ignoto ai nostri lettori che, su queste pagine, 
attraverso la rubrica Intelligiochi, ha avuto modo di conoscere le attività 
di questo istituto, nato una quindicina di anni fa da una costola della NASA, 
e finalizzato alla ricerca delle intelligenze extraterrestri 
(SETI è acronimo di Search of ExtraTerrestrial Intelligence). 


F orse il contatto più partecipe con la 
comunità internazionale Seti lo de¬ 
ve a Internet, visto che innumerevoli 
utenti hanno scaricato dal sito il pro¬ 
gramma omonimo che, durante le pau¬ 
se d'utilizzo della nostra macchina, 
analizza una frazione, un "treno" di ra¬ 
diofrequenze, inviato dalla stessa SE¬ 
TI, alla ricerca di una possibile trasmis¬ 
sione radio nascosta nel coacervo 
inimmaginabile di frequenze che ci in¬ 
vestono in ogni momento (e poi ci 
preoccupiamo di quelle generate dai 
telefonini; mi sembra la storia di quello 
che mangiava a colazione due torte 
meringate e non metteva lo zucchero 
nel caffè). 

Ci tocca riparlare di nuovo di Seti vi¬ 
sto che, da qualche mese, l'Istituto ha 
avviato una nuova ricerca che, appa¬ 


rentemente in contrasto con i suoi 
compiti istituzionali, ha scopo del tutto 
diverso da quello della ricerca di se¬ 
gnali di intelligenze extraterrestri. E ne 
approfitteremo per raccontare breve¬ 
mente di un esperimento svolto nel 
novembre scorso in occasione dell'an¬ 
nuale passaggio delle Leonidi 


Tutti al mare! 

Come sarà il tempo tra cinquantan¬ 
ni? E' questo lo scopo del nuovo pro¬ 
getto avviato, agli inizi del 2000, da 
SETI. Il clima , modificato dall'uomo, 
permetterà finalmente ai bimbi eschi¬ 
mesi di giocare con la sabbia e la pa- 
peretta di gomma sulle spiagge? E' 
questo quello che i ricercatori SETI 


cercheranno di scoprire, analizzando le 
innumerevoli componenti che concor¬ 
rono alla definizione del clima, nell'otti¬ 
ca di stabilire uno o più scenari possi¬ 
bili. 

Il progetto si basa sull'analisi 
dell'andamento delle variabili metereo- 
logiche (pioggia, insolazione, tempera¬ 
tura, venti, ecc.) indipendenti, e dei 
contributi immessi dall'uomo (produ¬ 
zione di smog, anidride carbonica, pol¬ 
veri) dipendenti per stabilire come do¬ 
vremo affrontare, nei prossimi anni , il 
problema dell'aumento della tempera¬ 
tura sul nostro pianeta II progetto im¬ 
plica l'analisi di numerose variabili e di 
una messe enorme di dati, per cui, co¬ 
sa non nuova per SETI, verrà chiesto , 
attraverso Internet, ai possessori di PC 
di tutto il mondo di mettere a disposi- 
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Arecibo Messagc 
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zione le loro macchine e di scaricare, 
secondo una politica già adottata da di¬ 
versi istituti scientifici (si ricordi solo la 
grande ricerca dei numeri di Mersen- 
ne) un programma di analisi e una pac¬ 
chetto di dati che . elaborati, verranno 
ritrasmessi all'Istituto dove andranno a 
comporre un tassello dell'immenso 
mosaico destinato a partorire le previ¬ 
sioni. 

Ironicamente, il sito SETI 
|( http://www.setiatnome.orql avverte 
che non si vincerà alcun premio, a me¬ 
no di non voler considerare questo la 
consapevolezza di aver contribuito, in 
qualche modo, alla crescita di un pro¬ 
getto mondiale: una sorta di “Cero an¬ 
ch'io!", insomma Non mancheremo di 
tenervi aggiornati , su queste pagine, 
delle evoluzioni future. 

E visto che abbiamo un po' di spazio 
disponibile, è il caso di accennare a un 
altro progetto SETI, portato a compi¬ 
mento alla fine di novembre, realizzato 
nello spirito primigenio dell'istituto, e 
che ha coinvolto l'annuale passaggio 
delle Leomdi. 


Con gli occhi al cielo, 
alla ricerca di stelle 
cadenti... 

Nell'868 dC., una cometa di gigante¬ 
sche proporzioni attraversò l'orbita del¬ 
la terra per la prima volta a memoria 


d’uomo. Già pochi 
anni dopo, nel 
902, astronomi ci¬ 
nesi riferirono di 
un passaggio di 
meteoriti e nei se¬ 
coli successivi 
l'evento si ripetè 
con regolarità, tal¬ 
volta con cosi 
grande spettacola¬ 
rità da far parlare 
di "caduta del cie¬ 
lo sulla terra". 

Già nel 1883 fu 
ipotizzata l'origine 
di questo fenome¬ 
no, il cosiddetto 
"passaggio delle 
Leomdi", cosi indi¬ 
cate perché pare, 
guardando il cielo, 
che provengano 
dalla omonima co¬ 
stellazione 

Trentatré anni 
dopo, nel 1866 , 

Ernst Tempel e 
Horace Tuttle, in¬ 
dipendentemente 

tra loro, scoprirono una grande come¬ 
ta, di breve periodo (circa 33 anni) e, 
per giungere ai tempi nostri, nel 1966 
la cometa passò tanto vicina alla terra 
da essere, come tutti ricorderemo, fa¬ 
cilmente visibile ad occhio nudo. La 
pioggia di stelle cadenti fu tanto forte 
da portare , il 17 novembre di quell'an¬ 



no. a frequenze di perfino 40 cadute 
per ora di media, con picco di 30 cadu¬ 
te in un secondo. 

E arriviamo all'attualità di quest'an¬ 
no- Il 16 novembre scorso la Terra ha 
attraversato la fascia di detriti lasciata 
dalla cometa TempelTTuttle (in gergo 
55P), e le previsioni lasciavano inten- 
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Come comunicheremo con una civiltà extraterrestre? 


□ 


■ 

■ 



Come possiamo inviare 
un messaggio, ancorché 
semplice, a un'intelligenza 
aliena, con una ragionevo¬ 
le speranza di farci capire? 

SETI ha da tempo affron¬ 
tato questo problema e la 
ricerca, affidata già alla fi¬ 
ne degli anni '60 al gruppo 
facente capo a Frank 
Drake, ha portato ai risul¬ 
tati che vedete nella figu¬ 
ra. 

Drake parti dal presup¬ 
posto che una intelligenza 
che tentasse di mettersi i 
contato con noi dovrebbe 
avere conoscenze mate¬ 
matiche senz'altro avanza¬ 
te. Il fine di Drake fu quel¬ 
lo di comunicare non attra¬ 
verso simboli geometrici 
(come precedentemente 

si era tentato di immaginare), ma attraverso elaborazioni ma¬ 
tematiche. 

I risultati sono nelle figure allegate, che mostrano , attra¬ 
verso un messaggio in binario, la struttura del nostro siste¬ 
ma solare, i due elementi critici per la vita sulla Terra (ossige- 
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no e carbonio), i numeri da uno a cinque (una specie di chia¬ 
ve interna per la lettura del messaggio) , la popolazione dei 
pianeti (in cui sono previste anche le future colonizzazioni di 
venere e Marte), la forma bipede dell'uomo e l'altezza (ma 
visto che non esiste una misura comune di riferimento, vie¬ 
ne usata . come unità la lunghezza del radiosegnale inviato. 
10 cm). 

Ma lo spazio stringe, e avremo modo di parlare di questo 
un'altra volta. 







dere che il numero di manifestazioni 
sarebbe stato elevato. 

Alle 21,50 dello stesso giorno due 
Boeing 747 SP dell'aviazione militare 
degli Stati uniti, denominati ARIA e Fl- 
STA, partirono da Mildenhall in Gran 
Bretagna per Tel Aviv, viaggiando a 
una distanza tra di loro di circa 100 mi¬ 
glia e volando all'altezza di oltre 12.000 
metri. 


L'attrezzatura approntata sui velivoli, 
facente capo a due spettrografi a infra¬ 
rosso forniti dalla Corporazione Aero¬ 
spaziale NASA, avevano il compito di 
rilevare, durante la "bruciatura" dei 
meteoriti, quella che in gergo viene 
chiamata "l'impronta digitale", sullo 
spettrogramma, di materie organiche 
complesse presenti nel meteorite 
stesso. La missione servì soprattutto 


per mettere a punto la strumentazione 
(furono solo dieci i meteoriti momtorati 
in quella notte), e il giorno successivo, 
il 17 la vera missione ebbe inizio. 

I velivoli restarono in volo per tutta 
la notte, e verificarono il passaggio e le 
caratteristiche di "combustione" di cir¬ 
ca 750 passaggi. 

L'elaborazione dei dati è prevista 
per la metà del 2000. 
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"Experience thè Differente'"" 

Vivi la Differenza 



Ti piacerebbe effettuare i tuoi montaggi video in qualità 
digitale DV senza perdere il sonno su complicate 
funzioni e senza essere logorato dai tempi di attesa? 
FAST ha il prodotto che fa al caso tuo: DV.now. 

Grazie al codec FAST ed al software FAST.forward, le 
tue immagini digitali vengono catturate da DV.now 
senza la minima perdita di qualità e con una velocità 
incredibile. 

Effettuare il montaggio delle sequenze è poi un gioco 
da ragazzi grazie ad Adobe Premiere LE e a Video 
Pocket Guide, il piccolo manuale in italiano che ti mette 
a disposizione i trucchi e i suggerimenti dei registi più 
famosi. 


Montaggio video in qualità DV 

Software semplice ed intuitivo 

Codec software DV FAST ad alta velocità 

Software FAST.forward per una cattura 
ad altissima velocità 

Adobe Premiere LE per il montaggio 
creativo 

Anteprima in alta qualità su PC o 
monitor esterno 

Nessun limite nella grandezza delle clip 
3 anni di garanzia 

IO anni di esperienza FAST nel mondo 
del montaggio video non lineare 


3 anni di garanzia e 10 anni di esperienza FAST nel 
mondo del montaggio non lineare sono poi 
l'assicurazione di avere fatto un investimento sicuro. 


IIHFRST 

The Art of Digital Video. 
liaoimJaslmultimedia.il 


FAST Multimedia Italia S.r.l. 
Via Monte Sabotino, 69 
41100 Modena 
Tel. 059.415611 
Fax 059.415630 


I 1 190-000 + iva 









Pioneer DVR-S201 


di Pierfrancesco Fravolini 


Il DVD è sicuramente il supporto più in voga degli ultimi tempi. La possibilità di 
utilizzarlo per contenere distribuire dati, film e brani audio, unita alla grande capacità ed 
alla straordinaria versatilità stanno sempre di più consolidando la sua forza sul mercato. 
Del DVD, inteso come supporto ci siamo già occupati sukl numero 197 di MC in cui 
abbiamo parlato sia delle caratteristiche tecniche dello standard che dei lettori DVD- 
ROM e degli scrittori DVD-RAM. Oggi parliamo di masterizzazione, in particolare 
deH'unico masterizzatore per DVD-R presente sul mercato. In questa anteprima ci 
occupiamo solamente di presentare il prodotto, che verrà ampiamente testato, insieme 
ai vari software di authoring per dati e video, sul prossimo numero di MC. 



il Mastewatore di dischi DVD si presenta come una anonima unita CD-ROM esterna In realtà il 
mastenzzatore vero e propno è di dimensioni standard e potrebbe essere montato all'interno di 
un computer, in un alloggiamento da 5 polito e la 


Lo standard DVD com¬ 
prende attualmente cin¬ 
que specifiche differenti 
che sono DVD-ROM, 
per i dati digitali, DVD-Vi- 
deo, per la distribuzione 
di film e titoli multime¬ 
diali, il DVD-Audio. per la 
distribuzione di program¬ 
mi musicali, il DVD-R re¬ 
gistrabile una sola volta 
ed il DVD-RAM I primi 
tre si riferiscono a sup¬ 
porti preregistrati, men¬ 
tre gli ultimi due posso¬ 
no venir registrati una 
sola volta il primo e piu 
volte il secondo Pioneer 
è di fatto il primo (ed uni¬ 
co ancora) produttore di 
registratori DVD, fin dal¬ 
l'uscita sul mercato del 
DVR-S101 il primo DVD 
recorder mai prodotto, 
che era in vendita in Ita¬ 
lia a circa 31.000.000 di 
lire (IVA esclusa) ed è ora fuori catalogo. Il 
DVR-S101 era in grado di registrare su 
supporti da 3,95 gigabyte, (78 minuti di fil¬ 
mati compressi in formato MPEG-2). Il 
DVR-S201 è capace invece di registrare 
DVD-R da 4.7 gigabyte e, con apposite 
revisioni del firmware, sarà in grado di 
masterizzare anche DVD-RW e i DVD-R 
doppia faccia, quando verranno immessi 
sul mercato. 


Il Pioneer DVR-S201 

Il masterizatore di dischi DVD si pre¬ 
senta come una anonima unità CD-ROM 
esterna. In realtà l'unità di scrittura vera e 
propria è di dimensioni standard e potreb¬ 
be essere montata all'Interno di un com¬ 
puter, in un alloggiamento da 5 pollici e 
1/4, se non fosse per il fatto che ha biso¬ 
gno di una buona circolazione dell'aria per 


funzionare correttamen¬ 
te. A questo scopo nella 
parte anteriore sono pre¬ 
senti delle feritoie piutto¬ 
sto grandi che permetto¬ 
no all'aria di entrare, 
'succhiata' da una vento¬ 
la posta sul pannello po¬ 
steriore dell'apparecchio. 
Subito dietro alla presa 
d'aria frontale è situato 
un piccolo ma importan¬ 
te filtro che si occupa di 
purificare l'aria in ingres¬ 
so da particelle di polve¬ 
re che potrebbero creare 
problemi durante la scrit¬ 
tura dei DVD-R Comun¬ 
que la Pioneer consiglia 
di cambiare il filtro ogni 
due. tre mesi, a seconda 
dell'uso che si fa del 
masterizzatore. Sul pan¬ 
nello posteriore, oltre al¬ 
la ventola sopra citata, 
sono presenti le due 
prese SCSI con connettore Amphenol da 
50 poli per il collegamento al computer, 
con un tastino che permette di inserire un 
terminatore interno per la catena SCSI, 
mentre una sene di microswitch consen¬ 
te di scegliere l’ID della macchina. La pre¬ 
sa di ingresso è una IEC standard mentre 
da notare che all'interno della scatola ven¬ 
gono forniti ben due cavi di alimentazioni 
differenti, uno per l'utilizzazione in Ameri- 
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Pioneer DVR-S201 


Produttore: 

Pioneer Electronic • www.pioneer-eur.corn 

Distributore: 

Pioneer Electronics S p a. - Via G. Fantoli. 17 - 
20138 Milano-Tel 02.507 41 - 
Fax 02 5801 2181 

Prezzo UVA. esclusa! 

L 10 000 000 

Ceratteristiche tecniche: 

Capacità dei dati: 3,95 GB o 4.7 GB Velocita 
di trasferimento dei dati: lettura DVD-ROM 
2.6 MB/s (mediai, DVD-R 2,8 MB/s, scrittura 



Sul pannello posteriore troviamo le due prese SCSI con connettore Amphenol da 50 poli per il collega¬ 
mento al computer Un tastino permette di inserire un termmatore interno per la catena SCSI, mentre una 
serie di microswitch consente di scegliere l'ID della macchina. Una piccola ventola si occupa di smaltire 
l’elevato calore sviluppato dall’apparecchio 


1,4 MB/s (mediai Capacita del Buffer: lettura 
448 KB, scrittura 6,75 MB Interfaccia: SCSI 
Il Metodo di scrittura: disk at once, scrittura 
incrementalo Tensione di funzionamento: 
100-240 V 50/60 H? Consumo: 30 W Tem¬ 
peratura di funzionamento: 5-30°C. Dimen¬ 
sioni: 195x65x254 mm (LxAxPI Peso: 4,6 kg. 


ca e uno per il Giappone. In ogni caso il si¬ 
stema è in grado di funzionare con ali¬ 
mentazioni di rete variabili tra 100 e 240 
volt, sia a 50 che a 60 Hz. 

Tra le caratteristiche principali c’è la ca¬ 
pacità di lettura dei DVD-ROM a 2x men¬ 
tre la scrittura è naturalmente a Ix. L'u¬ 
nità dispone di un buffer di lettura di 448 
kilobyte, mentre quello di scrittura è di 
ben 6,75 megabyte, e questo perchè da 
un lato la mole di dati da registrare su un 
DVD-R è sicuramente più elevata di quel¬ 
la che può essere contenuta da un nor¬ 
male CD-R, e da un altro il flusso di dati è 
anche piu elevato, comparabile con quel¬ 
lo che si riscontra sui CD-R 8x 


A chi non serve 

Sicuramente non serve a chi ne vorreb¬ 
be fare un uso illegale. I costi cosi elevati 
sia del DVR-S101 che del DVR-S102, e 
soprattutto il costo elevato dei supporti 
(un DVD-R da 3,9 gigabyte costa circa 
60.000 lire) ci fanno capire che questi ap¬ 


parecchi sono dedicati al mercato profes¬ 
sionale. E sicuramente i sitemi attuali non 
sono né adatti né convenienti per copiare 
il software DVD-Video o DVD-ROM. Basti 
pensare che il sistema è in grado di scri¬ 
vere solamente su DVD-R singolo strato 
e molti film invece impiegano DVD-ROM 
doppio strato (ad esempio Titanici oppure 
doppia faccia (ad esempio Armageddon) 
e risultano quindi impossibili da copiare a 
meno di non spezzettare il film in varie 
parti, cosa che si può fare ma solo con 
programmi di authoring appositi. Inoltre il 
prezzo dei supporti è più elevato del prez¬ 
zo degli stessi titoli che si vorrebbero co¬ 
piare. Anche se i costi sono destinati a 
calare, si manterranno comunque a livelli 
tali da rendere poco utile un utilizzo im¬ 
proprio della masterizzazione su DVD-R. 

A chi serve 

Considerando la destinazione profes¬ 
sionale del prodotto si capisce che que¬ 
sto è indirizzato ad esempio ai Service au¬ 
dio video, che sarebbero cosi in grado di 
trasferire su DVD filmati e presentazioni 
promozionali per piccole aziende o per 
privati, oppure alle aziende stesse, che 
sarebbero in grado 
di offrire le loro pre¬ 
sentazioni multime¬ 
diali su un supporto 
all'avanguardia. Nel 
disegno possiamo 
vedere gli step prin- 

I dischi forniti per le pro¬ 
ve sono dei DVD-R Pio¬ 
neer Questi supporti 
vengono attualmente 
prodotti iri due formati 
differenti, con capacita 
di 3,95 gigabyte e 4,7 
gigabyte, e sono sup¬ 
porti singolo strato sin¬ 
gola faccia 


cipali delle applicazioni tipiche di questo 
masterizzatore DVD-R. Il prodotto si pre¬ 
sta molto bene come strumento di autho¬ 
ring, permettendo di realizzare campioni 
funzionanti di software DVD che può es¬ 
sere convenientemente testato, su mac¬ 
chine consumer, prima della effettiva pro¬ 
duzione. Dato che ogni singolo DVD può 
contenere fino a 4,7 GB di dati e può es¬ 
sere letto da un comune lettore DVD- 
ROM, il supporto appare ideale per la di¬ 
stribuzione di una elevata mole di dati, 
che potranno essere utilizzabili da tutti 
senza l'impiego di costose apparecchiatu¬ 
re di lettura. 


I dischi DVD-R 

I dischi forniti per le prove sono dei 
DVD-R Pioneer. Questi supporti vengo¬ 
no attualmente prodotti in due formati, 
con capacità di 3,95 gigabyte e 4,7 gi¬ 
gabyte, e sono supporti singolo strato 
singola faccia. La produzione di dischi 
registrabili a doppio strato o a doppia 
faccia è ancora bloccata da numerosi 
problemi. Per quanto riguarda il doppia 
faccia il problema principale è che il la¬ 
ser che incide una faccia interferisce 
con l'altra, a causa della vicinanza degli 
strati di dye. Per rimediare a questo si 
sta pensando di far si che le spirali che 
sono sulle due facce vengano shiftate 
di posizione in maniera che l'azione del 
laser non interferisca con la spirale della 
faccia opposta al lato di incisione. 

Per acquistare il prodotto la Pioneer 
consiglia di rivolgersi direttamente alla fi¬ 
liale italiana che provvederà a mettere in 
contatto l'acquirente con il distributore 
della sua zona. La Casa vuole tenere una 
traccia di tutti gli acquisti e degli acqui¬ 
renti, che potranno cosi essere rintrac¬ 
ciati facilmente qualora vengano rilascia¬ 
te upgrade o modifiche ai prodotti. MS 
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Una delle cose di cui sono veramente convinta è che è meglio pentirsi di quello che si è fatto, 

piuttosto che di quello che non si è fatto. 


ICC Biennale 1999 

T^OiennaTe 1999 
n 11 

mt< 


InterCommunicati 


rC 

erCommumcati 


Anni di Videoarte 


Sono tanti c tanti an¬ 
ni che, in tutto il mondo, 
vengono proposti al pubblico 
Festival, eventi, tavole roton¬ 
de, mostre di arte elettronica 
orientata soprattutto sulla Vi¬ 
deoarte. 


Sono tanti e 
tanti anni che, in 
tutto il mondo, 
vengono propo¬ 
sti al pubblico 
Festival, eventi, 
tavole rotonde, 
mostre di arte 
elettronica orien¬ 
tata soprattutto sul¬ 
la Videoarte. 

Arte che è diventata "classica'', 
mentre la Computer art è rimasta "la 
grande sconosciuta" perché, in gene¬ 
re. i critici o non sono riusciti a capirla, 
a farla propria e quindi a proporla op¬ 
pure non si sono mai av- 


di Ida Gerosa 


puter, si continuano a presentare ma¬ 
nifestazioni di arte elettronica che, in 
parte, ripetono quello che è 
stato fatto tante volte. 

Ma come dicevo inizial¬ 
mente è sempre meglio fa¬ 
re. anche per poter capire 
gli errori, piuttosto che ri¬ 
nunciare. 

Tra queste iniziative ci 
sono alcune eccezioni di 
grande qualità. 


Tra queste 
iniziative ci sono 
alcune eccezioni di 
grande qualità. 


vicinati oppure non 
hanno trovato un nu¬ 
mero sufficiente di 
artisti che la pratica¬ 
vano, tale da poter 
giustificare una mostra 

E mentre oggi si sta diffondendo 
"l'arte digitale" che permette di racco¬ 
gliere sotto questo termine una quan¬ 
tità maggiore di opere contempora¬ 
nee, sia elaborate a computer diretta¬ 
mente, sia realizzate con mezzi "tradi¬ 
zionali" e poi rielaborate con un com- 



Poster della "ICC 
Biennale 1999 " 


“ICC Biennale 1999” 

Una di queste eccezioni è la "ICC 
Biennale 1999" che si tiene a Tokyo, 
ed ha un criterio di selezione e di pro¬ 
gettazione quantomeno interes¬ 
sante Questa Biennale che è 
sponsorizzata dalla Nippon Te- 
legraph and Telephon Corpora¬ 
tion (NTT) e dalla Canon, si 
può permettere 

una giuria inter- Una di queste 


noti a livello 
mondiale e li 
propone al 
pubblico giap¬ 
ponese, per 
poi riproporre 
la mostra negli 
U.S.A. e in Eu¬ 
ropa. 

Nella prima 
edizione del 
1997 sono stati 
invitati nove artisti, per l'ultima del 
1999 (15 ottobre - 28 novembre) ne 
sono stati invitati dieci Dall'InterCom- 
munication Center viene segnalato 
agli artisti un tema sul quale devono 
confrontarsi, nel 1997 è stato dato 
"Communication/Discommumcation", 
mentre nel 1999 "Interaction". Per 
questo tema hanno quindi avuto la 
"nomination" artisti che creano opere 
interattive, spettacolari 


nazionale, che si 
mantiene al di fuori 
delle parti. La giuria, 
per cui c'è uno 
stanziamento di 1 
milione di yen. sele¬ 
ziona alcuni artisti 


eccezioni è la "ICC 
Biennale 1999" che si 
tiene a Tokyo, ed ha un 
criterio di selezione e di 
progettazione quanto¬ 
meno interessante. 


Arte/spettacolo 

Sta dilagando l'arte "spetta¬ 
colo" che tende a sorprende¬ 
re lo spettatore, quindi a rac¬ 
cogliere più visitatori e a di¬ 
ventare piu remunerativa per 
gli organizzatori. 
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sta arte così "sor¬ 
prendente" e for¬ 
te rappresenta 
veramente la no¬ 
stra epoca e le 
nostre aspettati¬ 
ve oppure è solo 
la creazione di al¬ 
cuni artisti spinti 


Tante volte mi chiedo 
se quello a cui stiamo assisten¬ 
do è un ulteriore condiziona¬ 
mento imposto da regole econo¬ 
miche a cui non possiamo sfug¬ 
gire oppure è solo l’esigenza, in 
certi momenti esistenziali, di 
mettere in evidenza alcune ri¬ 


liane) e ad altri due arti¬ 
sti due premi ciascuno 
di 1 milione di yen (cir¬ 
ca 16 milioni di lire ita¬ 
liane). 


I vincitori, 


T ' 3 ‘ J 



In un'epoca in cui l'impressione, lo 
choc è la base di ogni mani¬ 
festazione. di ogni azione, 
in un'epoca in cui tanti 
tendono anche ad esibi¬ 
re se stessi, pur di esse¬ 
re presenti, di essere 
considerati, di esistere, 
l’arte (portata avanti da 
persone che sono e vi¬ 
vono spesso "oltre i li¬ 
miti") si è adeguata a 
queste esigenze di mas¬ 
sa. Esigenze che mi 
sembra abbiano fatto ac¬ 
cantonare un'arte basata 
su una sensibilità intima 
e profonda, come quel¬ 
la, ad esempio, di una 
Rei Naito, che esponeva 
alla Biennale di Venezia 
nel 1997; un'arte raffina¬ 
ta che per poter essere 
capita, richiede al visitatore 
altrettante caratteristiche di grande 
sensibilità artistica quante quelle di chi 
crea l'opera. Al contrario di quello che 
richiede l'arte "spettacolo". 

Ecco, tante volte mi chiedo se que- 


IDA GEROSA 

Artista di Computer art 

Direttore del giornale web Artnet-Tentra 

http:/Avww. mclink.it/rnclink/arte 


da un mercato 
esigente Un po' 
come quello che 
succede per il ci¬ 
nema e per la te¬ 
levisione Solo 
una questione di 
"business", una 
questione di "au¬ 
dience". 

Tante volte mi 
chiedo se quello 
a cui stiamo assi¬ 
stendo è un ulte¬ 
riore condizionamen¬ 
to imposto da regole economi¬ 
che a cui non possiamo sfuggi¬ 
re oppure è solo l’esigenza, 
in certi momenti esistenziali, 
di mettere in evidenza alcune 
ricerche che sembrano inno¬ 
vative piuttosto di altre. 

Qualunque sia la spinta ini¬ 
ziale anche per la "ICC Bien¬ 
nale 1999" si è scelto di pre¬ 
sentare l'opera/spettacolo. E 
come per ogni mostra del ge¬ 
nere la giustificazione è data 
dal desiderio di dimostrare 
quanti possono essere i di¬ 
versi usi dei media tecnologi¬ 
camente piu avanzati. 

Questo mi riporta a pensa¬ 
re che dietro certe mostre ci 
siano le esigenze di visibilità 
delle case che producono 
questi mezzi. Ma anche se si 
avverte la presenza dei colossi 
multinazionali, l'importante è arrivare 
ad avere un prodotto finale eccellente. 

Al di là delle veloci considerazioni 
fatte da un punto di vista generale, 
questa è una Biennale di tutto rispet¬ 
to. Tutti i pezzi selezionati e mostrati 
riflettono una raffinata sensibilità este¬ 
tica che rappresenta l’élite culturale 
internazionale 

Altra innovazione abbastanza rara, 
la Biennale giapponese consente l'op¬ 
portunità di ottenere premi In danaro 
molto consistenti Infatti al vincitore di 
un "Grand Prize" sono stati dati 5 mi¬ 
lioni di yen (circa 60 milioni di lire ita¬ 


le opere 

Nell'ultima edizione 
il premio maggiore è 
stato vinto da Perry 
Hoberman (U.S.A.) per 
la sua opera "Timeta- 
ble". Un'opera partico¬ 
lare che permette di 
porre nelle mani dei vi¬ 
sitatori un microcosmo 
di vita temporale. Infat¬ 
ti sedendo su una delle 
tante sedie poste attor¬ 
no ad un largo tavolo, il vi¬ 
sitatore riesce a scorgere un quadran¬ 
te che controlla il tempo. Attraverso le 
operazioni di controllo, le immagini 
proiettate sul tavolo passano veloce¬ 
mente attraverso il passato, il presen¬ 
te e il futuro mutando il loro percorso. 
Questa è un'opera che trasforma il 
concetto di tempo, riproducendo la 
sua manipolazione. 

I due secondi premi di 1 milione di 
yen ciascuno sono stati vinti da Eduar- 



In un’epo¬ 
ca in cui l’im¬ 
pressione, lo choc è 
la base di ogni ma¬ 
nifestazione, di ogni 
azione, in un'epoca 
in cui tanti tendono 
anche ad esibire se 
stessi, pur di essere 
presenti, di essere 
considerati, di esi¬ 
stere, l’arte (portata 
avanti da persone 
che sono e vivono 
spesso "oltre i limi¬ 
ti") si è adeguata a 
queste esigenze di 
massa. 


cerche che sembrano innovative 
piuttosto di altre. 

Qualunque sia la spinta ini¬ 
ziale anche per la "ICC Biennale 
1999” si è scelto di presentare 
l’opera/spettacolo. E come per 
ogni mostra del genere la giu¬ 
stificazione è data dal desiderio 
di dimostrare quanti possono 
essere i diversi usi dei media 
tecnologicamente più avanzati. 
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opera di Eduardo Kac's 


opera di Eduardo Kac's 


do Kac (Brasile) con l'opera "Uirapu- 
ru" e da Martin Riches (United 
Kingdom) con l'opera "Interactive 
Field". 

Eduardo Kac ha ricreato per 
la mostra la Foresta Amazzoni¬ 
ca che è l'habitat dell'uccello 
leggendario "Uirapuru". I visi¬ 
tatori sono riusciti a comunica¬ 
re con l'Uirapuru attraverso 
un'interfaccia web e alcuni senso¬ 
ri posti nella foresta. E' stato come 
fare un viaggio tra fantasia e realtà 

Mentre Martin Riches (altro vincito- 


Un’ultima 

considerazione. Quando penso a 
quest’arte così 


intrigante, affascinante, spettacolare mi chie¬ 
do se abbia ancora ragione di esistere, o meglio 
di essere creata oggi, l'arte "tradizionale” e che 
posto occupi in uno scenario di vita sempre più 
caotico e alla ricerca di sensazioni inquietanti. 
Mi piacerebbe aprire un dibattito su 
questo argomento. 


menti riflessi. 

Per dovere di cronaca, gli altri arti¬ 
sti o gruppi invitati sono stati: Mauri¬ 
ce Benayoun (Francia), Chikamori 
Motoshi (Giappone). Ken Golberg 
(USA.), Douglas Stanley 
(U.S.A.), Studio Azzurro (Italia), 
Grame Weinbren (United King¬ 
dom). 



re) ha posto nel grande spazio a di¬ 
sposizione 36 pannelli di alluminio che 
rispondevano alle domande dei visita¬ 
tori quando si avvicinavano, pannelli 
che riuscivano anche a muoversi co¬ 
me se fossero dei ballerini, con mo¬ 
menti di ritmo veloce ed altri di danza 
coordinata. Gli spettatori attraverso 
questa danza interattiva hanno 
potuto vedere i loro stessi comporta- 


E' uscito il libro "Il video a venire" di Valenti¬ 
na Valentim, nota studiosa di Videoarte, edito 
da Rubbettino (Rubbettino Editore - 88049 
Soveria Mannelli - viale dei Pini, 10 - tei 0968 
662034) 

E' l'ultimo dei tanti che la Valentim ha scritto 
su quell'arte che ha approfondito e. per molti 
anni, promosso anche attraverso il "suo” Fe¬ 
stival di Taormina. 

Il volume presenta interviste ad autori, il cui 
pensiero e pratica artista è rilevante nell'este¬ 
tica contemporanea, come Jean-Luc Godard 
e Bill Viola, una riflessione di due eminenti studiosi delle interferenze fra i media, Ray¬ 
mond Bellour e Philippe Dubois. una ricostruzione della produzione video di John May- 
bury e un ritratto dedicato a Tracy Moffatt 


Una scelta 
libera da 
condizionamenti 


Secondo le loro dichiarazioni, i cura¬ 
tori non si sono lasciati abbagliare dai 
"trend” dell'arte, ma hanno scelto temi 
ed artisti secondo un personale criterio. 
Hanno cercato di porre l'attenzione su 
opere che sono al di fuori delle mappe 
tracciate dai mercati dell'arte internazio¬ 
nali. facendo diventare questa Biennale 
un punto di riferimento per gli artisti 
che operano con i "nuovi media". 

Un'ultima considerazione. 

Quando penso a quest'arte così intri¬ 
gante, affascinante, spettacolare mi 
chiedo se abbia ancora ragione di esiste¬ 
re. o meglio di essere creata oggi, l'arte 
"tradizionale" e che posto occupi in uno 
scenario di vita sempre più caotico e alla 
ricerca di sensazioni inquietanti. 

Mi piacerebbe aprire un dibattito su 
questo argomento. 


Sito deirinierCommumcation 
di Tokyo: 

/AVUir nff.cc or Ili 


Center 


KG 
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a cura di Andrea de Prisco 



Un millennio alla fine 
del millennio 


di Raffaello De Masi 




Già, dieci anni che, in informatica, so¬ 
no eom. Quanto tempo è passato, solo 
addippi resta lo stesso. I capolavori so¬ 
no immutabili e Lui ne è il campione. 

Che poi è sempre da vedere, 'sta sto¬ 
na del millennio che è appena finito. A 
tal proposito addippi ha tenuto, in reda¬ 
zione, una dotta trattazione sull'argo¬ 
mento. squarciando i veli della nostra 
ignoranza e dimostrandoci come il vero 
millennio finisca alla fine di questo an¬ 
no. E noi che vivevamo nelle tenebre 
più oscure! 

Per l'anno nuovo, il Nostro ha com¬ 
pletamente riarredato la sua stanza in 
redazione. 

Tolti i vecchi arnesi di tortura, si è fat¬ 
ta installare una vergine di Norimberga a 
scomparsa e un defibrillatore integrato 
nella poltrona degli ospiti. Ha fatto ripit- 
turare tutte le pareti, da cui gli schizzi di 
sangue non venivano più via, e la sua 
perversa indole oggi si legge solo nelle 
iniezioni di sangue negli occhi, e nella collezione di coltelli da 
lancio attaccata alla parete, sempre mancante di qualche 
esemplare. 


In barba a tutto questo, io sopravvivo 
e continuo a organizzare vendette che 
purtroppo non vanno in porto. Ma non 
dispero, e la tagliola che gli ho messa 
nel garage sta bene nascosta nell'om¬ 
bra. e ben dissimulata da giornali e sca¬ 
tole. "Adda veni’ o momento...". 


Perché costa di più? 

Nel numero di gennaio 1990 un letto¬ 
re si interrogava su motivo per cui il 
software raddoppiava di prezzo giun¬ 
gendo m Italia. Risponde, in questo nu¬ 
mero, la Borland, per la verità con moti¬ 
vazioni per lo meno criticabili Secondo 
la filiale italiana della grande software 
house, il prezzo aumentato sarebbe do¬ 
vuto alle spese di traduzione e all'ap¬ 
prontamento di tutta la confeziomstica 
italiana. La risposta è opinabile per di¬ 
versi motivi, sarebbe come dire che i li¬ 
bri di altra lingua, tradotti in italiano, dovrebbero costare mol¬ 
to di più. E la giustificazione che proprio non convince sta nel 
fatto che. per il prezzo richiesto, viene offerta anche assi¬ 
stenza tecnica e aggiornamento (fino a 
un certo punto) gratuito. Come se inve¬ 
ce questo, negli USA, non avvenisse 
Passiamo alle News. Ashton Tate (sic 
transit gloria mundi!) annuncia il lancio 
della versione 4 del pacchetto Multima- 
te. potente wp fortemente integrato in 
altri ambienti come grafica, foglio elet¬ 
tronico, posta, database, e con un'origi¬ 
nale caratteristica rappresentata dal po¬ 
ter lanciare e utilizzare, direttamente da 
questo pacchetto, altri applicativi Mo¬ 
do, distributrice esclusiva, in quel perio¬ 
do. di PageMaker, presenta la versione 
di questo potente pacchetto DTP per 
OS/2, e un importatore di Treviso mette 
a disposizione, per possessori di sistemi 
Xenix e Unix, un eccellente linguaggio, 
l'UX-Basic, che godrà di un discreto suc¬ 
cesso nell’ambiente, anche grazie alla 
disponibilità di un compilatore di grande 
spessore qualitativo. IBM e Microsoft 
tentano un ennesimo accordo per spin¬ 
gere la diffusione di OS/2, e Texas In¬ 


tra scanner per ogni esigenza? Beh. non direi. Erano modelli rigorosamente daltonici fin bianco/nerol e dal 
costo sicuramente ancora proibitivo. Dai quasi due agli oltre quattro... milioni cadauno 
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Dieci anni la. i portami... meno portatili si chiamavano laptop (nella loto II Tandon LT/2B6) 
per li fatto che si poggiavano sulle gambe, proprio come la più eludente delle segretarie... 


struments tenta di acquisire quote di mercato significative ri¬ 
ducendo i prezzi dei PC 386/66. 

In anteprima, una rapida prova d'uso di Quark Xpress in 
versione 2.12, e, nella rubrica "Informatica&Diritto", le ulti¬ 
me novità sulla guerra alla pirateria informatica. Passiamo co¬ 
si alla prima prova, quella d'apertura, significativamente la più 
interessante, e che qui è dedicata a un mercato emergente 
che riunisce insieme grafica, scanner e OCR. Le apparecchia¬ 
ture scelte sono diverse e di diverso tipo. Si va da un curioso 
Chinon DS-3000, originalissimo nel funzionamento e 
nell'aspetto, a un più classico flatbed Pentax, a un costosissi¬ 
mo Kyocera (oltre quattro milioni; ma neppure gli altri scher¬ 
zano, con prezzi tra i due e i tre milioni!). Tutti rigorosamente 
da 300 dpi e, di colore, manco a parlarne! 

Bello e interessante, per l'epoca, il portatile della Tandon 
descritto subito dopo; si tratta di una macchina che incorpora 
ben 1 MB di memoria, dotata di un 286 a 12.5 MHz e corre¬ 
data da un Winchester (cosi venivano chiamati, allora, gli HD) 
da 20 MB. Costa circa sei milioni e un MB di memoria ag¬ 
giuntiva ne costa circa due in più. Ma se proprio volete sba¬ 
lordire di fronte ai prezzi allora correnti, basta girare la pagina 
Ecco la prova di un Acer 
1100/33, un 386/33 con 2 
MB di RAM, un HD da 
100 MB, monitor mono- 
cromatico, al prezzo di cir¬ 
ca 14 milioni (in quel pe¬ 
riodo, per poco più di ven¬ 
ticinque milioni, avevo 
comprato il coupé della 
Volvo). 

Finalmente 
Excel si evolve 

Eccola, perbacco, la re- 
lease tanto attesa e desi¬ 
derata del foglio elettroni¬ 
co di Microsoft, che da di¬ 
verso tempo rimaneva im¬ 
pantanata nelle obsoleta 
versione 1.51. Si tratta, fi¬ 
nalmente. di un prodotto 
al passo con i tempi e con 
le macchine disponibili, 


perfettamente integrato nella piattaforma Windows, 
e con una sene di aggiunte in più (MS Excel Dialog 
Editor, Q+E - un applicativo che serve a interrogare, 
editare e stampare file esterni in formato DBF) e un 
nuovo ambiente di gestione database-like. 

Il pacchetto è, oggi, di grande qualità, potente ed 
efficace, e recupera immediatamente il gap che lo 
aveva contraddistinto nei confronti dei concorrenti. 
E' da allora che Excel riacquisterà la supremazia del 
mercato, per mantenerla fino ad oggi. 

Mauro Gandim ritorna con la prova di un pacchetto 
di DTP facile e divertente. QuarkStyle, che. pur non 
potendo ovviamente rivaleggiare con i grandi nomi 
dell'ambiente, permette di realizzare fogli e pubblica¬ 
zioni di discreta qualità e leggibilità. Nell'area della 
grafica, inizia un bel tutorial sull'uso di AutoCAD, e 
l'area degli Intelligiochi ospita una curiosa disanima 
del gioco del lotto, e delle implicazioni con il compu¬ 
ter. Sempre per rimanere nell'area del DTP, Bruno Rosati 
presenta Acorn Desktop Publisher, un bel pacchetto, di bas¬ 
so costo, che rappresenta e sfrutta alla perfezione le doti di 
velocità e affidabilità del microprocessore RISC. Lo stesso 
Bruno continua, nell'area Amiga, a studiare l'evoluzione del 
wp, mentre Addippi ci delizia con la sua ADPnetwork (che 
fantasia!) e Dario de Judicibus ci intrattiene piacevolmente 
sulla programmazione in C per Amiga (scorrendo le pagine fi¬ 
nalmente ho scoperto che cosa è il GREP; finora avevo pen¬ 
sato fosse il rumore di stoffa lacerata quando ci si accoccola 
a terra. Oggi invece so che significa Global Regular Expres- 
sion Search and Print. e la sera, addormentandomi, mi sento 
molto più tranquillo). 

Raffaello De Masi, con la sua prosa affascinante e coinvol¬ 
gente, ci presenta Wingz per Macintosh, un programma di 
foglio elettronico dalle caratteristiche rivoluzionarie per l'epo¬ 
ca, comprendente, tra l'altro, anche un potente ambiente di 
grafica commerciale 3D. 

Rappresenterà, per un certo periodo, davvero il punto di 
confronto dei programmi similari, Excel compreso, ma non 
sarà aggiornato per molto tempo, e finirà acquisto da Claris 

che lo modificherà profon¬ 
damente dando vita 
all'ambiente Resolve. Il re¬ 
sto sono le solite rubriche, 
nelle quali peschiamo un 
curioso generatore di pat¬ 
tern, un solitario a sedici 
carte su C64, e l’emulazio¬ 


ne di Bingol, un gioco allo¬ 
ra corrente sul Corriere 
dello Sport-Stadio 

Arrivederci, cosi, alla 
prossima puntata. Solo, 
come di consueto, una cu¬ 
riosità. Un lettore di Busto 
Arsizio invita lettori e lettri¬ 
ci ad unirsi al club da lui 
fondato, per discutere di 
computer e provare altre 
cose. Che MC non abbia 
Inconsapevolmente ali¬ 
mentato, a quel tempo, in¬ 
contri non proprio di stu- 
Sempre In tema dl'prezzi pazzi', nel 1990 con appena quattordici milioni (più IVA. ov- ^10? Sono OUPlle "altre CO- 
viamente!) era possibile portarsi a casa un 386 con due megabyte di RAM, 100 mega . . . 

di harddisk e monitor, tanto per cambiare, monocromatico. Nella foto l'Acer 1100/33. ^e cne CI preoccupano. 
Che libidine! 
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a cura di Corrado Giustozzi 


Il ritorno di Giulio Cesare 

L'epocale esordio di Intelligiochi nel nuovo millennio vede nuovamente prota¬ 
gonisti l'ineffabile Dani Ferrari e la sua banda di intelligiochisti scatenati che 
vanno sotto il nome collettivo di "Giulio Cesare ". In particolare questo mese 
Dani ci racconta come ha... messo in ginocchio il serissimo JRM con i suoi 
micidiali problemi di alfametica. 


Dani Ferrari ld./errari<2 > mdink.itl 


Un secolo è terminato, un altro è 
appena iniziato. Tutte le cose, belle o 
brutte, passano e prima o poi termina¬ 
no, salvo essere sostituite o mutarsi 
esse stesse in qualcosa di differente 
Neppure questo spazio ed i suoi con¬ 
tenuti fanno eccezione, come dimostra 
ad esempio la recente fine dei Tornei 
di Crobots. Tuttavia con questo fascico¬ 
lo Intelligiochi è arrivata al duemila, un 
traguardo assolutamente insperato ed 
inimmaginabile quando, esattamente 
quindici anni fa, iniziai timidamente a 
proporvi su queste pagine un appunta¬ 
mento mensile dedicato ai giochi intel¬ 
ligenti. 

Già; questo primo numero del terzo 
millennio segna proprio il quindicenna¬ 
le della nostra rubrica, la quale vide la 
luce proprio nel gennaio del 1985. Da 
allora è sempre uscita regolarmente, 
senza saltare neppure un numero. 
Forse si tratta di un piccolo record, che 
mi sento tuttavia di condividere con 
tutti voi la longevità di questo nostro 
spazio è infatti soprattutto merito 
vostro, di tutti voi amici e lettori, che 
con i vostri interventi ed il vostro sup¬ 
porto mi avete aiutato numero dopo 
numero a trattare argomenti sempre 
nuovi e, almeno mi auguro, sempre 
interessanti. 

Continuare dopo tutto questo 
tempo è sempre più difficile, anche se 
ancora stimolante come la prima volta 
Il traguardo del quindicesimo anno, o 
se volete della centosessantaseiesima 
puntata consecutiva, è peraltro un 
importante giro di boa che non può 
non evocare in me riflessioni sul pas¬ 
sato e considerazioni sul futuro. Siamo 
d'altronde in periodo di svolte epocali, 
ed anche senza invocare le rifiorite dot¬ 


trine apocalittiche è possibile vedere 
tutto intorno i segni dell'Inesorabile 
progredire del Kipple di Dickiana 
memoria. Sarà un disfacimento 
Ushenano ad arrestare una volta per 
tutte i nostri viaggi attorno ai confini 
ludici della scienza seria? O piuttosto 
siamo già ignare vittime di 
Nyarlathotep, il Caos Strisciante, il 
quale tesse le sue trame attorno alle 
proprie vittime mesmerizzandole ed 
ammaliandole con false promesse? 

La risposta a questi angoscianti 
interrogativi esistenziali la troverete, 
forse, sul sito del Gaunt, all'i ndirizzo 
\http //www. nightgaunt orci cui vi 
rimando per l'interpretazione de fin itiva 
delle oscure profezie che potrebbero 
esservi balenate alla mente in questo 
primo scorcio di millennio. Ma in atte¬ 
sa del loro definitivo compimento è 
con ctonico piacere che lascio per l'en¬ 
nesima volta la parola all'inenarrabile 
Dani Ferrari, che in qualche modo ben 
esemplifica il ruolo di Angelo 
Vendicatore delTintelligioco. Questo 
mese il malefico ci racconterà infatti il 
modo in cui, animato da stolida pervi¬ 
cacia, ha dedicato gli ultimi tre anni 
della sua vita a demolire sistematica¬ 
mente la reputazione e Tautostima dei 
responsabili della più celebrata rivista 
al mondo di giochi matematici II 
germe della dissoluzione aleggia in lui, 
e temo che oramai ci abbia inesorabil¬ 
mente compromessi tutti quanti. 

Che i Grandi Antichi ci risparmino. 

C.G 

Sono passati quasi tre anni da quan¬ 
do vi ho parlato di Giulio Cesare (vedi 
MC 170 del febbraio 1997), Penso 
quindi che sia il caso di rinfrescarvi un 


po' la memoria, perché, la situazione 
si è fatta improvvisamente esplosiva, 
Ordunque. lo, Dario Uri e qualche 
altro fra quei pazzoidi che imperversa¬ 
no nell'Area Matemgmici di MC-link, ci 
degniamo ogni tanto di elargire al 
volgo i sublimi parti del nostro inge¬ 
gno, mandando i nostri contributi alle 
Riviste internazionali che si occupano 
di questo settore. Di riviste del genere 
ce ne sono parecchie, ma siccome non 
siamo delle mezze calzette ma dei 
Geni riconosciuti, non possiamo certo 
accontentarci di pubblicare su anonime 
rivistucole: non siamo disposti ad 
accontentarci di niente di meno del 
massimo, cioè del famigerato Journal 
of Recreational Mathematics (JRM per 
gli amici), la Bibbia degli intelligiochisti 
Allora, prima di tutto vi spiego 
come è combinato il JRM Ci sono un 
certo numero di articoli, la cui qualità 
varia dall'eccelso al fessacchiotto: ma 
il vero sale della Rivista è costituito 
dalle due rubriche di problemi, ciascu¬ 
na delle quali pubblica ogni volta 12 
problemi provenienti da tutto il 
mondo, e le soluzioni ai problemi pre¬ 
sentati un anno prima (Un anno? Eh 
già. Sono problemi complicatucci, e ci 
vuole tempo perché tutti i solutori 
sparsi in diecine di Paesi abbiano il 
tempo di dire la loro. Spesso un anno 
non basta, qualcuno ha un'idea nuova 
e bisogna tornarci sopra, talvolta 
anche a molti anni di distanza). Una 
delle rubriche tratta esclusivamente 
problemi di alfametica (roba come il 
secondo dei "Tre problemi" di questo 
numero, ma... un po' più complicata); 
l'altra tratta problemi generali. Noi 
tutti, naturalmente, ci siamo buttati su 
queste rubriche, ma i risultati non 
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sono stati pari alle aspettative. 

Naturalmente, il materiale da noi 
proposto era assolutamente geniale; 
su questo non possono esserci discus¬ 
sioni. Ma vedete: anche se si occupa 
solo di argomenti rigorosamente privi 
di importanza pratica, il JRM è gestito 
come una normale e ortodossa Rivista 
scientifica. Ora. se a una Rivista scien¬ 
tifica arriva un articolo firmato da un 
Premio Nobel, il Direttore prima lo pub¬ 
blica e poi ci pensa. Se gli arriva un arti¬ 
colo firmato da un Pinco Pallino, il 
Direttore prima ci pensa, e poi di rego- 


Tre problemi 


Il cugino 


In spiaggia avete abbordato una splendi¬ 
da ragazza che, ahivoi. si rivela essere 
una studentessa di matematica. Alla 
quale, tanto per impressionarla un po', 
raccontate di essere un esperto di gio¬ 
chetti matematici. E cosi, mentre diguaz¬ 
zate fra le onde, quella vi fa: "Risolvimi 
questo problema. Un anno fa. l'età di 
mio cugino era il contrario dell'età di sua 
madre (dico per esempio che 17 è il con¬ 
trario di 71,38 è il contrario di 83: cifre 
invertite, insomma). Adesso, l’età di mio 
cugino è il contrario dell'età di suo 
padre. La somma delle età attuali dei 
suoi genitori è 93 Quanti ani ha mio 
cugino?” 

"Ma. non sembra difficile, appena tor¬ 
niamo a riva prendo carta e matita e te 
lo risolvo..,'.' 

"Carta e matita? E poi che ti ci vuole? La 
calcolatrice, il computer, la connessione 
a Internet? Avevo pensato che tu fossi 
una persona intelligente, e invece...'.' E 
si allontana con rapide bracciate. Come 
salvate la faccia? 

Un problema di alfametica 


Visto che stiamo parlando di belle ragaz¬ 
ze, provate a risolvere questo: 

ANTONELLA + 
EMANUELA = 


ATTRAENTI 

Sostituite una cifra a ogni lettera, in 
modo da far tornare la somma. A lettera 
uguale, cifra uguale; a lettera diversa, 
cifra diversa. 

L'inizio del quadrato 

Dato che siamo nel 1999... qual è il più 
piccolo intero positivo il cui quadrato ini¬ 
zia con 1999? 


la non lo pubblica: si, sembra roba vali¬ 
da... ma se poi questo ha preso una 
cantonata e nessuno se ne è accor¬ 
to... rischiamo di metterci in ridicolo... 
Naturalmente qualcosa passa, altri¬ 
menti sarebbero sempre gli stessi 
nomi. Ma farsi strada all'inizio è diffici¬ 
le; ed è maledettamente facile per 
contro perdere il terreno faticosamen¬ 
te guadagnato. 

E' per questo che, su mia proposta, 
è nato Giulio Cesare: tutti gli intelligio- 
chisti dell'Area Matenigmici hanno 
messo insieme le loro forze, e abbia¬ 
mo cominciato a subissare il JRM con 
una valanga di contributi. 
Naturalmente, tutta roba di eccelso 
livello. 

lo. come vi ho raccontato l'altra 
volta. mi sono scatenato 

sull'Alfametica. Vedete, ci sono in giro 
tanti programmi per risolvere i proble¬ 
mi di alfametica, non è difficile metter¬ 
ne insieme uno. Ma quello che ho rea¬ 
lizzato io è l'unico programma capace 
di affrontare il ben più difficile compito 
di costruire problemi alfametici. 
Metterlo insieme è stato un lavoraccio 
(oltre 10.000 righe di codice, in buona 
parte assembler); ma è chiaro che 
quando avete insegnato al PC a fare il 
lavoro, lanciate il programma e quello 
vi scodella problemi a bizzeffe. Così, li 
ho mondati. E dopo aver livellato il ter¬ 
reno con questa alluvione, mi sono 
messo a cercare i problemi infernali, 
quelli che nessuno aveva mai cercato 
di costruire perché l'impresa supera 
largamente le capacità umane. A me 
bastava mettere al lavoro il mio buon 
Attanasio... E quando anche Attanasio 
non ce l’ha fatta più, ho chiesto aiuto 
e. come vi ho raccontato l'altra volta, 
mi sono trovato a coordinare il lavoro di 
un branco di scalma¬ 
nati che mandavano 
arrosto i loro PC per 
portare avanti le ricer¬ 
che 

Il record lo ha sta¬ 
bilito Maurilio Longo. 

Per farvi capire cosa 
ha fatto quello scate¬ 
nato, vi devo spiega¬ 
re perché certi pro¬ 
blemi sono talmente 
difficili da costruire. 

Molto dipende dalla 
lunghezza del totale: 
ogni lettera in più vi 
costringe a decuplica¬ 
re il numero dei ten¬ 
tativi, e quindi a decuplicare il tempo 
necessario. Prima che Giulio Cesare 
scatenasse le sue legioni, il limite era 
di 10 lettere, lo ero arrivato fino a 13; 
ma andavo alla ricerca del Santo Graal 
degli alfametici, un totale di 14 lettere. 


Anche con un buon PC, il tempo 
necessario per mettere insieme un 
problema del genere (10.000 volte più 
difficile del massimo raggiunto in pre¬ 
cedenza) era di mesi. Maurilio ha 
preso il programmai ne ha fatto il por- 
ting sotto OS/2: con 5000 righe di 
assembler, non era uno scherzo; ma 
Maurilio non è uno che scherza 
Dato che il multitasking di OS/2 è una 
cosa sena, e che sotto OS/2 il PC non 
si pianta ogni cinque minuti come fa 
con Windows, Maurilio ha impostato la 
ricerca, ha lanciato il programma, e... 
ha pensato a altro. Tre mesi dopo, il PC 
gli ha segnalato di aver trovato la solu¬ 
zione. Steven Kahan, Editor del JRM 
per l'alfametica, e considerato prima 
che arrivasse Giulio Cesare il massimo 
esperto mondiale in questo campo, 
quando l'ha visto ha avuto un collas¬ 
so... 

Ah, naturalmente il pregio di un pro¬ 
blema consiste anche di altro. Un buon 
problema è costituito da una frase di 
senso compiuto, possibilmente non 
troppo breve. Nell'era PGC (prima di 
Giulio Cesare) un problema di sei o 
sette parole era già considerato qual¬ 
cosa di eccezionale (e ci credo... a 
costruire roba simile a mano c'è da 
diventar matti). Ma poi sono arrivate le 
legioni romane., e non si sono limita¬ 
te a vincere: urlando "Vae vietisi" 
hanno preso tutti a poderosi schiaffoni 
Lo "schiaffone" più grosso (beh, "gros¬ 
so" è proprio il termine adatto) lo pote¬ 
te vedere nel riquadro: gli abbiamo 
fatto addirittura un poemetto di quattro 
versi! Che non entreranno certo nelle 
antologie letterarie, ma nelle antologie 
dei problemi di alfametica meritano 
certamente un posto d'onore. 

Insomma, sul fronte dell’alfametica, 


tutto bene: Giulio Cesare aveva stabili¬ 
to una solida presenza sul JRM, su 
ogni numero del JRM uscivano due o 
tre problemi del Nostro, spesso con 
brevi ma entusiastici commenti. Era 
sull'altro versante che le cose non mar- 


Alphameticus monstruosus 

(rara specie identificata recentemente s 

ulte rive del Tevere) 

THIS+IS+NOT+SO+SHORT+AS+IT+IT+ALL+ONE+LINE+ 
♦STARE+AT+IT+IN+TERROR+OR+STATE+THAT+IT+SHINES= 
=OH+THIS+IS+NOT+ART+NOT+AT+LEAST+THE+REAL+ONE+ 
+IT+IS+A+LITTLE+TEST+TO+TEASE+ALL+OR+NO+ONE 


2014+14+682+48+40852+34+12+12+377+869+7169+ 

+42359+32+12+16+295585+85+42329+2032+12+401694= 

=80+2014+14+682+352+682+32+79342+209+5937+869+ 

+12+14+3+712279+2942+28+29349+377+85+68+869 
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ciavano, Il Grande Capo del JRM è 
(anzi, era) Joseph Madachy. Un mito in 
questo campo, sulla breccia da decen¬ 
ni, una competenza straordinaria. Bene, 
J.M. ha sempre assicurato agli aspiranti 
collaboratori una pronta risposta a qual¬ 
siasi manoscritto avessero presentato; 
noi ne presentavamo a bizzeffe, e... 
sparivano nel nulla. Mi sono messo a 
studiare la cosa come se fosse una nor¬ 
male questione di lavoro: devo indurre 
un tizio che fa il pesce in barile a rispon¬ 
dermi. Ho confezionato delle lettere 
studiate accuratamente per far correre 
alla penna la mano di chi le riceve. Ho 
provato tutte le tattiche... niente Un 
giorno, misteriosamente, appare sul 
JRM un lavoro che avevamo mandato 
un paio d'anni prima. "Grazie di averlo 
pubblicato, ne allego altri due o tre" 
Ricade il silenzio. 

Ecco, ora vi ho spiegato perché, 
dopo aver lanciato l'Operazione Giulio 
Cesare con grandi fanfare, per quasi 
tre anni non ve ne ho parlato più: c'era 
proprio poco da dire... Finché... finché 
scoppiano due bombe insieme. 

Le bombe arrivano coll’ultimo 
numero del JRM. lo, quando ricevo la 
mia copia, vo subito a guardare la 
sezione di alfametica: è la nostra unica 
presenza costante, e voglio vedere se 
e quanti problemi ci hanno pubblicato 
Come vi ho detto, ogni volta ci sono 12 
problemi, che spesso provengono da 
12 Paesi diversi. Cerco i nomi degli 
Autori: non ci sono! Che cavolo è suc¬ 
cesso? Guardo i problemi: mi sembra¬ 
no familiari cavolo di un cavolo, ma 
questa è tutta roba nostra! 

Ci vorrebbe la penna di un poeta per 
trasmettervi l'emozione Per la prima 
volta nella sua storia il JRM, il vertice 
dell'intelligiochismo planetario, la 
Rivista che accoglie nelle sue pagine 
solo la crème de la crème, le espres¬ 
sioni più alte di questa sottile arte, ha 
dedicato tutta la sua sezione di 
Alfametica a un unico Autore: Giulio 
Cesare In tanti anni, non ho mai letto 
sul JRM alcunché su un Autore. Si 
pubblicano i suoi lavori, sono quelli che 
devono parlare. Ci sono nomi che 
ormai mi sono largamente familiari; ma 
non so assolutamente niente di chi ci 
sta dietro, conosco solo i lavori pubbli¬ 
cati. Questa volta no: Steven Kahan 
narra la storia di Giulio Cesare, dalle 
mie prime timide lettere all'ondata tra¬ 
volgente. "All'inizio" scrive Steven "ero 
molto scettico. Non sapevo cosa mi 
aspettava! Ognuna delle lettere 
seguenti era piena di problemi la cui 
bellezza e raffinatezza superava larga¬ 
mente ogni precedente tentativo 
dire che il gruppo denominato Giulio 
Cesare è molto prolifico è una grosso¬ 
lana sottovalutazione: i suoi successi 
hanno aperto dei territori considerati 
fino ad allora del tutto inviolabili” 


Be' .. lasciatemi fare la coda di 
pavone. La matematica ricreativa sarà 
anche (anzi, indubbiamente è) un set¬ 
tore che interessa a quattro gatti; ma in 
questo settore di quattro gatti (gatti 
con un ottimo cervello, comunque) 
l'Italietta finora faceva una ben magra 
figura. Adesso è sugli scudi: siamo i 
primi del mondo. Il Paese avrà ben 
altre sfide da vincere, ma... non ho 
mai pensato di risolverne io tutti i pro¬ 
blemi Il mio piccolo ma pregiato con¬ 
tributo l'ho dato. E Giulio Cesare può 
ripartire alla grande, dopo che è sfilalo 
sotto un simile Arco di Trionfo, nessu¬ 
no potrà piu considerarlo una mezza 
calzetta. Siamo diventati GRANDI .. 

Ma vi ho detto che le botte sono 
state due. Passiamo quindi alla secon¬ 
da. Anzitutto, menziono en passant 
che nell'ultimo numero della rubrica 
Problems and conjectures (cioè nei 
problemi generali, non di alfametica) 
figurano ben 4 nostri contributi. Uno e 
particolarmente divertente, è la nostra 
soluzione al problema della media dei 
divisori, di cui avevo parlato nel nume¬ 
ro 180 di MC. Si trattava di trovare dei 
numeri che soddisfacessero a certe 
condizioni. Si narra come, fra i maggio¬ 
ri solutori del mondo, Colin Singleton 
avesse trovato due soluzioni: Richard 
Hess ne avesse trovate tre; Henry 
Ibstedt addirittura sette, poi era arri¬ 
vato Giulio Cesare, e ne aveva trovate 
tante da riempire circa 200 pagine! 

Fino a ieri, questa sarebbe stata 
una grossa notizia: non ci era mai suc¬ 
cesso! Ma oggi, tutto passa in secon¬ 
da linea, davanti alla nuova bomba 
Madachy si è ritirato! Ora, non pensate 
che la cosa mi faccia godere: il ritiro 
del vecchio leone è una brutta notizia 
per tutti gli appassionati del settore. 
Ma il fatto è che Madachy non ce la 
faceva più Come ho appreso poi, 
aveva grossi problemi: di salute, di 
famiglia ecc. Le nostre lettere senza 
risposta erano ormai semplicemente 
una cosa normale nel JRM: Madachy 
rispondeva se... aveva l'energia per 
farlo. Spero che rimanga come 
Advisor, Editor Emeritus, o quel che 
volete: J.M. ne sa una più del diavolo. 
Ma se mandiamo un lavoro a una 
Rivista, vogliamo che qualcuno ci 
risponda. E se Madachy non è piu in 
grado di farlo, sarà meglio che se ne 
occupi qualche altro. 

Il ruolo di Madachy è stato ripartito 
fra due nuovi Editors, che... si sono 
spartiti il mondo Di noi si occuperà 
Colin Singleton, forse il più famoso 
"solutore" in circolazione (ma quanto 
mi piacerebbe vedere uno scontro fra 
lui e il nostro Quick Nick... altro che 
finale del mondiale di calcio: quello si 
che sarebbe uno scontro fra giganti!) 
Con Colin è tutta un'altra vita: se con 
Madachy il problema era di ottenere 


una risposta, con Colin il problema è di 
trovare il tempo di rispondere alle sue 
chilometriche missive (e d'altronde, 
quale Editor non si coccolerebbe un 
collaboratore prestigioso come Giulio 
Cesare 7 ) Insomma, siamo di nuovo in 
corsa, lo sto subissando Colin di carte, 
e lui. me ne sta chiedendo ancora di 
più. Per il momento, non vi dico altro. 
Tutta questa rivoluzione è appena agli 
inizi: vediamo cosa ne esce fuori 

Visto che vi ho parlato tanto del 
JRM e dei suoi problemi, forse sarà il 
caso di vederne qualcuno Altrimenti 
qui si chiacchiera e si chiacchiera... io 
non scrivo per chi vuol chiacchierare, 
scrivo per chi vuol fare: chiacchierare di 
problemi e una cosa assolutamente 
stupida. E allora, vi propino una mia 
libera rielaborazione del.. 

Problema 
del tavolo rotondo 

Viene da voi un amico, un appassio¬ 
nato del Fai-da-te 

"Ieri" vi dice "viene nel mio laborato¬ 
rio la mia adoratissima consorte e, con 
quel tono rude che usa per mascherare 
l'amore profondo che mi porta, mi 
dice 

• Ehi tu, perditempo Mettiti a fare 
(ogni tanto!) qualcosa di utile costrui¬ 
scimi alla svelta un tavolo rotondo, mi 
serve per quando vengono le mie ami¬ 
che per il tè. 

• Ma certo, gioia della mia vita, ogni 
tuo desiderio è un ordine Guarda, ho li 
un bellissimo pezzo di legno di pino, 
un metro per due ne ritaglio un bel 
cerchio, e ci costruisco il tuo tavolo. 

La luce dei miei occhi dà un'occhia¬ 
ta al legno, storce un po' la sua delizio¬ 
sa boccuccia di rosa, e proclama. 

• Be', devo ammettere che quel legno 
non fa schifo Ma se ci tagli un cerchio, 
viene un tavolo troppo piccolo; a me 
ne serve uno piu grande, ho molte 
amiche 

• Non dire altro, angelo: mi precipito 
subito m segheria a comprare un 
pezzo di legno piu grande e.. 

• E tu credi proprio che i soldi cresca¬ 
no sugli alberi! Ti ho detto che questo 
legno mi sta bene - e ce n'è abbastan¬ 
za per farci un tavolo grande quanto 
serve a me Ne ritagli due semicerchi 
uguali, li giunti e ci fai il tavolo. 

• Eh si certo mia adorata, ma... come 
vuoi che li tagli? 

Questa volta, la radiosa estate che 
illumina i miei giorni si offusca nell'in¬ 
verno di un cupo scontento: 

• Ma insomma, devo pensare a tutto 
io in questa casa? Non sei nemmeno 
capace di soffiarti il naso da solo? 
Cosa devi fare te l'ho detto: tagliare 
due semicerchi uguali, in modo da tirar 
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fuori da quel tuo pezzo di legno il tavo¬ 
lo più grande possibile. E ho detto il più 
grande possibile Ma siccome sei 
troppo stupido per fare anche una cosa 
cosi semplice, vai da quel tuo amico a 
cui piacciono tanto i problemmi mate¬ 
matici, e fatti dire da lui come tagliarlo. 

E così eccomi qui. Come li taglio 
quei due maledetti semicerchi? E bada: 
fra le sue tante eccelse qualità, la mia 
diletta ha anche un cervello fino. Ha 
detto che vuole il tavolo più grande pos¬ 
sibile da quel legno da 100 x 200 cm.; 
se non troviamo la soluzione giusta, stai 
per certo che lei se ne accorge; si attac¬ 
ca al telefono, e ci ridicolizza per tutta la 
città E allora, cosa facciamo?" 

Beh, non sembra poi un problemac- 
cio tanto difficile. La prima soluzione 
che ci viene in mente è quella di Fig. 1 
Facciamo un po' di conti; la tavola è 
di m. 1 x 2; indicando con r il raggio dei 
due semicerchi, abbiamo; 

BC = CO = r 
AB = 1 
AC = 1-r 
AO = 0,5 

AC2 + A02 = OC2 
(1-r) 2 + 0,52 = r2 
r = 0,625 

Insomma: il tavolo, che ritagliandolo 
come pezzo intero avrebbe avuto un 


diametro di un metro, diventa così un 
tavolo da m. 1.25 Non sembra male. 
Ma... si può fare di meglio? 

Proviamo un altro sistema: quello 
rappresentato in Fig. 2. Facciamo di 
nuovo i conti. Per ogni punto della retta 

AC. la distanza in orizzontale da AB è il 
doppio della distanza in verticale da 

AD, quindi: 

OG = 2 0 OE 

Ma OG = r. quindi OE = r/2; OF = r; 
quindi 

EF = r + r/2 = 1 

E allora r = 2/3, il raggio è cioè due 
terzi di metro, 66,666... cm. Andiamo 
meglio. Ma è veramente la soluzione 
ottimale? 

Per capire come si possa ancora 
migliorare qualcosa, immaginatevi che 
il quadrilatero ABCD sia il fondo di una 
scatola, dentro la quale dovete siste¬ 
mare i due pezzi a semicerchio. Sono 
proprio incastrati e senza gioco? No: 
potete ruotare un po' in senso antiora¬ 
rio il semicerchio di sinistra, finché il 
punto H non va a sbattere sul lato AD; 
analogamente ruotate un po' il semi¬ 
cerchio di destra.,, ed ecco che tra i 
due semicerchi resta un po' di spazio! 
Che naturalmente ci affretteremo a 
sfruttare per aumentare ancora un po' 
il raggio dei due semicerchi. La soluzio¬ 
ne ottimale quindi è quella di Fig. 3. 


Soluzioni dei tre problemi 


Il cugino 


In un anno, l'età del cugino è aumentata di 1; quindi il suo contrario è aumentato di 10. 
Poiché nel frattempo è aumentata di 1 l'età della madre, la differenza di età fra i suoi geni¬ 
tori è di 9 anni: il padre ha 9 anni più della madre Quindi, l'età della madre è (93-91/2 = 

42; quella del padre è 42+9 = 51 ; quella del famoso cugino è il contrario di 51. cioè 15 
anni. E volevate carta e penna per questi quattro conti? 

Un problema di alfametica 


318217443 + 
7 0 3 1 9 7 4 3 - 


388537186 

Magari vi sarà anche sembrato difficile .. ma questo, fra gli appassionati di alfametica, 
sarebbe considerato un problemmo da principianti. No, non c'è qualche irucchetto che, se 
uno lo conosce, trova subito la soluzione; certo, un esperto va molto più alla svelta di un 
novizio (per esempio nota subito, dalla 3 a e dalla 6 a colonna, che M e U devono essere 
0-9 o 9-0), ma... sono sempre dei gran rompicapo. 

L'inizio del quadrato 


1999 non è un quadrato. Proviamo allora con un numero di 5 cifre da 19990 a 19999 La 
base dovrebbe essere un intero compreso fra la radice di 19990. pari a 141,386, e la radi¬ 
ce di 19999, pari a 141,418. Non c'è nessun numero intero compreso fra questi due valo¬ 
ri, quindi non c'è soluzione. Proviamo con un quadrato di 6 cifre da 199900 a 199999. Le 
rispettive radici sono 447.102 e 447212: nessun intero e compreso fra questi due numeri, 
quindi niente da fare Proviamo quadrati di 7 cifre: da 1999000 a 1999999. Le rispettive 
radici sono 1413.860 e 1414.213. Fra questi due valori è compreso l'intero 1414. che quin¬ 
di è la soluzione: infatti 1414 ; =1.999.396. 


C' 





Calcolare il raggio stavolta è un po' 
più complicato. Considerando i triango¬ 
li simili IHL e OHE, abbiamo: 

HL:IL = HE:OE 

Da cui, ponendo a = AH, abbiamo; 

2 - 2a = (r-a) / (1-r) 

(1) a = (3r-2) / (2r-1) 

Dal triangolo OHE abbiamo: 

OH2 = OE2 + HE2 
r2 = (1-r) 2 + (r-a) 2 
Sostituendo la (1) e sviluppando, si 
ottiene un'equazione di 4° grado in r: 

4 r4 - 24 r3 +36 r2 -22 r + 5 = 0 
Poiché sappiamo già che la soluzio¬ 
ne sarà un po' superiore a 0,6666... , 
si risolve facilmente per corde e tan¬ 
genti, trovando 

r = 0,67636 m. 

Cioè un raggio di 67,64 cm.; e que¬ 
sto infine è il massimo raggio dei due 
semicerchi ricavabili dalla famosa tavo¬ 
la di m. 1 x 2. Il nostro onore e la pace 
coniugale del nostro amico fai-da-te 
sono salvi. 
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Excel 


Le due facce di un foglio elettronico 

quarta parte 

Tabelle pivot 
macro e altro ancora 

di Aldo Ascenli 


La continua ricerca di nuove funzio¬ 
nalità, anche legata al bisogno di giusti¬ 
ficare l'uscita di un'ulteriore edizione, 
ha portato ad includere in Excel carat¬ 
teristiche avanzate, che risolvono effi¬ 
cacemente problemi specifici ma tal¬ 
volta appesantiscono la gestione di 
quelli più semplici. Ci occuperemo di 
alcuni dei più utili strumenti "aggiunti" 
fino a fermarci sulla soglia di un mondo 
più vasto, quello della customizzazione 
e programmazione in Visual Basic for 
Application, la cui trattazione esula 
dagli scopi di questi articoli. 

Le tabelle pivot 

Sul numero precedente abbiamo 
parlato di gestione dei dati tralasciando 
il più potente strumento di analisi di un 
archivio disponibile in Excel La ragione 
di questa omissione volontaria è che le 
tabelle pivot sono efficaci soprattutto 
quando l'archivio raggiunge dimensioni 
piuttosto elevate, mentre i comuni filtri 
sono più che sufficienti in tutti gli altri 
casi. Queste tabelle sono pensate per 
fornire un colpo d'occhio riepilogativo 
della banca dati, magari mescolando 
informazioni provenienti da più fogli di 
lavoro contemporaneamente ed evi¬ 
denziando, in modo quanto mai flessi¬ 
bile, l'aspetto di maggior interesse. La 
preparazione di una tabella pivot avvie¬ 
ne mediante un'apposita autocomposi- 
zione, che si avvia dal menù "dati',' alla 
quale si accederà sia all'atto della crea¬ 
zione che, successivamente, per ope¬ 
rare eventuali adattamenti al layout 
generato. Un report tabella pivot viene 
completato attraverso quattro scherma- 



Da un elenco di dati a 
una tabella pivot Le 
informazioni vengono 
organizzate in una 
struttura a campi incro¬ 
ciati che permette ana 
lisi estremamente sofi¬ 
sticate In questo 
esempio si passa da un 
archivio di dati di vendi¬ 
ta a una tabella compa¬ 
rativa che mostra le 
somme dei valori del 
venduto suddivisi per 
anno e per prodotto 


te. Nella prima è possibile 
decidere quale origine dati si 
desidera analizzare e la scelta 
può cadere su un singolo 
elenco presente su un foglio 
di lavoro, su elenchi separati 
memorizzati su fogli multipli, 
su un'altra tabella pivot prece¬ 
dentemente generata o su 
un'origine dati esterna. 
Quest'ultima opzione impiega 
Microsoft Query che è uno 
strumento per l'estrazione di 
informazioni da qualunque 
database che impieghi lo stan- 



| Somma & Pnzzo 


Idilli 

L 340 800 0QJ L 279 450 000 
L 3 009 SCO 003 L 3 276 400 COO 
L 2 056 000 000 L 19495CD000 
L 4 653 000 000 L 4 032 0X000 
L 1 308 000 000 L 1 272CP00CP 
L 597 700 OCt'l L 950 400 LCD 

t. 630 250 000 
L 6 206 000 COI 
L 4 005 500 000 
L 0 605 600 000 
L 2660 000 000 
L 1548 100000 
L 2 337 300 000 

L 1083200 000 L 1 268 100COC 

Total# compì#* 

L 13II13CO0DD L 13 0»3SO0Ct 

L 26 142 750 000 
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Excel 


dard ODBC (Open DataBase 
Connectivity), come dBase e Access. 

Presupponendo che la nostra origi¬ 
ne dati sia semplicemente un elenco 
realizzato in Excel, la schermata suc¬ 
cessiva ci consente di immettere le 
coordinate (come riferimenti assoluti) o 
l'etichetta corrispondente alla zona che 
contiene le informazioni da analizzare. 
La terza fase del processo è la più 
importante e realizza la vera e propria 
definizione della tabella pivot. 
Lessenza del procedimento è la tra¬ 
sposizione della struttura dati origina¬ 
ria, che nella sua forma più semplice 
ha i valori disposti in colonne, in una 
forma in cui le informazioni riepilogati¬ 
ve verranno individuate all' incrocio di 
due intestazioni, disposte l'una in oriz¬ 
zontale e l’altra in verticale. Se, ad 
esempio, l'elenco di origine è una 
sequenza di valori di vendita che preve¬ 
de un campo "prodotto" un campo 
"anno" e un campo "venduto" si potrà 
disporre i prodotti come intestazione di 
riga, gli anni come Intestazione di 
colonna e, all'incrocio di questi, visua¬ 
lizzare la somma del venduto che appa¬ 
rirà distribuita per anno e per prodotto. 
La procedura è molto semplice: Excel 
mostra uno schema del layout della 
tabella pivot suddiviso in tre aree che 
rappresentano le righe, le colonne e la 
zona centrale destinata ai valori da rag¬ 
gruppare; accanto a questo schema 
vengono elencati, sotto forma di pul¬ 
santi, i nomi dei campi presenti nell'ar¬ 
chivio di partenza. Basterà, quindi, tra¬ 
scinare nell'area delle righe il pulsante 
relativo ai prodotti, nella zona delle 
colonne quello relativo agli anni e nel¬ 
l'area dati il campo "venduto" che com¬ 
parirà, per default, come "somma di 
venduto'.' L'ultima fase dell'autocompo- 
sizione prevede la scelta di inserire la 
tabella in un foglio preesistente o in un 
nuovo foglio da aggiungere alla cartella 
corrente, e con un clic su "fine" il 
gioco è fatto. Per operare su una tabel¬ 
la pivot, Excel mette a disposizione 
un'apposita barra di pulsanti di cui 
quello con il punto esclamativo serve 
per aggiornare la tabella stessa dopo 
che sono intervenuti cambiamenti nei 
dati di origine. Contrariamente a quan¬ 
to avviene per le formule o i grafici, 
infatti, l'aggiornamento di una tabella 
pivot non è una procedura automatica, 
ma viene eseguita su richiesta dell'u¬ 
tente. Per cambiare la struttura della 
tabella, includendo nuovi campi o cam¬ 
biando la formula con cui sono rag¬ 
gruppati i dati, basta rieseguire l'auto- 
composizione ed effettuare gli adatta¬ 


ta guida m linea di Excel 
spiega con chiarezza la 
struttura di una tabella 
pivot, che può assume¬ 
re torme tanto più com¬ 
plesse quanti più campi 
si aggiungono nella sua 
definizione. 


Lautocomposizione, che 
conduce alla realizzazio¬ 
ne di una tabella pivot, è 
una procedura quanto 
mai intuitiva. Basta intat¬ 
ti trascinare nelle diver¬ 
se aree dello schema i 
campi desiderati e il 
gioco è latto 


Tabelle pivot: analisi Interattiva del dati 
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B Irasctnamenlo dei pulsanti dei campi per itorgantf/are idaTl) 


Nord 





Bevande Surgelati 

Totale compì ; 


Marzo 

Bertmi 

Ferace 

L 3 522 000 L 10 201 000 
L 8 725 000 L 7 089 000 

L 13 723 ODO: 
l 16614 OOOj 


Totale Marzo 

«L 12 247 000 L 18 090 000 

l 30 337 0001 


Aprile 

Berlini 

Ferace 

L 5 594 000 l 7 265 000 

L 5 461 000 L 668 000 

L 12 859 000'} 

L 6 129 COO L 

* M-.» 

otalo Apule 

- 11 056000 L 79330» 

L 10 988 COOj 


otale compì 

F 23 30?OCO L *0230» 

L 49 325 OCoj 


rnn-TTT-ri 



menti necessari. Ad esempio, basterà 
fare doppio clic sull'area dati per cam¬ 
biare la somma in media, scegliendo 
l’operazione desiderata da un apposito 
elenco. Se si trascina un'intestazione 
di campo nell'area "pagina” il layout 
della tabella generata sarà specifico 
per i diversi valori di quel campo, che si 
potranno scorrere con un menù a ten- 


mente per ciascuna città Una 
volta creata la tabella si potrà 
passare dalla situazione globa¬ 
le a quelle specifiche di Roma 
o Palermo semplicemente 
facendo clic sull'apposito pul¬ 
sante. Aggiungendo molti 
campi, le tabelle pivot posso¬ 
no diventare decisamente più 
complicate da leggere e da 
gestire, allontanandosi dall'ob- 
biettivo di realizzare un'analisi 
chiara e compatta. Ad ogni 
modo, per chi volesse cimen¬ 
tarsi in tabelle organizzate su 
più campi riga o colonna, va ricordato 
che l'ordine con cui le intestazioni ven¬ 
gono inserite nelle diverse aree duran¬ 
te lautocomposizione si rifletterà, con 
un preciso criterio gerarchico, sul 
layout finale e la distribuzione dei sub¬ 
totali. Quando una tabella pivot diventa 
troppo grande o si vogliono avvicinare 
alcune aree che faranno parte di un 


dina. Quindi l'e¬ 
sempio di cui 
sopra potrebbe 
essere adattato 
aggiungendo all'a¬ 
rea "pagina" il 
campo "città" cosi 
da ricavare i totali 
delle vendite anno 
per anno separata- 


Sfruttando il campo 
pagina si è definita una 
tabella in più schermate, 
selezionabili agendo sul 
menù del campo 
"anno" La barra dei 
comandi flottante inclu¬ 
de pulsanti per aggior¬ 
nare i dati, modificarne 
l'orientamento e tornare 
all 'autocomposizione. 
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L'archivio può essere strutturato usando la funzione subtotali che sfrutta una delle operazioni possibili oer raggruppare i valori numerici, offrendo visualizzazioni par¬ 
ziali. molto utili per realizzare report da mandare in stampa 


grafico, è spesso utile nascondere le 
righe o le colonne dei valori superflui. 
A tal fine basterà un doppio clic sul 
titolo del campo per far apparire una 
finestra di dialogo in cui si possono 
selezionare gli elementi da nasconde¬ 
re La stessa finestra è una via. alterna¬ 
tiva all'autocomposizione, per cambia¬ 
re l’orientamento del campo, la formu¬ 
la dei subtotali o l’etichetta visualizzata 


I subtotali 


Un modo più immediato per ricava¬ 
re qualche informazione di riepilogo 
dal nostro archivio passa attraverso 
l'uso dei subtotali. A tal fine l'elenco 
deve essere ordinato, si potrà poi pro¬ 
cedere attivando il comando "subtota¬ 
li" dal menù "dati" La finestra di dialo¬ 


go che appare permette di organizzare 
i dati in base a un campo principale, 
che va scelto, tra quelli presenti nell’e¬ 
lenco, nella voce "ad ogni cambiamen¬ 
to in" Si potrà poi decidere quale cal¬ 
colo effettuare e quali campi numerici 
valutare nell’analisi. Ne risulterà una 
strutturazione dell’archivio, con la pos¬ 
sibilità di espandere o meno i diversi 
livelli agendo sui pulsanti che com¬ 
paiono sul lato sinistro del foglio di 
lavoro. 

Alla fine di ogni gruppo verranno 
inclusi i totali parziali desiderati, oltre 
ad una riga di riepilogo finale La fun¬ 
zione subtotali non sostituisce le 
tabelle pivot, che rimangono lo stru¬ 
mento in assoluto più versatile, ma 
permette di realizzare semplici scher¬ 
mate di riepilogo, che possono facil¬ 
mente diventare utili stampati se si è 



Con la formai 
razione condi¬ 
zionale si 
usano le 
potenzialità 
grafiche di 
Excel per 
applicare uno 
stile ai dati che 
rispondono a 
determinate 
condizioni 
dando ad essi 
immediata 
visibilità 


scelto di inserire un interruzione di 
pagina alla fine di ogni raggruppa¬ 
mento. 

La formattazione 
condizionale 

Lanalisi dei dati passa anche attra¬ 
verso il colpo d’occhio, ed Excel, con le 
sue capacità grafiche, non ha certo dif¬ 
ficoltà a far risaltare le informazioni che 
piu ci interessano. Un blando esempio 
è la già citata possibilità di definire il 
formato numerico in modo che i valori 
negativi appaiano in rosso. Al di là di 
questo, Excel offre un modo ben più 
efficace e flessibile per mettere in evi¬ 
denza le celle i cui contenuti risponda¬ 
no a determinati requisiti; la formatta¬ 
zione condizionale. Per sfruttarla è 
necessario selezionare l’area di applica¬ 
zione e scegliere il comando omonimo 
dal menù "formato" 

La finestra di dialogo che appare 
prevede l’inserimento guidato di una o 
più condizioni, che si possono creare 
col pulsante "aggiungi" Ogni condizio¬ 
ne può essere definita sul contenuto 
delle celle o attraverso una formula che 
restituisca un valore booleano. 
Scelti i criteri, sarà poi possibile 
agire sul pulsante "formato" per 
definire quali caratteristiche esteti¬ 
che dovranno assumere le celle 
che li soddisfano E’ possibile, ad 
esempio, far colorare di rosso lo 
sfondo di tutte le celle il cui valore 
sia inferiore a un limite prefissato 
e, contemporaneamente, rendere 
verdi quelle che contengono le 
cifre più alte 
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Inserire commenti 

Quando un foglio di lavoro diventa 
complesso e deve essere usato da 
molte persone, è utile includere com¬ 
menti di spiegazione alle celle di signi¬ 
ficato più oscuro. Per ottenere questo 
basta fare clic con il tasto destro sulla 
cella da commentare e scegliere "inse¬ 
risci commento'.' I commenti appariran¬ 
no, in appositi riquadri, ogni qualvolta 
si passerà con il mouse sulla cella 
commentata, individuabile tramite un 
triangolino rosso presente nell'angolo 
superiore destro 


Il consolidamento 

Talvolta è utile mantenere su fogli 
diversi le informazioni da usare in un 
grosso progetto. Addirittura qualche 
volta è auspicabile che i fogli non si tro¬ 
vino nemmeno sulla stessa macchina. 
Con il comando "consolida" del menù 
"dati" è possibile trasformare il foglio 
corrente in un riepilogo generale delle 
informazioni prelevate altrove, selezio¬ 
nando le aree e i fogli desiderati e rag¬ 
gruppando le informazioni attraverso 
una semplice formula come "somma’,' 
"media" e cosi via. L'importante è fare 
attenzione affinché le aree prescelte 
siano compatibili, come quantità e tipo¬ 
logia delle informazioni, con il calcolo 
da effettuare. 


Le macro di Excel 

Una macro non è altro che una 
sequenza di azioni che il programma 
può eseguire in sequenza. In effetti 
macro sta per macro istruzione, laddo¬ 
ve per istruzione si intende un singolo 
comando come "seleziona una cella" o 
"attiva il grassetto" Lutilità delle macro 
è legata alla necessità di automatizzare 
delle procedure che 
andrebbero altri¬ 
menti eseguite 
manualmente. Le 
macro di Excel 
sono realizzate in 
un linguaggio che è 
un sottoinsieme del 


Se si usano i tool grafici 
di office per aggiungere 
forme o immagini a un 
foglio di Excel, è possibi¬ 
le assegnare una macro a 
ciascuna di esse. La 
macro si attiverà ad ogni 
clic del mouse sull'ogget- 
ro stesso. 


\ Microioft Excel pivot.alt 


_Ili 

r « _* 



Le celle commentate si riconoscono per il triango¬ 
lino rosso e sono il mezzo più elegante e discrelo 
per dare spiegazioni e registrare memorandum. 


Regnila mocio 



Questa finestra di dialoi 
registratore di macro di 


io 6 tutto quel che serve per avviare il 
ixcet 


Visual Basic di Microsoft, la cui cono¬ 
scenza è necessaria per un impiego 
veramente efficace. Ad ogni modo, 
esiste un semplicissimo strumento per 
generare macro senza scrivere una 
riga di codice, che si attiva dal menù 
"strumenti/macro/registra nuova 
macro'.' Assegnato un nome alla nostra 
nuova macro e definita un'eventuale 
combinazione del tasto "etri" con una 
lettera, per avviarla più comodamente, 
è possibile iniziare la creazione facen¬ 
do clic su "ok',' Da questo momento 
fino alla pressione del pulsante di stop, 


che compare in un'apposita finestrella, 
ogni azione che compiremo sulla car¬ 
tella di lavoro verrà registrata e potrà 
essere rieseguita in qualsiasi momen¬ 
to. Un apposito bottone permette, inol¬ 
tre, di scegliere se la macro dovrà con¬ 
siderare i riferimenti alle celle modifi¬ 
cate come assoluti o relativi, con le 
ovvie conseguenze sulle successive 
esecuzioni. Una volta create delle 
macro, queste potranno essere ese¬ 
guite in molti modi: usando il menù 
"strumenti/macro/macro',' attraverso la 
sequenza di tasti da noi stessi definita 
o, più comodamente, assegnando la 
macro ad un oggetto grafico. Infatti, se 
si inserisce un disegno nel foglio di 
lavoro o si traccia una delle "forme" 
messe a disposizione delle applicazioni 
di Office, sarà possibile cliccarvi sopra 
con il tasto destro e scegliere "asse¬ 
gna macro" per associare una 
delle macro precedentemen¬ 
te registrate all'oggetto, in 
modo tale che cliccando su di 
esso la macro inizi la sua ese¬ 
cuzione. 

Per dare un occhiata alla strut¬ 
tura di una macro basta sce¬ 
gliere "modifica" dal suo 
menù di esecuzione. Quella 
che si apre è la finestra di svi¬ 
luppo di Visual Basic, attraver¬ 
so la quale i pro¬ 


gram m i 
Microsoft 
possono 
essere 
compieta- 
mente per¬ 
sonalizzati. 



Conclusioni 



Si conclude, cosi, questa sezione 
del Come Usare dedicata ad Excel. Nei 
prossimi numeri, infatti, ci occuperemo 
di altri programmi di uso altrettanto 
comune. Speriamo di aver tracciato un 
quadro di Excel in particolare e dei 
moderni fogli elettronici in generale, 
quali strumenti davvero versatili e 
completi. Ad ogni modo, il vero van¬ 
taggio di avere un'idea complessiva 
delle funzionalità di un programma 
consiste nel sapere esattamente cosa 
non può fare. Ovvero di riconoscere 
quando è più semplice o conveniente 
affidarsi a strumenti più specifici piut¬ 
tosto che sprecare tempo combatten¬ 
do con le funzioni avanzate. Arnvederci 
al prossimo numero e buon lavoro con 
Excel. KSS 
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Apple iBook 


Se avete intenzione di acquistare l'ulti¬ 
mo nato di casa Apple, rassegnatevi a 
due tempistiche dalle quali non potrete 
prescindere: tempi di consegna quanto 
mai incerti e un periodo durante il quale 
vi trasformerete, vostro malgrado, in pro¬ 
motori del marchio della mela. 

Riguardo alla prima occorrenza, siate i 
benvenuti tra i macchisti di fine/nuovo 
millennio, visto che quello dei ritardi di 
consegna è divenuto il comune denomi¬ 
natore di tutte le macchine made in Cu- 
pertmo, pur spettando proprio all'ìBook la 
palma di ritardatario oltre ogni pessimisti¬ 
ca previsione. 

Come tutto ciò che di traslucido vesti¬ 
to porti l'emblema della mela, anche 
iBook è entrato nell'Immaginario colletti¬ 
vo, ed i ritardi di consegna non possono 
che alimentare questo desiderio di venir¬ 
ne in qualche modo in contatto. 

Se dunque siete o sarete a breve tra i 


fortunati che vengono in possesso di un 
esemplare, rassegnatevi a fargli da espo¬ 
sitore e ad essere bersagliati da gridolini 
compiaciuti delle signore (che dinnanzi a 
questo oggetto sembrano perdere buona 
parte dei freni inibitori e vi rivolgono la pa¬ 
rola) e da complimenti a mezza bocca dei 
signori (che non hanno troppa voglia di 
mostrare entusiasmo verso un oggetto 
che, comunque, confessano di gradire 
appieno se gli si garantisce l'anonimato). 

Verrete avvicinati con le scuse più im¬ 
probabili e bersagliati dalle domande più 
disparate, e scoprirete essere tutto que¬ 
sto un pretesto adottato da chi vi circon¬ 
da per avvicinare "lui"; sentirete pareri di¬ 
scordi ma nessuno o quasi riuscirà a ri¬ 
manere indifferente. 

Costoro, cosi come voi del resto, subi¬ 
scono il fascino di oggetti che associano 
finalmente alla sostanza (senz'altro mi¬ 
gliore che non nel passato prossimo) una 


forma gradevole ed un costo possibile, 
per coesistere in macchine che diventa 
un peccato chiudere in una borsa. 

Considerato poi che uscire dall’anoni¬ 
mato è un'aspirazione di tutti, ma che la 
paura di finire sotto un riflettore confina 
spesso questa aspirazione tra i rimpianti, 
fin quando nell'informatica e più in gene¬ 
rale nel quotidiano questo tipo di design 
non avrà guadagnato un suo posto con¬ 
solidato (e giudicando dalla tendenza non 
ci vorrà molto), sarete in qualche modo al 
centro dell'attenzione. 


Carino, ma... 

Sebbene il target iniziale di iBook sia 
stato l'adolescente americano, uno 
sguardo di insieme rivela una raffinatezza 
stilistica difficilmente riscontrabile in og¬ 
getti omologhi, sensazione che va raffor- 
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zandosi mano a mano che la conoscenza 
con il portatile si approfondisce. 

I gusci, colorato e bianco (indipenden¬ 
temente dal colore scelto tra Arancio e 
Azzurro) che si rincorrono per tutta 
l'estensione della macchina, si accoppia¬ 
no correttamente ed hanno comunque 
una luce costante là dove necessaria, se¬ 
gno di una buona progettazione e di una 
pari qualità costruttiva. 

Le parti colorate in policarbonato, così 
come i bianchi, hanno subito una lavora¬ 
zione che le fa risultare gommose al tat¬ 
to e ne rende la presa più sicura, pur 
mantenendo un'eccellente rigidità in ogni 
condizione. Uniche eccezioni sono il logo 
della mela sul guscio superiore e la mani¬ 
glia di trasporto, lisce e lucide. 

Parlando dì maniglia (una volta appan¬ 
naggio esclusivo dei 'trasportabili', un in¬ 
crocio tra un armadio ed una calcolatrice, 
per dimensioni e capacità di calcolo ri¬ 
spettivamente), ferma restando la resi¬ 
stenza delle plastiche che compongono il 
portatile, viene ricavata da fusione di lega 
metallica, e dunque oltre a costituire una 
novità nel mercato dei computer, costi¬ 
tuisce anche il modo più sicuro di portare 
in giro il nostro iBook; una volta provata 
viene da chiedersi come mai tutti gli altri 
non l'abbiano. 

II marketing di Apple l'ha voluta forte¬ 
mente, perché rende l'oggetto portabile 
in maniera naturale e soprattutto perché 
dovrebbe far passare la voglia di rivolger¬ 
si al post-vendita per borse e copertine, 
trasformando così gli utenti in pubblicità 
su due gambe (!). 

La vista superiore si caratterizza per 
un’estrema continuità e per una forma 
tondeggiante, non interrotta se non 
dall’incavo per la mano in prossimità del¬ 
la maniglia, non molto intuitivo, ma co¬ 
modo dopo averlo scoperto. 

Noterete che tra le foto che accompa¬ 
gnano queste pagine manca la fatidica ri¬ 
presa del posteriore che, con tutte le irv 



La comoda maniglia per il trasporto. In posizione di 
riposo è trattenuta da una robusta molla in una ap¬ 
posita sede ricavata all'interno del profilo 
deiriBook. 

terfacce commercialmente disponibili e 
qualcuna proprietaria, caratterizza in ge¬ 
nere i computer, specialmente se portati¬ 
li. Nel nostro caso troverete solo la mani¬ 
glia, una fuga d'aria ed il led di stop che 
pulsa morbidamente se mettete a riposo 
la macchina chiudendone il coperchio. 

Non molto diverso il panorama delle 
altre viste laterali, dove troviamo solo 
quattro buchi sul lato sinistro abitati, da 
dietro a davanti rispettivamente, dalle 
femmine di telefonico, di rete Ethernet, 
di USB e di jack stereo. 

Un solo foro tondo sul lato destro per 
la sede del connettore d'alimentazione 
contornato da un led toroidale che cam¬ 
bia colore in funzione dello stato della ca¬ 
rica della batteria. 

Sempre sul lato destro trova posto il 
cassetto per il CD-ROM. intagliato in mo¬ 
do da confondersi con il punto di contat¬ 
to dei due gusci di colore diverso e rico¬ 
noscibile solo per il foro di apertura forza¬ 


ta affiancato dal tastino di apertura ser- 
voassistita. Azionato il cassettino del let¬ 
tore, ritornato ad essere impiegato su 
portatile dopo la digressione sull'iMac, 
fuoriesce per un paio di centimetri la¬ 
sciando a voi l'apertura completa. Com¬ 
pleta ma non sufficiente per l'inserimen¬ 
to del disco con movimento naturale, es¬ 
sendo necessario inclinarlo e farne scivo¬ 
lare una parte sotto la plastica della strut¬ 
tura della macchina, prima che il foro ed 
il perno del motore combacino: scomo¬ 
do. 

Davanti stessa storia, totale assenza 
di vani ed appigli in genere, mancando 
anche un leveraggio di ritenzione dello 
schermo, tenuto efficacemente in ogni 
posizione da un meccanismo a frizione, 
coassiale all'attacco della maniglia di tra¬ 
sporto. 

Essendo chiaro a questo punto che la 
pulizia di forme è stata ricercata non solo 
per motivi stilistici ma per una maggiore 
robustezza della struttura, si è voluto 
scrupolosamente eliminare appigli occa¬ 
sionali agli oggetti compagni di viaggio di 
iBook. 

Non aspettatevi nulla di nuovo dalla 
parte inferiore a parte la proporzione di 
colori invertita. Sulla pancia scopriamo 
che la batteria vuole essere tutt'altro che 
accessibile, tenuta in sede da uno spor¬ 
tello fissato con viti rimovibili con una 
moneta e sigillato da un adesivo comple¬ 
tamente trasparente. 

Scopriamo inoltre l'estremo tentativo 
di 'personalizzazione' (o dovremmo dire 
antropomorfismo) di iBook, visto che la 
targhetta identificativa oleografica parla 
del computer in prima persona: "My Fa¬ 
mily Number..." ed "I was assembled in 
Taiwan". 

Infine due forellim circolari attraverso i 
quali si accede a due contatti elettrici 
permetteranno di mettere in carica iBook 



Sul lato sinistro trovano posto il terminale telefonico, quello di rete Ethertalk, il connettore USB e il jack stereo 
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poggiandolo su appositi sostegni anziché 
connetterlo all’alimentatore, questo al¬ 
meno nelle intenzioni della casa madre 
(espresse nel TIL n.60442). 

Alzato il coperchio il colore dominante 
diviene il bianco. 

Infatti, a parte il tasto del puntatore 
che costituisce un lato della cornice della 
trackpad, una meletta sotto lo schermo e 
la cornice più esterna di quest'ultimo con 


le sue trasparenze, il tutto è bianco tra¬ 
slucido, tastiera compresa. 

Dicono i progettisti che la presenza 
delle antenne affogate nella plastica ha 
fortemente condizionato il disegno di 
questa macchina, e non potremmo vali¬ 
damente controbattere, fatto sta che dal¬ 
le schermature metalliche che traspaiono 
ovunque emergono chiaramente solo le 
due antenne di Airport a cornice della 
parte superiore del monitor e l'altoparlan¬ 
te, in alto a sinistra sopra la tastiera e 
simmetricamente al tasto di accensione. 

Quest'ultimo va preso come riferi¬ 
mento per cercare il tasto di reset, abil¬ 
mente mascherato nella griglia di aera¬ 
zione nei pressi della cerniera tra monitor 
e scocca, ed attivabile con una clip op¬ 
portunamente 'formata'; evidentemente 
questa dell'animo fabbro di ogni macchi- 
sta è ancora una prerogativa irrinunciabi¬ 
le, secondo Apple, ed è stata adattata via 
via su altri dispositivi dopo il definitivo ab¬ 
bandono del dischetto ad alta densità. 

Per coloro che non avessero la ma¬ 


nualità necessaria, prowederà comun¬ 
que il post vendita cosi come è già acca¬ 
duto per l’iMac, siatene certi. 

Il bel monitor TFT, forse perché affo¬ 
gato in tanto candore col suo nero unifor¬ 
me. forse per via della ottima resa, sem¬ 
bra realmente molto più grande e defini¬ 
to di quanto non sia numericamente 
(12,1 pollici per 800*600 pixel di risolu¬ 
zione massima ed ottimale), non facendo 
pesare mai 
all'utilizzatore le 
sue caratteristi¬ 
che progettuali. 

Va anche 
detto che seb¬ 
bene dimensio¬ 
nato e definito 
di meno, relati¬ 
vamente a buo¬ 
na parte dei 
suoi colleghi 
portatili tanto 
Apple che Win- 
tel, questo di¬ 
splay è senz'al¬ 
tro uno dei pun¬ 
ti di forza di 
iBook, ed è sta¬ 
to pensato co¬ 
me compro¬ 
messo tra il 
contenimento 
del prezzo ed 
una buona qua¬ 
lità: obiettivo 
centrato in pie¬ 
no. 

Ottimo il 
feedback della 
tastiera di dimensioni standard ed identi¬ 
ca (colore e spessore a parte) a quella 
degli altri computer della mela per misu¬ 
re e qualità; comunque più giustificabile 
su un portatile che su un desktop. 

In essa troviamo il tastierino numerico 
immerso ed attivabile con <fn> e sei ta¬ 
sti funzione programmabili a piacere 
(quelli da <F7> a <F12>). essendo i pri¬ 
mi sei riservati al sistema in sostituzione 
dei tradizionali tasti di regolazione di lumi¬ 
nosità dello schermo, del volume dell'al¬ 
toparlante, del blocco numerico e del 
mute. 

Accluso nella confezione un foglio 
adesivo con pupazzetti a rilievo permet¬ 
terà agli animi giovanili di associare la 
funzione di questi tasti con una serigra¬ 
fia; ci è difficile immaginare tuttavia, a 
quale funzione possa essere associato 
l’elefantino. 

Due finti separatori tra i quattro gruppi 
di tasti funzione sono in realtà i fermi del¬ 
la tastiera, mentre un terzo (tra <F4> ed 
<F5>), con un guizzo incomprensibile di 


fantasia ed integrazione nipponica, inglo¬ 
ba la spia del blocco numerico ed una vi¬ 
te in plastica che. se girata di 180°, impe¬ 
disce la rimozione della tastiera. 

Tastiera da rimuovere per installare, 
facilmente, un banco di RAM aggiuntiva 
(fino a 128 MByte per un totale di 160) 
ovvero la scheda di comunicazione senza 
fili Airport. 

Nel complesso un oggetto massiccio 
ed un po’ in controtendenza da un lato 
per dimensioni e peso e dall’altro per le 
ridotte dimensioni dello schermo. Ricor¬ 
dando il target giovanile e dunque poten¬ 
zialmente vandalico cui è stato dedicato, 
lo spessore delle sue plastiche è decisa¬ 
mente maggiore che non, ad esempio, 
quello dei PowerBook. Nessuna delle 
scelte fatte va comunque a scapito della 
qualità e dell’utilizzabilità. 

L'alimentatore a forma di Jo-Jo, infine, 
toglie di prepotenza questo appellativo al 
mouse dei desktop, e ci da finalmente 
modo di portare con noi un oggetto il cui 
ingombro è comprensivo del cavo di col- 
legamento. spesso fonte di grovigli ine¬ 
stricabili per evitare i quali i produttori si 
sono cimentati in soluzioni di pura fanta¬ 
sia con risultati modestissimi. Apple poi 
rovina tutto dotandolo di un cavo di ali¬ 
mentazione non standard che costituisce 
per l'alimentatore un sostegno. Incom- 
prensibile. 


... come va? 

Quando è arrivata la macchina, confi¬ 
gurata e installato un po’ di materiale di 
prova, ho notato che la RAM totale rag¬ 
giungeva i 64 MByte solo grazie alla me¬ 
moria virtuale (cioè fingendo che una par¬ 
te di disco rigido fosse memoria) e che, 
quindi, la macchina mi veniva fornita con 
la RAM base di 32 mega. 

Me ne sono ricordato solo al momen¬ 
to di scrivere queste pagine, visto che 
tutto ha funzionato egregiamente, salvo 
il giochino Bugdom (in dotazione 
sull'esemplare che è pero un modello an¬ 
glosassone) che ha girato lento ed ha in¬ 
chiodato il sistema una volta che ho ten¬ 
tato di uscirne. 

Per il resto, avere cosi poca RAM ed 
usare il disco rigido come rinforzino non 
ha comportato rallentamenti particolari, 
né decadimento nella durata della batte¬ 
ria; se dunque non pensate al momento 
ad un upgrade di memoria (che consiglia¬ 
mo comunque vivamente e per almeno 
64 MByte), sappiate di poter contare sul 
vostro iBook anche in configurazione mi¬ 
nima, a condizione che non eccediate 
nella grafica o che, nel caso, non ci con¬ 
tiate troppo. 





Sul lato destro trova posto il cassetto per il CD-ROM, intagliato in modo da confonder¬ 
si con il punto di contatto dei due gusci di colore diverso e riconoscibile solo per il loro 
di apertura forzata 
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Rimuovendo la tastiera si accede facilmente al vano dove 6 possibile aggiungere un banco di RAM (fino a 128 
MByte per un totale di 1601 ed è visibile la scheda di comunicazione senza fili Airport 


Per saggiare definitivamente le capa¬ 
cità d'insieme della macchina, ho usato 
una applicazioncina in AppleScript, che 
pur essendo microscopica nel codice 
(8777 byte compresa l'icona!), facendo 
uso massivo della ricorsione per scorrere 
l'intero albero del disco e disporre a sca¬ 
letta le finestre delle cartelle interne, si ri¬ 
vela essere un vero e proprio divoratore 
di risorse. La prova ha meritato tutto il 
mio stupore e tutta l'invidia del mio G3 
beige! 

Se penso che l’equivalente di potenza 
mi è costato appena un paio di anni fa 
quasi il doppio, che sei ore di batteria di¬ 
chiarate si traducono in pratica in poco 
meno di cinque (l'ho caricato una nottata 
quando l’ho ricevuto in prova e per i gior¬ 
ni successivi ho dimenticato l’alimentato¬ 
re), che il tempo di mount per il CD-ROM 
interno (cioè il tempo necessario, dopo 
l’inserimento del disco, per vederlo com¬ 
parire sul desktop) è più che dimezzato 
rispetto alle macchine da scrivania della 
generazione precedente, non posso che 
complimentarmi con Apple 

L'ergonomia della macchina è eccel¬ 
lente. pur mancando la possibilità di incli¬ 
nare il piano di appoggio con piedini 
estraibili o similari. 

Ammesso che quanto segue possa 
costituire un divertimento, mi sono diver¬ 
tito a collegare e scollegare un drive Io¬ 
mega Zip 100, un Mouse di un Power¬ 
Macintosh G4, un Mouse Macally alter¬ 
nativamente, senza che il sistema ne ri¬ 
sentisse e senza mai riawiare riscontran¬ 
do un comportamento lineare. 

Lo schermo, che tanto favorevolmen¬ 
te mi aveva impressionato in versione 
casalinga, si conferma ottimo anche ’on- 
the-road’ risentendo poco della luce am¬ 
bientale e nulla delle condizioni meteoro¬ 
logiche. Ben protetto da una spessa pla¬ 


stica opaca, non risente della pressione 
delle dita e non produce l’effetto 'sasso 
nello stagno’ neanche premuto al centro. 

La visibilità laterale peggiora con pro¬ 
gressione lineare all’aumentare dell'an¬ 
golo da cui lo guardate, ma due persone 
vicine possono vedere piuttosto bene il 
suo contenuto. 

Diminuire la risoluzione a 640*480 
pixel produce l’effetto Lego delle icone 
ma non peggiora la resa delle immagini 
in maniera apprezzabile. 

Non mi aspetto molto dalla ATI Rage 
Mobility con 4 MByte di VRAM non 
espandibile, ma per applicazioni come 
AppleWorks (in dotazione) od MS Office 
98 Mac Edition. sembra essere addirittu¬ 
ra sovrabbondante e garantisce comun¬ 
que milioni di colori a 800*600. 

Il suono dell’unico altoparlante dà una 
brutta 'sensazione di radiolina', ma gli au- 
diofili troveranno sulla sinistra un connet¬ 
tore stereo standard, collegato il quale a 
riproduttori esterni s'intuisce che i limiti 
di riproduzione sonora sono di circostan¬ 
za e non di circuiteria. 

La connettività è garantita da un mo¬ 
dem interno a 56K (V90 K56flex), che 
funge anche da fax con l’ottimo FaxSTF 
in dotazione (modem che per la cronaca 
è montato su una scheda a parte, dun¬ 
que potenzialmente rimpiazzabile alla bi¬ 
sogna in futuro) e da una connessione 
Ethernet 10/100BT che ha funzionato 
egregiamente sia in AppleTalk (con cavo 
RJ45 crossed collegato ad un G3 sia at¬ 
traverso hub e con cavo standard), sia in 
ambienti misti Mac-Wintel e Mac-Unix. 

Se mai la nostra burocrazia lo consen¬ 
tirà, sarebbe tutta da provare la scheda di 
comunicazione senza fili Airport, incarna¬ 
zione Apple della standard IEEE 802.11, 
e di provenienza Lucent, che consenti¬ 
rebbe di allestire scolaresche informatiz¬ 


zate senza fili ovvero di collegarsi ad In¬ 
ternet dal giardino avendo la presa telefo¬ 
nica in salotto, senza attentare alla vita di 
nurse e consorte con fili chilometrici! 

Il software di sistema non sembra ri¬ 
sentire dell’ambiente di rete ed usa una 
connessione ad IP fisso tanto quanto una 
connessione attraverso DHCP, dietro un 
proxy. un firewall o in 'mare aperto’ se 
mi passate l’immagine. 

A proposito di sistema, o meglio di 
MacOS, l’esemplare in prova montava 
l’8.6 ma una versione invero assai parti¬ 
colare, visto che alcune icone e caratteri¬ 
stiche erano prese a piè pari dal 9; ad 
esempio era già scomparso il controllo 
"Suono e Monitor’ per fare posto a due 
controlli separati; presentava inoltre una 
nuova versione del modulo "Energy Con¬ 
trol Strip Module” della Striscia di Con¬ 
trollo che consentiva di scegliere la mo¬ 
dalità di Stop tra ’Sleep Now‘, 'Save & 
Sleep Now’ e ’Save & Power Off Now’, 
con effetti diversi sul tipo di risveglio e 
sulla sicurezza dell’operazione. 

A chiosa di quanto detto, se può farvi 
piacere, la Tech Info Library di Apple (per 
i curiosi rttpy/til.into.appiè.com7] riporta 
con chiave ’iBook’ solo note relative 
all’uso e quasi nessun problema specifi¬ 
co, segno che la progettazione è stata 
accurata. Nessuno specifico update è al 
momento rilasciato, salvo un aggiorna¬ 
mento per MacOS X Server se si vuole 
utilizzare un iBook come Client per il Net- 
Boot. 


Ok, quant’è?! 

Circa tremilioniottocentomila ivato, 
con 64 MByte di RAM aggiuntiva siamo 
intorno ai quattro milioni, per portarsi in 
giro un G3 a 300 MHz, un monitor otti¬ 
mo anche se non abbondante, tutte le 
prese di cui potreste abbisognare e tutte 
standard, ed un design davvero accatti¬ 
vante. Consegnato gratis a casa vostra 
se ordinato sull’AppleStore, un po’ per 
scelta di marketing ed un po' per scusar¬ 
si per il protrarsi dell’attesa. 

Se non vi pesa l'assenza dell’uscita vi¬ 
deo (ad esempio per le presentazioni at¬ 
traverso un proiettore RGB) ed il non po¬ 
terlo utilizzare in aereo (il CD non è remo- 
vibile e vaglielo a spiegare alla hostess 
che l’ho disattivato da Pannello di Con¬ 
trollo!) ed anche se non avete un adole¬ 
scente americano in casa, parafrasando 
una pubblicità dell’Alfa Romeo degli anni 
’80 .. Quattro milioni e sei subito Macchi- 
sta. In questo caso lo slogan ufficiale del¬ 
la casa madre coglie appieno lo spirito 
dell'oggetto: è proprio un iMac da pas¬ 
seggio. ^ 
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di Franco Paiamaro 



Rem Prestige 700 


Finalmente abbiamo la possibilità di 
provare una macchina di produzione do¬ 
tata dell'ultima versione del processore 
Athlon di AMD, funzionante alla fre¬ 
quenza operativa di ben 700 MHz. 

La macchina in prova è prodotta da 
Computerline, azienda dal 1984 presen¬ 
te sul mercato Italiano. 

Si tratta del modello REM Prestige, 
r'ammiraglia" delle offerte proposte 
dall'azienda emiliana. 

Estraendo il personal computer dal 
voluminoso imballo ci si accorge imme¬ 
diatamente che si tratta di un oggetto 
"sostanzioso", dato il peso del cabinet 
che è notevole, ben superiore alla me¬ 
dia. Vediamolo in dettaglio: l'aspetto ge¬ 
nerale è ottimo, un poco austero e 
"taiwanese" nel gusto, ma piacevole e 


discreto; l'impressione che se ne ricava 
è quella di un oggetto di uso professio¬ 
nale. 

La disposizione dei comandi sul cabi¬ 
net è buona, per esempio è difficile sba¬ 
gliarsi tra pulsante di accensione e tasto 
di espulsione del floppy (su alcuni cabi¬ 
net recensiti su queste pagine, più di 
una volta è capitato di spegnere la mac¬ 
china per sbaglio!). 

La qualità delle plastiche è ottima, co¬ 
me ottima la qualità e lo spessore della 
lamiera impiegata nella costruzione della 
struttura metallica interna del cabinet. 

Lo spazio a disposizione è veramen¬ 
te tanto: ben quattro vani da 5,25, tutti 
accessibili dall'esterno (uno occupato 
dal DVD Pioneer), e quattro vani da 3,5, 
di cui uno (il floppy) accessibile 


dall'esterno. 

Tutti i particolari del PC sono fissati 
con colla termofusibile per evitare vibra¬ 
zioni e scricchiolii durante il trasporto e il 
funzionamento. 

Il personal computer pervenuto in re¬ 
dazione ha in dotazione: tastiera e mou¬ 
se (quest'ultimo dotato di ben due rotel- 
line...), monitor Philips da 17 pollici mul¬ 
timediale (con casse integrate) e i CD 
con il software applicativo, di sistema e i 
driver. 

Degna di nota la tastiera, dotata di un 
buon feedback e con una corsa dei tasti 
praticamente perfetta (pur non essendo 
una tastiera a microswitch... si tratta 
sempre di una tastiera a membrana), so¬ 
lidissima, flette poco e risulta poco affa¬ 
ticante anche grazie al supporto per i 
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Rem Prestige 700 


Produttore e distributore: 

Computerllne S r l, 
www.computerline.it: 

Tel. 0522/385811 

Prezzo UVA Inclusa, comprensivo di 
assistenza on-site di 3 anni): 

PC l 4.450.000 
Mommi: L 1 000 000 


polsi, purtroppo non regolabile. 

La tastiera presenta una serie di tre 
pulsanti aggiuntivi, per l'accensione, lo 
standby e il wake-up della macchina. 

Il mouse è dotato di rotelline per lo 
scrolling verticale e orizzontale separate 
(per questo denominato "4D"), consen¬ 
tendo il panning completo nella finestra, 
qualora quest'ultima sia più piccola 
dell'immagine o del documento. 

L'idea è molto valida, ma il mouse 
non ci ha convinto molto, risultando 
soggettivamente scomodo da usare, an¬ 
che a causa del tasto laterale sistemato 
proprio in corrispondenza della presa del 



Il frontale del personal computer Rem: l'impronta 
del cabinet è notevole La disposizione dei comandi 
è comoda e razionale. 


Il retro della macchina. La disposizione dei connet¬ 
tori segue le ultime specifiche ATX. con i vari con¬ 
nettori colorati per una più facile identificazione da 
parte di un utente inesperto. 



pollice (durante l'uso è facile 
premerlo per errore). 


Apriamola! 

Aprire la macchina è mol¬ 
to semplice: estratto il fron¬ 
tale (afferrandolo e tirandolo 
a sé da sotto), bisogna ri¬ 
muovere le tre viti che assi¬ 


curano il pannello laterale alla struttura 
del PC; dopo, basta far scivolare il pan¬ 
nello verso di sé per smontarlo. 

L'interno è particolarmente ordinato, 
con i cavi e le piattine saldamente fissa¬ 
ti con fascette e le schede di espansio¬ 
ne bloccate con delle apposite squa- 
drette regolabili. 

L'accessibilità è ottima, solo per so¬ 
stituire il processore (e vista la CPU in¬ 
stallata, non è cosa da effettuare 


Il mouse è dotato di due rotelli¬ 
ne e tre pulsanti: purtroppo, il 
terzo tasto é posizionato in cor¬ 
rispondenza della presa idove 
poggia il pollice durame l usol. 
ed e molto scomodo da usare. 


La bella tastiera, dotata di pog- 
giapolsi e con i pulsanti di ac¬ 
censione. standby e wake-up: 
molto comoda, ha un feedback 
eccellente, con la corsa dei ta¬ 
sti pressoché perfetta 
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II risultalo del benchmark sintetico 3Dmark99 
Mas ben 10577 CPUmatksl 

nell'Immediato futuro!) è necessario ri¬ 
muovere l'alimentatore. 

La scheda madre è un'ottima GA- 
71X di produzione Gigabyte, con chi- 
pset AMD 751-756; la scheda è dotata 
di cinque slot PCI, un AGP 2X, due slot 
ISA, bus UDMA 66 

La M/B consente di installare tre 
DIMM per complessivi 768 Mbyte in¬ 
stallabili (con 128 Mbyte su DIMM sin¬ 
gola installati); interessante la possibi¬ 
lità di installare altre due porte USB in 
aggiunta alle due "canoniche" presenti 
sul retro. 

L'acceleratore grafico è un eccellen¬ 
te Matrox G400 Max, con 32 Mbyte 
RAM e la funzionalità DualHead; il sot¬ 
toassieme audio è costituito dalla sche¬ 
da Live! Player ed è presente un buon 
modem 56K V.90. 

Il disco rigido è un Quantum KA a 
7200 giri da 17,1 Gbyte; l'interfaccia im¬ 


plementata è la nuova UDMA/66, im¬ 
mediatamente riconoscibile per il carat¬ 
teristico cavetto piatto con i fili più sot¬ 
tili e numerosi del classico cavetto IDE 
(assomiglia ad un cavo UWSCSI). 

Il DVD-ROM è un Pioneer 10x/40x 
senza cassetto (Slot-In), con interfaccia 
EIDE. 

Il processore AMD Athlon a 700 
MHz è dotato di un dissipatore attivo di 
dimensioni normalissime. 

Preoccupati dalle voci che descrive¬ 
vano la CPU a 700 MHz come una 
"stufetta", ne abbiamo controllato la 
temperatura durante l'uso, trovando la 
CPU molto "fredda" e fugando ogni 
dubbio relativo alla stabilità del proces¬ 
sore (consideriamo che si tratta ancora 
di silicio a 0,25 micron!). 


Come va 

La macchina è veloce, ma veramen¬ 
te veloce: è facile rendersene conto 
semplicemente accendendola e se¬ 
guendo il bootstrap. 

La macchina ha preinstallato il siste¬ 
ma operativo (Windows 98 SE), la suite 
di produttività personale Lotus Smart- 
Suite (Millenium Edition), Trend PC-cil- 
lin 98 e BitWare di CA. 

Il desktop di Windows 98 appare 
quasi inaspettatamente, e qualsiasi 
operazione si effettui sulla macchina è 
veloce, tanto veloce... da essere prati¬ 
camente in tempo reale. Quando affer¬ 



II processore AMD Athlon a 700 MHz: mai, in redazione, abbiamo avuto CPU funzionanti a questa frequen¬ 
za Ancora 200 MHz lun'inezial) e potremmo tranquillamente, competere con i telefonini CSMI 
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Gli incastri tra la struttura metallica del cabinet e gli 
accessori in plastica: l'assemblatore ha curato an¬ 
che questo dettaglio, utilizzando della colla termo¬ 
fusibile per evitare spostamenti. 


miamo "tempo reale", vogliamo dire 
Word 2000 che si apre in esattamente 
1,9 secondi, oppure l'apertura di un file 
zip da 20 Mbyte compressi (72 Mbyte 
aperto) in solo 9 secondi 

Molto del merito va ovviamente al di¬ 
sco rigido, rivelatosi particolarmente ve¬ 
loce e silenzioso, soprattutto conside¬ 
rando il regime di rotazione di 7200 
RPM. 

Il Windows 98 installato è abbastan¬ 
za stabile, dobbiamo dire che con la 
versione SE di 98 abbiamo avuto qual¬ 
che incertezza su più di una macchina 

La configurazione è quindi stabile ed 
equilibrata e attesta la cura costruttiva 
del produttore. 

Per la procedura di prova abbiamo 
effettuato, come di consueto, almeno 
cinque volte i singoli test calcolandone 
la media. Abbiamo utilizzato il bench¬ 
mark 3Dmark99 Max per valutare com¬ 
plessivamente le prestazioni del sotto¬ 
sistema video e il risultato è veramente 
di primo piano: ben 6239 3Dmarks, con 
il mai visto prima valore di 10577 CPU- 
marks (miglior risultato). 

La riproduzione di video su DVD è ot¬ 
tima. Abbiamo visionato Armageddon 
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sul monitor; il softwa¬ 
re di riproduzione uti¬ 
lizza la CPU per la de¬ 
compressione e non ci 
sono mai stati impun¬ 
tamenti o incertezze di 
alcun genere, l'audio è 
eccellente e ci sentia¬ 
mo di poter affermare 
che si tratta di un'otti¬ 
ma piattaforma per la 
visione casalinga di Vi¬ 
deo DVD. 

Con le applicazioni 
da ufficio questa mac¬ 
china è quasi spreca¬ 
ta, secondo noi la fina¬ 
lità di utilizzo è in ef¬ 
fetti con programmi 
per grafica, CAD e 
produzione multime¬ 
diale. 

Provando a giocare 
con qualche plug-in di 
Photoshop (lo stesso 
AutoEye 1.0 provato 
su PCimaging questo 
mese), la prima im¬ 
pressione si tramuta in 
certezza: tutte le ope¬ 
razioni di correzione 
che prima costringeva¬ 
no a passare intermi¬ 
nabili minuti davanti al¬ 
la clessidra di Win¬ 
dows, ora impiegano 
una manciata di se¬ 
condi. 

La qualità video del¬ 
la Matrox G400 è, in¬ 
fatti, più che sufficien¬ 
te per effettuare il fo¬ 
toritocco anche pro- 


L'interno, pur trattandosi 
di un PC assemblato, l'or¬ 
dine e la cura costruttiva 6 
notevole Da notare l'uti¬ 
lizzo delle speciali "imbra¬ 
cature sulla scheda Ma 
rrox G4Q0 e sulla Uve. la 
particolare disposizione 
dei contatti sul connettore 
AGP può creare dei pro¬ 
blemi durante il trasporto 
se la scheda grafica si 
sposta anche di poco 


Particolare della scheda 
madre e del sistema di 
fissaggio per te schede di 
espansione. 





»i» tv 


fessionalmente. 

A questo proposito, il monitor fornito 
in dotazione con la macchina è ottimo, 
ma forse inadeguato alle prestazioni del 
sistema e anche un po' caro. 


Conclusioni 

E' una macchina veloce ed equilibra¬ 
ta, costruita con cura e con componenti 
selezionati. La configurazione software 
è stabile e ben realizzata; viste le pre¬ 
stazioni e la qualità del sistema propo¬ 
sto, la nostra valutazione non può che 
essere positiva. 

Il prezzo non è ovviamente basso, 
ma oltre al costo oggettivo del proces¬ 
sore e dei componenti, sono inclusi tre 
anni di garanzia ed assistenza on site. 

KB 
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Centro HL 

Powerdrome Light 466 


Abbiamo già provato qualche mese 
fa un computer del Centro HL. In 
quell'occasione si trattava di un sistema 
studiato per applicazioni musicali e hard 
disk recording di elevata qualità. La ca¬ 
pacità del gruppo è però tale che il Cen¬ 
tro HL può oggi proporre configurazioni 
di computer preassemblati diversissime 
tra loro, tutte però studiate nei minimi 
dettagli e caratterizzate quindi da un ot¬ 
timo rapporto qualità/prezzo. Il compu¬ 
ter in prova oggi è un sistema per uffi¬ 
cio, nato attorno ad una nuova ed eco¬ 
nomica motherboard della Asus, con 
molte caratteristiche interessanti. 


Costruzione 

Partiamo dal case, che è un modello 
middletower caratterizzato da una lar¬ 
ghezza decisamente più ampia del nor¬ 
male. cosa che favorisce sicuramente 
l'accessibilità al suo interno e quindi fa¬ 
cilita la manutenzione. La possibilità di 
espansione è davvero notevole, si han¬ 
no infatti due alloggiamenti per floppy o 
zip esterni, due alloggiamenti da 5.25 
pollici per lettori CD-ROM, masterizza- 
tori o hard disk rimovibili e la possibilità 
di alloggiare al suo interno ben tre hard 
disk. L'ottima espandibilità del compu¬ 


ter è manifestata anche dai sei slot PCI, 
tutti disponibili, visto che la mother¬ 
board incorpora sia la scheda audio, che 
quella video, che la scheda di rete. La 
scheda madre è una Asus MEW, che si 
basa sul nuovo chipset Intel 810 ed ac¬ 
cetta processori Celeron PPGA con 
clock fino a 500 MHz ed oltre e permet¬ 
te il funzionamento con una frequenza 
del bus di 100 MHz. Il nuovo chipset di 
Intel incorpora, abbiamo detto, la sche¬ 
da audio e quella video, oltre ad un con¬ 
troller IDE Ultra DMA/66, che permette 
di utilizzare gli hard disk di ultimissima 
generazione. La scheda video è accele- 
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Powerdrome Light 466 

Produttore e distributore: 

Centro HL. Via di Novoli 9/17, 50127 Firenze. 
Tel. 055.33.70 - Fax 055.33.70 700 - 

tA/vA/w rAntrnni.ii 

Prezzo (IVA esclusa) L 1818.500 


rata 2D/3D. dispone di 4 megabyte di 
cache display, ed è in grado di raggiun¬ 
gere una risoluzione di 1600x1200 
pixel. Tra le altre funzioni della rnother- 
board notiamo la funzione Suspend To 
RAM che permette di congelare lo sta¬ 
to del computer sulla memoria prima di 
spegnerlo, con la possibilità di un riav¬ 
vio rapidissimo. La memoria installata è 
di 64 megabyte, naturalmente espandi¬ 
bile fino a 512, mentre il processore 
montato in questa configurazione è un 
Intel Celeron 466. Le memorie di mas¬ 
sa sono quasi il massimo che si possa 
avere oggi (e scusate il gioco di parole) 
L'hard disk è un IBM EIDE da 13,5 gi¬ 
gabyte con interfaccia Ultra DMA/66 e 
7200 giri al minuto, mentre il CD-ROM 
è l'Asus 50x già provato sui numeri pre¬ 
cedenti di MC. Questa accoppiata è 
davvero fantastica in termini di velocità. 
Il disco fisso è uno dei migliori oggi sul 
mercato, tra l’altro non costa neanche 



Assieme al computer 
viene fornita una coppia 
di casse Philips MMS 
230 a due vie, amplifica¬ 
te Tra le caratteristiche 
da notare il Dynamic 
Bass Boost e il pittore¬ 
sco "Incredible Sur¬ 
round' 1 . un sistema che 
permetterebbe di avere 
un surround più reale. 


La tastiera è una classi¬ 
ca tastiera italiana a 106 
tasti, con un tastino ag¬ 
giuntivo che consente 
di compiere strane ope¬ 
razioni. come la regola¬ 
zione della velocità di ri¬ 
petizione dei caratteri, 
bloccare la tastiera con¬ 
tro pressioni accidentati 
dei tasti, ecc II mouse 
è un Logitech Weel 
Mouse, dotato quindi di 
rotellina posta tra i due 
tasti 
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Il case è un modello middle- 
tower caratterizzato da una 
larghezza decisamente piu 
ampia del normale a tutto 
vantaggio dell'accessibilità al 
suo «iremo 

La possibilità dì espansione 
è davvero notevole, si hanno 
intatti due alloggiamenti per 
floppy o zip esterni e due al¬ 
loggiamenti da 5.25 pollici 
per lettori CD ROM, maste- 
rizzatori o hard disk rimovibi¬ 
li, Inoltre si ha la possibilità di 
alloggiare all'interno ben tre 
hard disk 


Notevole la facilità di smon¬ 
taggio del case, basta stac¬ 
care il rivestimento in plasti¬ 
ca anteriore, senza utilizzare 
alcun attrezzo, e si accede a 
due viti, le uniche che tengo¬ 
no termo il pannello laterale, 
che possono essere svitate 
a mano. 
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tanto ed è dotato di interfaccia Ultra 
DMA/66, mentre il CD-ROM Asus è il 
più veloce in assoluto che si conosca 
Con queste prerogative si può stare si¬ 
curamente tranquilli: l'affidabilità dei di¬ 
sco IBM consente la massima sicurez¬ 
za dei dati, la sua velocità consente 
inoltre di trattare file anche di grandi di¬ 
mensioni senza problemi di sorta. I dati 
di targa sono velocità di rotazione di 
7200 R P M., tecnologia S.M.A.R.T di 
autoanalisi e predizione dei guasti, tem¬ 
po di accesso medio 8.5 millisecondi, 
buffer di due megabyte. 


Le periferiche esterne 

Cominciamo dal monitor, che è un 
Daewoo 712B con CRT da 17 pollici 
Questo monitor riesce a coniugare una 
ampia superficie di utilizzo, sempre uti¬ 
le quando si è soliti avere molte fine¬ 
stre aperte contemporaneamente sullo 
schermo, con un costo piuttosto conte¬ 
nuto. Il monitor è dotato di comodi con¬ 
trolli digitali con indicazioni direttamen¬ 
te sullo schermo (OSD). Tra l'altro alcu¬ 
ni parametri modificabili sono tipici dei 
monitor di classe elevata, come la rego¬ 
lazione dell'effetto Moiré e ben sei mo¬ 
dalità di regolazione della forma del 
quadro. Il dot pitch (la distanza tra due 
diversi punti attivi sullo schermo) è di 
0.28 mm ed il monitor può raggiungere 
una risoluzione massima di 1280x1024 
pixel a 60 Hz. Naturalmente il monitor e 
conforme alle specifiche MPRII per le 
basse radiazioni ed è conforme allo 
standard EPA per il risparmio energeti¬ 
co. 

La tastiera è una classica tastiera ita¬ 
liana a 106 tasti, con un tastino aggiun¬ 
tivo che consente di compiere strane 
operazioni, come la regolazione della 
velocità di ripetizione dei caratteri, bloc¬ 
care la tastiera contro pressioni acci¬ 
dentali dei tasti (funzione utilissima 
questa per chi, come me, è disordinato 
e tende a lasciare in giro libri, blocchi di 
fogli e cose pesanti che immancabil¬ 
mente vanno a finire sulla tastiera), ecc 
La tastiera ha un ottimo feeling e con¬ 
sente di scrivere a lungo senza fare 
troppi errori. Il mouse è un Logitech 
Weel Mouse, dotato quindi di rotellina 
posta tra i due tasti, utile per scrollare il 
contenuto di una finestra senza dover 
premere sui tasti PagSu, PagGiu. 

Assieme al computer viene fornita 
una coppia di casse Philips MMS 230 a 
due vie, amplificate. Tra le caratteristi¬ 
che di rilievo, il controllo di volume po¬ 
sto su un lato della cassa principale e 
alcuni controlli come il Dynamic Bass 
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Davvero comodo "l'help del computer ", in pratica una sene di documenti 
HTML, accessibili con un semplice click dal pannello di controllo di Windows, 
che spiegano il lunzionamento del computer e di Windows 98, oltre a riportare 
indicazioni sulla garanzia e sull'assistenza 




Nel sistema è precancato il CD-ROM di Tiscali Freener. che consente di avere 
un abbonamento gratuito al provider Tiscali per connessioni sia con linea te- 
lelomca standard IPSTNI che ISDN 


L'ottima espandibilita del computei è manifestata anche dai sei slot PCI, tutti di¬ 
sponibili, visto che la molherboard incorpora sia la scheda audio, che duella vi¬ 
deo. che la scheda di rete 


Boost, una specie di loudness. ma dina¬ 
mico. che esalta le basse frequenze ai 
bassi livelli, e il pittoresco "Incredible 
Surround", un sistema che. a detta del¬ 
la casa, permette di avere un surround 
più reale (ovvero aumenta la separazio¬ 
ne dei canali tramite un semplicissimo 
circuito elettronico). Il suono che esce 
da queste cassettine è onesto e sicura¬ 
mente adatto ad un uso in ufficio dove 
chi vorrà lavorare potrà utilizzarle per ri¬ 
produrre i suonetti di Windows, mentre 
i "lavativi" troveranno un uso più con¬ 
sono nell'ascolto della radio via Inter¬ 
net. 

Il computer viene fornito con Win¬ 
dows 98 completo di licenza d’uso. Nel 
sistema è inoltre precaricato il CD-ROM 
di Tiscali Freenet, che consente di ave¬ 
re un abbonamento gratuito al provider 
Tiscali. 


Utilizzabilità 

Il computer Powerdrome Light 466 
appare ad un primo impatto abbastan¬ 
za "solido" Nell'uso questa impressio¬ 
ne viene sicuramente rafforzata Cosi 
come arriva dal produttore il computer 
serve a ben poco, visto che è privo di 
programmi. 

Per provare ne abbiamo installati al¬ 
cuni tra i più utilizzati e non abbiamo 
mai incontrato problemi di sorta Dicia¬ 
mo subito che è molto veloce, sicura¬ 
mente molto di più di quanto serva in 
un ufficio, dove le uniche applicazioni 
sono di word processing, fogli elettro¬ 
nici e trattamento dei dati L'ampio di¬ 
splay e l'ottima tastiera contribuiscono 
alla buona usabilità del sistema, anche 
in unione alla straordinaria velocità 
dell'hard disk IBM e del processore 


Conclusioni 

Chi ha la responsabilità di scegliere le 
apparecchiature da utilizzare in un mo¬ 
derno ufficio ha di solito lo sgradevole 
compito di cercare compromessi tra il 
basso costo e la buona redditività di 
ogni sistema Nel caso di un computer 
la redditività può essere strettamente 
correlata alla facilità d'uso ed all'affidabi¬ 
lità. CentroHL ha in questo caso saputo 
coniugare il basso costo con una ottima 
dotazione (in particolare il monitor da 17 
pollici), che rende questo computer dav¬ 
vero comodo da usare. A poco più di 
1.800 000 lire IVA esclusa si può avere 
un sistema robusto, affidabile, ed in gra¬ 
do di far girare tranquillamente tutte le 
applicazioni attuali e con ottima probabi¬ 
lità anche quelle del prossimo futuro, 
anche non troppo immediato. Ms 
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ASUS L7300 DVD 


Dopo 1*8300 ecco in prova un'altro 
portatile Asus Si tratta del 7300. una 
macchina all-in-one leggera, caratteriz¬ 
zata da un design tradizionale e allo 
stesso tempo da una estetica semplice 
e ricercata. I computer della serie 7000 
sono due, il 7200 e il 7300 della prova 
Entrambi possono montare sia il pro¬ 
cessore Celeron, sia il Pentium il II 
7200 è caratterizzato da un prezzo un 
po' più basso e da una configurazione 
meno "performante", dato che incorpo¬ 
ra uno schermo TFT da 12 pollici di dia¬ 
gonale, con risoluzione massima pari a 
800x600 pixel, e l’hard disk parte da 4,3 
gigabyte. Il 7300 è invece piu prestante, 
con monitor da 13,3 pollici 11024x768 
pixel di risoluzione) e hard disk a partire 
da 6,4 gigabyte. 


Costruzione 

La prima cosa che si nota del portatile 
Asus è il suo colore. Si è detto tanto 
dell'uniformità del colore dei computer, il 
solito beigiolmo-grigetto in voga da anni 
Proprio in questi ultimi mesi c'è stata la 
tanto attesa rivoluzione, con i produttori 
tutti intenti a sfornare macchine dalle li¬ 
vree fantasmagoriche In questo turbinio 
di colori fa quasi sensazione l'uscita di 
una macchina beigiolina-grigetta Proprio 
questo è il colore del portatile in prova. 
C'è da notare però che il colore dei note¬ 
book, proprio come i computer da tavo¬ 
lo, si è uniformato nel tempo sul grigio, 
con gradazioni che vanno dall'antracite al 
grigio chiaro II colore del computer Asus 
è quindi diverso dal solito ed appare piut¬ 


tosto gradevole La colorazione non è ot¬ 
tenuta tra l'altro tramite verniciatura ma 
e proprio il colore della plastica utilizzata 
per il cabinet, e questo da un lato fa si 
che non si abbia degrado dell’aspetto del 
computer per l'usura (a volte se i note¬ 
book vengono usati molto la vernice di 
cui sono rivestiti potrebbe consumarsi in 
alcuni punti e scoprire lo strato di plasti¬ 
ca grezza sottostante), dall'altro rende il 
portatile poco scivoloso e comodo da 
maneggiare in quanto le vernici di solito 
utilizzate tendono ed essere troppo lisce 
e fanno scivolare dalle mani i preziosi ap¬ 
parecchi.La dotazione di questo note¬ 
book è davvero ben equilibrata e studiata 
per il massimo delle prestazioni; il cuore 
del sistema è la CPU Pentium II a 400 
MHz che. insieme alla memoria RAM da 
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96 megabyte assicura una elevata velo¬ 
cità, anche per le applicazioni non da uf¬ 
ficio. Molto veloce anche l'hard disk IBM 
da 6.4 gigabyte, con spazio a sufficienza 
per una grande mole di dati e per l'in¬ 
gombrante (e per mente ottimizzato) 
software di oggi. La velocità del compu¬ 
ter e la sua robustezza intrinseca facilita¬ 
no non poco il lavoro; a ciò contribuisce 
anche lo splendido monitor da 13 pollici 
e mezzo a matrice attiva, con l'area visi¬ 
bile pari a quella di un CRT da 15 pollici 
ma dalla nitidezza di gran lunga superio¬ 
re alla risoluzione di 1024x768 pixel con 
24 bit di profondità colore. La scheda vi¬ 
deo integrata è una Silicon Motion 
Lynx3D, dotata di 6,5 megabyte di RAM 
e capace di accelerazione 2D e 3D che 
riesce a pilotare, oltre che lo schermo 
LCD anche un normale CRT collegato 
all'apposita uscita SVGA posteriore Tra 
l’altro la scelta di uno dei due schermi 
può essere effettuata rapidamente me¬ 
diante alcuni tasti della tastiera predispo¬ 
sti proprio a questa funzione. Altri tasti 
invece permettono di modificare il volu¬ 
me dell'altoparlante, di variare la lumino¬ 
sità dello schermo e porre il sistema nel¬ 
la modalità suspend. 

La scheda audio incorporata adona un 
chip Yamaha sia per la gestione dell'au¬ 
dio digitale che per il MIDI. Quest’ultimo 
si basa sia sulla sintesi FM che waveta- 
ble mentre la scheda supporta frequen¬ 
ze di campionamento da 8 kHz a 44,1 
kHz. Come in tutti i portatili gli altopar¬ 
lanti sono meno del minimo che si do¬ 
vrebbe avere per sentire la musica in 
maniera decente. Quelli di questo porta¬ 
tile sono posti nella parte anteriore, 
mentre il microfono per la registrazione 
del parlato e per le conferenze Internet è 
posizionato sotto lo schermo. Se si vo¬ 
gliono avere risultati decisamente mi¬ 
gliori sarà bene dotarsi almeno di una 
cuffietta immurale (ce ne sono alcune 
ottime e dal costo irrisorio) o di una cuf¬ 
fia con microfono incorporato per le 
chiacchierate via Internet. 

Tornando alla comodità di questo por¬ 
tatile non si può non apprezzare l'ottimo 


Gli altoparlanti sono 
posti nella parte ante¬ 
riore, mentre il mi¬ 
crofono per la regi¬ 
strazione del parlato 
e per le conferenze 
Internet è posiziona¬ 
to sotto lo schermo 
Il TrackPoint Alps e 
veramente facile da 
usare dopo un breve 
periodo di adatta¬ 
mento Sotto a que¬ 
sto una sene di LEO 
segnalano lo stato 
del sistema come 
l'accensione Iquesto 
LEO è visìbile anche 
anteriormente con il 
coperchio chiuso) 
l'attività delle memo¬ 
rie di massa e lo sta¬ 
to della batteria 




Sul lato destro sono presenti il lettore di floppy disk, e il lettore DVD-ROM Piu a destra, dopo l'alloggia¬ 
mento dell'hard disk troviamo una porta di comunicazione seriale a raggi infrarossi 



Sul pannello posteriore, oltre alla ormai consueta porta USB, sono presenti anche una seriale RS-232 la 
porta per la stampante, l'uscita SVGA per il monitor esterno e un'unica presa PS2 per il collegamento di 
mouse e tastiera esterni, che si possono avere insieme mediante un adattatore ad V Sempre sul lato po¬ 
steriore sono situate le prese audio e una presa per il modem interno, che nella macchina in prova non è 
installato 
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gì infrarossi, comoda per il collegamento 
con telefonim e personal databank. 


Il DVD-ROM 

Le capacità multimediali di questo 
L7300 sono rese evidenti anche dalla 
scelta di un lettore DVD al posto di quel¬ 
lo per CD-ROM. Sono davvero pochissi¬ 
mi i programmi disponibili su questo 
nuovo supporto, quindi il lettore DVD- 
ROM non è ancora utile come sostituto 
del lettore CD. Al contrario è l'ideale per 
trasformare il notebook in un lettore por¬ 
tatile per film su DVD. Lo schermo infat¬ 
ti è abbastanza ampio per la visione a 
una distanza di circa 50 cm di un film an¬ 
che in formato 16:9 ed il lettore softwa- 
Sulla parte sinistra sono presenti due slot per schede PCMCIA e il connettore per l alimentatone, oltre al re (ji cui il Computer è dotato permette 

comparto che contiene la batteria e all'interruttore di accensione ' ^ ^ 




Nella parte interiore del case sono presenti due piedini estraibili che permetto 
no di inclinare il computer in avanti per rendere piu comodo l'uso della tastiera . 


TrackPoint Alps, veramente facile da 
usare dopo un brevissimo periodo di as¬ 
suefazione Sotto a questo una sene di 
LED segnalano lo stato del sistema co¬ 
me l'accensione (è visibile anche ante¬ 
riormente con il coperchio chiuso), l'atti¬ 
vità delle memorie di massa e lo stato 
della batteria La tastiera è piuttosto co¬ 
moda anche se i tasti sono naturalmente 
molto sottili In essa è annegato un ta- 
stierino numerico attivabile dal solito ta¬ 
sto NumLock. L'espandibilità del siste¬ 
ma è buona: oltre alla ormai consueta 
porta USB, sul pannello posteriore sono 
presenti anche una seriale RS-232, la 
porta per la stampante, l’uscita SVGA 
per il monitor esterno e un'unica presa 
PS2 per il collegamento di mouse e ta¬ 
stiera esterni, che si possono avere con¬ 
temporaneamente mediante un adatta¬ 
tore ad Y. Sempre sul lato posteriore so¬ 
no situate le prese audio e una presa per 
il modem interno, che nella macchina in 
prova non è installato. 


Da uno sportellino po¬ 
sto sotto il computer e 
possibile accedere alla 
schedina di memoria 
RAM 


L hard disk e una unità 
IBM da 6,4 gigabyte e 
pud essere facilmente 
nmosso o sostituito: la 
batteria in dotazione 
assicura 4-5 ore di au¬ 
tonomia. 



Il notebook oltre all'hard disk incorpo¬ 
ra anche un lettore di floppy, non aspor¬ 
tabile, due slot per schede PCMCIA ed 
una porta di comunicazione seriale a rag- 


di essere controllato da tastiera, Questo 
computer cosi configurato sarà sicura¬ 
mente apprezzato da chi, come me, pre¬ 
ferisce spostarsi in treno per i suoi viaggi 
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La scheda audio incorporala adotta un chip Ya¬ 
maha sia per la gestione dell'audio digitale che per 
il MIDI Quest'ultimo si basa sia sulla sintesi FM 
che wavetable mentre la scheda supporta frequen¬ 
za di campionamento da 8 kHz a 44,1 kHz. 

d'affari e non riesce, per un motivo o per 
l'altro, a lavorare in movimento. In que¬ 
sto caso il computer gli permette di ve¬ 
dersi un buon film in tutta tranquillità, e 
senza disturbare gli altri se si usano le 
cuffie. Tra l'altro la durata della batteria 
in dotazione è davvero elevata e mi ha 
consentito di guardare un film intero, 
della durata di circa un'ora e mezza, sen¬ 


za che il computer si spegnesse per 
mancanza di carica. In condizioni normali 
la durata è superiore alle 4 ore consecu¬ 
tive, e considerando che è praticamente 
impossibile per un essere umano stare 4 
ore davanti allo schermo senza subire 
danni all'apparato nervoso (nel senso 
che dopo un po' o ci si abbatte o ci si in¬ 
nervosisce) il computer può rimanere ac¬ 
ceso per molto più tempo, sfruttando le 
funzioni di Power Management del 
BIOS 

Il software Player di DVD è un pro¬ 
gramma della ALI che consente la visio¬ 
ne di film DVD con un'ottima fluidità e 
supporta tutti i controlli disponibili sui let¬ 
tori da casa, come il salto di scena, la 
scelta dei sottotitoli, dell'audio ecc II di¬ 
fetto più macroscopico è dato da fatto 
che il programma non ridimensiona da 
solo la finestra del video quando il film è 
in formato 16:9 e si è costretti a farlo 
con il mouse. 


Utilizzazione 

Nell'uso il computer appare molto fa¬ 
cile da usare; nei numerosi giorni in cui 
ho avuto la possibilità di "manovrarlo" si 
è stabilito subito un notevole feeling. A 
parte la comodità di avere un computer 



Il software Player di DVD è un programma della ALI che consente la visione di DVD con un'ottima fluidità e 
supporta tutti i controlli disponibili sui lettori DVD da casa, come il salto di scena, la scelta dei sottotitoli 
dell'audio ecc. Il difetto più macroscopico e dato da fatto che il programma non ridimensiona da solo la fi¬ 
nestra del video quando il film è in formato 16:9 e si e costretti a farlo con il mouse. 
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La scheda video integrata e una Silicon Motion 
Lynx3D. dotala di 6.5 megabyte di RAM e capace 
di accelerazione 2D e 3D che riesce a pilotare, ol¬ 
ire che lo schermo LCD anche un normale CRT 
collegato all'apposita uscita SVGA posteriore. 



Il TrackPoint Alps è completamente configurabile 
via software. 


portatile, utilizzabile ovunque (tranne che 
in aereo) dalla scrivania dell'ufficio alla 
camera da letto mentre i figli dormono 
(la tastiera non la neanche rumore!), 
questa macchina è veramente molto 
bella. Ottima tra l'altro anche la docu¬ 
mentazione in italiano. In due manualetti 
sono descritti sia il funzionamento del 
computer che la modifica delle imposta¬ 
zioni di tutti i driver principali, come quel¬ 
lo del TrackPoint. della scheda audio e 
della scheda video. In un altro manualet- 
to, questa volta in inglese sono riportate 
le istruzioni per il funzionamento del pro¬ 
gramma DVD player. Il peso non è tra i 
più contenuti, ma la robustezza, ed il fat¬ 
to che non scivola dalle mani, uniti 
all'ampio display, al comodo TrackPoint 
ed alla velocità di processore e hard di¬ 
sk. rendono questo notebook ideale per 
chi voglia avere una macchina seria per 
lavorare, e non un giocattolo. 
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di Franco Paiamaro 



HP CD-Writer Plus M820e 


Chi possiede un portatile è general¬ 
mente consapevole di avere un oggetto 
che è essenzialmente un compromesso 
tra dimensioni, peso, prestazioni, costo 
ed espandibilità. 

Infatti, esiste sempre una sottile invi¬ 
dia reciproca tra chi possiede ed utilizza 
un portatile di buone prestazioni e chi, 
invece, lavora con un desktop multime¬ 
diale, dotato magari di masterizzatore. 

Cosa scegliere; portabilità e possibi¬ 
lità di lavorare ovunque, oppure presta¬ 
zioni ed espandibilità, ma postazione 
fissa? 

Oggi il mercato ha cominciato a pro¬ 
porre soluzioni più o meno valide per 
tutta una serie di accessori per consen¬ 
tire anche ai possessori di portatili di 
usufruire delle stesse possibilità offerte 
da una postazione fissa, ma in viaggio. 


L'oggetto in prova questo mese è un 
masterizzatore portatile prodotto da 
Hewlett-Packard, il CD-Writer Plus 
M820e. 

Un accessorio indispensabile per rea¬ 
lizzare CD-Rom "on thè go" e per au¬ 
mentare la capacità complessiva del di¬ 
sco rigido presente nel proprio portatile, 
grazie alla possibilità di utilizzare anche i 
CD riscrivigli. 

Il masterizzatore è venduto come kit; 
nella confezione troviamo tutto quello 
che è necessario per masterizzare CD- 
Rom e riscrivibili con un portatile: il ma¬ 
sterizzatore, un cavetto proprietario per 
collegare il masterizzatore all'adattatore 
PC-Card (in realtà si tratta di un'interfac¬ 
cia SCSI-II standard, con la quale è pos¬ 
sibile pilotare anche altri dispositivi), un 
CD-R ed un CD riscrivibile. l'alimentato¬ 


re a parete e il software (di produzione 
Adaptec: Easy CD Creator e CD Co- 
pier). 


Il prodotto 

L'apparecchio è molto piccolo: solo 
130mm x 163mm x 24 mm, con un pe¬ 
so di circa mezzo chilogrammo. 

Il masterizzatore si presenta di un gri¬ 
gio scuro antracite, con soli due pulsan¬ 
ti (uno per l'accensione e l'altro per 
l'apertura del vano CD); il design è ab¬ 
bastanza pulito e lineare. 

L'aspetto del masterizzatore è quello 
di un lettore portatile di CD Audio molto 
sottile. 

Sul frontale troviamo il pulsante di 
accensione e la rotellina del volume per 
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l'ascolto in cuffia dei CD audio, con un 
piccolo display LCD ed un LED per l'in¬ 
dicazione dello stato del dispositivo. 

Superiormente è posto il pulsante di 
sblocco del coperchio vano CD, mentre 
sul lato destro troviamo la presa mini¬ 
jack per la cuffia. 

Posteriormente è presente il connet¬ 
tore a 50 poli half-pitch standard SCSI-II 
e l'ingresso per l'alimentazione. 

Per impostare l'indirizzo SCSI del di¬ 
spositivo è necessario spostare alcuni 
dip-switch presenti sul fondo del ma- 
sterizzatore, con i quali è anche possibi¬ 
le impostare la terminazione attiva inte¬ 
grata (non essendo presente una porta 
pass-thru, questo switch deve sempre 
essere attivo). 

Il fatto che il mastenzzatore sia dota¬ 
to di una porta SCSI-II standard è un va¬ 
lore aggiunto non indifferente, in quan¬ 
to è possibile utilizzarlo anche con un 
computer desktop provvisto di interfac¬ 
cia SCSI, 


Come va 

L'installazione è stata effettuata su 
di un computer desktop dotato di CPU 
Pentium II a 350 MHz, con 64 Mbyte di 
RAM e Windows 98 come sistema 
operativo, e su un portatile Acer Travel- 
mate 313T, con 48 Mbyte di RAM e 
Windows 98. 

Nel primo caso abbiamo utilizzato 
una scheda SCSI-II Adaptec 2940 AU; il 
masterizzatore è stato rilevato corretta- 
mente dal sistema, ed in questo caso 


vantaggioso l'uso di questa unità al po¬ 
sto del lettore CD in dotazione al porta¬ 
tile (In special modo con i sistemi ultra- 
portatili come il 313T, che hanno un let¬ 
tore CD di appena lOx). 

Abbiamo provato ad usare il control¬ 
ler SCSI proprietario HP su PC-Card con 
altri tipi di dispositivi e sebbene con al¬ 
cuni di essi ha funzionato perfettamen¬ 
te, HP non consiglia di usarlo altro che 
per l'interfacciamento del masterizzato- 
re al portatile. 

Il mastenzzatore è riconosciuto per¬ 
fettamente anche dalla scheda Ultra 
SCSI PC-Card Adaptec 1480A; con que- 
st'ultima la flessibilità di utilizzo è mag¬ 
ia dimensione delle te¬ 
stina di scrittura è ovvia 
mente maggiore di quel¬ 
la di un normale lettore 
di CD-Rom Si noti il si¬ 
stema di treno alla rota- 
none del CD til rettango- 
tino di gomma chiaro a 
sinistra dell'immagine) 
se si apre II dispositivo 
con il CD ancora in rota- 
none, questo viene bloc¬ 
cato dal tacchetto di 
gomma silicomca , 


lo abbiamo utilizzato come una qualsia¬ 
si unità esterna, con Adaptec Easy CD- 
Creator. 

L'installazione del mastenzzatore su 
di un portatile è molto semplice, non è 
nemmeno necessario possedere un let¬ 
tore di CD-Rom, è però indispensabile 
un drive floppy per installare il driver del 
controller PC-Card SCSI 

Una volta installato il controller, Win¬ 
dows chiede il riavvio del sistema e, 
successivamente, l'installazione prose¬ 
gue direttamente dal CD inserito nel 
masterizzatore. 

Essendo il masterizzatore un unità 
20x in lettura, risulta particolarmente 


CD-Writer Plus M820e 


Il frontale del masterizzatore portatile: Il piccolo di¬ 
splay LCD indica lo stato del CD inserito nel dispo¬ 
sitivo. £ anche possibile notare il grosso pulsante 
a scorrimento di accensione Iper prevenire accen¬ 
sioni o spegnimenti accidentaliI e. a destra di que¬ 
sto, la rotellina per il volume di ascolto in cuffia 


Il connettore SCSI-II e assolutamente standard; e 
quindi possibile utilizzare tl mastenzzatore anche 
con qualsiasi interfaccia SCSI-II. sia per desktop, 
sia per portatile tper esempio, la scheda PC-Card 
SlimSCSI taso A di Adaptec) 


lOW 


CD-Writer Plus M820e 


Produttore: 

Hewlett-Packard S.p.A 
www.italy.hp.com 


Prezzo UVA esclusa! 
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CD-Writer Plus M820e 


giore, in quanto è possibile utilizzare 
con affidabilità anche periferiche come 
scanner, drive rimovibili (Jaz. Zip) e di¬ 
schi rigidi esterni. 

Nell'uso, il masterizzatore si è com¬ 
portato benissimo: merito anche della 
grande quantità di memoria del buffer, 
ben 2 Mbyte, che consente di portare a 
termine la masterizzazione alla massi¬ 
ma velocita anche in presenza di mac¬ 
chine non velocissime o con dischi 
frammentati (a parte macchine hi-end, i 
portatili in genere non sono dotati di 
CPU o dischi particolarmente prestanti) 

Con il portatile, dotato di un proces¬ 
sore Pentium MMX 
a 266 MHz. è stato 
possibile realizzare 
copie di CD dati/au- 
dio e CD di dati con 
estrema facilità; 

l'interfaccia SCSI 
consente infatti di 
mantenere alti tran¬ 
sfer-rate con un mi- 


Particolare del dip-switch 
presente sull'interfaccia 
SCSI/PC-Card dedicata 
in dolanone al masteriz- 
latore HP 820e la posi¬ 
none 6 in /annone del si¬ 
stema operativo installa¬ 
lo nel PC I6bit per Win¬ 
dows NT e Ca'dBus per 
Windows 95/98 



Particolare del connetto¬ 
re SCSI-II e degli ottimi 
auricolari in dolanone 
malgrado l'aspetto eco¬ 
nomico, guasti oggettmi 
■suonano " in modo 
egregio, secondo noi 
meglio di quanto non ri¬ 
produca il masteriizato- 
re. 


mmo impegno del¬ 
la CPU 

L'uso sul campo 
si è rivelato eccel¬ 
lente, il mastenzza- 
tore è un ottimo di¬ 



spositivo di memorizzazione, soprattut¬ 
to utilizzando i CD ^scrivibili; la velocità 
di scrittura per questi ultimi, ben 4x 
(600 Kbyte/s), è il doppio della velocità 
offerta dalla maggior parte dei masteriz- 
zatori per sistemi desktop, e sorprende 
la presenza di questo tipo di prestazioni 
in un apparecchio portatile. 

Sono molti i motivi per cui si potreb¬ 
be decidere di dotarsi di questo piccolo 
gioiello; 

noi lo abbiamo provato in congiunzio¬ 
ne con una fotocamera digitale e per ri¬ 
versare file audio ripresi in diretta 

Purtroppo non è contemplata, nem¬ 
meno come opzione, la possibilità di ali¬ 
mentare il masterizzatore con un pacco 
batterie; la flessibilità di utilizzo risulta 
quindi inferiore a quanto sarebbe altri¬ 
menti. 


Conclusioni 

Il masterizzatore portatile di HP è in¬ 
dubbiamente utile, in più la possibilità 
di poterlo comunque collegare ad un 
personal computer desktop (dotato di 
porta SCSI standard) è un valore ag¬ 
giunto da non sottovalutare. 

Peccato per la mancanza dell'opzio¬ 
ne batteria le opportunità di utilizzo sa¬ 
rebbero moltiplicate, soprattutto 
all'aperto e in viaggio (anche un sempli¬ 
ce adattatore di alimentazione per l'au¬ 
to potrebbe essere un accessorio utilis¬ 
simo) 

Stimiamo anche che il costo di acqui¬ 
sto sia rapportato alle prestazioni e alle 
caratteristiche del prodotto, potrebbe 
sembrare elevato in assoluto (ricordia¬ 
moci però che lo street-price è sempre 
inferiore), ma bisogna considerare il fat¬ 
to che un semplice lettore CD-Rom 
esterno per PC portatili costa più della 
metà della cifra necessaria per portarsi 
a casa il gioiello di casa HP 

L'interfaccia grafica del programma di gestione, consente di semplificare al massimo le operazioni di com¬ 
posizione e creazione di CD-Rom e nscrrvibili; il motore 6 il noto Easy CD-Creator 



Che tosa si desidera fare? 


& 


Creare un CD muricele 


Copiare un CD esistente 


Creare un CD di dati tr. modo semplice Perfido, trascinar* e nlasciare ì file In 
Cestone r sorse o scegliete hle/Salva in qualsiasi applicatone Eseguire questa 
operelione, per esempio, quando si desidera liberare spasio su disco o trasportare 
dati da cesa in ufficio e viceversa. Questo tipo di CD non e compatibile con tutte le 
unita CD-ROM, quindi provarlo nell'unita che Si Intende utllinare per verificare che 
non vi siano problemi di compatibilita 

Creare un CD di dati che sia compatibile con il maggior numero possibile di unita 
CD-ROM Eseguire questa operazione. per esempio, quarido si desidera distribuire 
Il CD a molte persone 
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Edisoftware S.r.l. 
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di Aldo Ascenti 



Corel WordPerfect 
Office 2000 standard 


Il successo delle suite da ufficio 
realizzate con la formula del "tutto 
compreso" è legato all'esigenza, di 
primaria importanza in ogni realtà 
aziendale, di rendere agevole l'intera¬ 
zione tra i prodotti software e sempli¬ 
ficare l'interscambio dei dati. Natural¬ 
mente è Microsoft a detenere il prima¬ 
to assoluto in questo senso, essendo 
riuscita a trasformare i propri program¬ 
mi nello standard di riferimento per 
qualsiasi concorrente. Corel, forte di 
un esperienza più che decennale nello 


sviluppo di applicativi per PC, si ci¬ 
menta in questo difficile mercato con 
un prodotto molto completo, che riuni¬ 
sce alcuni nomi che hanno fatto la sto¬ 
ria dell'office automation, come Word¬ 
Perfect, Quattro Pro e, nell'edizione 
professionale, il database Paradox, tut¬ 
ti identificati con il 9 come numero di 
versione. Il valore aggiunto consiste 
nell'ottimizzazione delle risorse condi¬ 
vise, nelle somiglianze tra le interfac¬ 
ce e le procedure e nella presenza di 
due ulteriori applicativi. Corel Presen- 


tation 9 per la gestione di presentazio¬ 
ni e come tool di disegno bitmap e 
vettoriale (campo nel quale Corel ha 
pochi rivali) e CorelCentral, che svolge 
i compiti di agenda, planner e databa¬ 
se di indirizzi. 

Non manca una forte attenzione alle 
capacità di esportazione/importazione, 
garantite dalla presenza di convertitori 
da e verso tutti i formati più diffusi, ol¬ 
tre a una libreria di font e immagini cli- 
part che non ha eguali per qualità e 
quantità. 
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Corel WordPerfect Office 2000 standard 


Corel WordPerfect Office 

2000 Standard 

Corel Corporation Limited 
Europa House. 3rd Floor 
Harcourt Street 

Dublln 2 - Irlanda 

wwvai rami .coni 

Prezzo: (IVA esclusa) 
versione nuovo utente: 

L 850.000 

versione aggiornamento: 

L -108 000 


La procedura di installa¬ 
zione impiega una strut¬ 
tura ad albero per indivi¬ 
duare i componenti de¬ 
siderati 


Inilnila/iorM? yuni<il.i Coiel 


L’edizione standard 

WordPerfect Office 2000 è disponi¬ 
bile in tre versioni: standard, con sup¬ 
porto vocale e professional. L'edizione 
con supporto vocale prevede 
l'integrazione con un softwa¬ 
re di riconoscimento della vo¬ 
ce, che permetterà di dettare 
con naturalezza i testi, di for¬ 
mattarli e di lanciare gli appli¬ 
cativi della suite usando il mi¬ 
crofono fornito in dotazione. 

In aggiunta, nell'edizione pro¬ 
fessionale trovano posto Pa¬ 
radox 9 e NetPerfect, che 
gestisce la pubblicazione di 
documenti su Web, oltre alla 
versione completa di PrintOf- 
fice 2000, un programma di 
Corel che permette di realiz¬ 
zare pieghevoli, volantini, bi¬ 
glietti da visita e altro ancora. 

L'edizione standard si 
compone di due CD di cui il 
primo contiene tutti i pro- 


Molte le lingue disponi¬ 
bili. tutte con strumenti 
di correzione ortografica 
e sintattica Per la mag¬ 
gior parte di queste so¬ 
no presenti anche i mo¬ 
duli relativi a sinonimi e 
contrari. 



Componenti WordPerfect®’ Office 2000 
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grammi della suite, mentre il 
secondo ospita ben 12.000 
immagini clipart, oltre 200 fo¬ 
to digitali e 1.000 caratteri 
TrueType e Type 1. Per que¬ 
sta notevole libreria Corel 
mette a disposizione anche 
un'indispensabile guida carta¬ 
cea a colori, che serve da ca¬ 
talogo per trovare subito gli 
elementi utili. Oltre ai già cita¬ 
ti WordPerfect, Quattro Pro, 
Corel Presentation e Corel- 
Central, il CD della suite stan¬ 
dard contiene Trellix 2, ovve¬ 
ro un software, prodotto dalla 
Trellix Corporation, per la rea¬ 
lizzazione di siti Web. E' inol¬ 
tre compreso, in tutte le edi¬ 


te numerose icone che compaiono sul¬ 
la barra di start di Windows, al termine 
dell'installazione, fanno tutte capo ad 
un singolo programma denominalo De¬ 
sktop Application Director IDADI 


do 


ziom di WordPerfect Office, 
un tool di sviluppo che im¬ 
piega il Visual Basic for Ap¬ 
plication di Microsoft, evi¬ 
dentemente ritenuto da Co¬ 
rel lo strumento più facile 
per sfruttare le API di Win¬ 
dows e garantire la compati¬ 
bilità con altre applicazioni. 

Il manuale del software è 
disponibile sia in versione 
cartacea che elettronica e 
consta di quasi 400 pagine, 
ricche di immagini e schemi, 
che guidano con chiarezza 
nell'autoapprendimento di 
tutte le principali funzionalità 
dei programmi della suite. 

Alla fine di ogni sezione 
vengono proposti approfon¬ 
dimenti da sviluppare usan- 
a guida in linea e un indice analiti¬ 


co degli argomenti trattati. 


Un’agile installazione 

Alla partenza dell'autorun si può de¬ 
cìdere se installare il pacchetto o con¬ 
sultare la documentazione in formato 
Acrobat Reader. La suite può essere 
installata su PC dotati di Windows 9x 
o NT 4.0, con requisiti minimi di confi¬ 
gurazione particolarmente modesti, 
ovvero una CPU 486 a 66MHz e 16 
MByte di RAM. 

Più elevate le richieste in termini di 
spazio libero su HDD che vanno da un 
minimo di 125 MByte, per l'installazio¬ 
ne compatta, a oltre 300 per quella 
completa. Volendo è possibile sceglie¬ 
re di eseguire l'applicazione dal CD¬ 
ROM e ridurre lo spazio occupato a 
una cinquantina di mega, con ovvie 
conseguenze in termini di lentezza e 
scomodità. 
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Peri eclE Xpert 


i 


Ad ogni modo, dopo aver 
provato il programma, non 
consigliamo di scendere al di 
sotto di un computer di clas¬ 
se Pentium, con una fre¬ 
quenza intorno ai 100-150 
MHz e con almeno 32MByte 
di memoria, pena attese esa¬ 
speranti per vedere compiuta 
ogni operazione 

L'installazione personaliz¬ 
zata permette la definizione 
dei componenti da includere 
tramite una comoda struttura 
ad albero, Tale procedura po¬ 
trà, comunque, essere ripe¬ 
tuta in un secondo momento 
per includere o rimuovere al¬ 
tre voci. 

Sempre in fase di installa¬ 
zione e necessario scegliere 
una lingua predefimta per la 
revisione dei documenti II 
numero di lingue disponi¬ 
bili è davvero elevato e 
comprende, ad esempio, 
il turco, il russo o il cata¬ 
lano. Per tutte è presen¬ 
te il dizionario per il con¬ 
trollo ortografico e la 
maggior parte sfruttano 
anche la ricerca di sinoni¬ 
mi e contrari e la funzio¬ 
ne di sillabazione. 

Da ultimo è possibile 
scegliere i font desiderati 
dalla sterminata libreria di 
quelli disponibili, aiutan¬ 
dosi con una finestra di 
anteprima e con la divi¬ 
sione per categorie, Una 
volta avviato il trasferi¬ 
mento dei file su disco ri¬ 
gido, è necessario aspet¬ 
tare circa 7 minuti per 
l'installazione completa su un compu¬ 
ter recente con CD-ROM a 24X e, do¬ 
po il solito riavvio, la suite è pronta per 
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workstation della rete ed ef¬ 
fettuare personalizzazioni 
per utente e per computer. 


L’ufficio a 
portata 
di mouse 


Perigei Export e l'applicazione con cui avere accesso ai documenti realizzali 
con la suite E ' anche il punto di partenza per nuove realizzazioni che sfruttano 
un gran numero di procedure guidate a modelli, previsti per le più svariate ne¬ 
cessità. 
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Con l'anteprima in tempo reale si possono vedere gli etletti delle modifiche prima di ap¬ 
plicarle 



Corel Versions è incluso nel pannello di controllo di 
Windows e permette un’efficace gestione delle 
copie multiple di uno stesso file. 


funzionare. C'è da dire che il program¬ 
ma di installazione non aggiorna le 
versioni precedenti della suite, che an¬ 
dranno. eventualmente, rimosse a cu¬ 
ra dell'utente Corel Office 2000 non 
ha difficoltà a coesistere con altri ap¬ 
plicativi, siano esse versioni preceden¬ 
ti dello stesso pacchetto o programmi 
concorrenti, inoltre, in caso di erronea 
cancellazione o di danneggiamento dei 
file se ne potrà comunque trovare una 
copia non compressa nel CD ed effet¬ 
tuare un ripristino manuale o riesegui¬ 
re l'installazione del componente dan¬ 
neggiato Per l’esecuzione su un ser¬ 
ver di rete è prevista un'apposita pro¬ 
cedura, coadiuvata da una serie di tool 
per la gestione dei permessi e dei pro¬ 
fili di distribuzione, oltre a un editor 
delle impostazioni del registro di confi¬ 
gurazione che può agire sulle diverse 


La presenza di WordPer¬ 
fect Office 2000 nel sistema 
è immediatamente segnala¬ 
ta dal gran numero di nuove 
icone che appaiono sulla bar¬ 
ra di Windows, accanto 
all'orologio. Qualcuno po¬ 
trebbe temere che la memo¬ 
ria del suo PC sia stata pro¬ 
ditoriamente invasa da otto 
programmi perennemente 
residenti, invece l'applicativo 
che genera le icone è 
uno solo: si chiama 
Desktop Application 
Director (DAD) e lo si 
può trovare (ed even¬ 
tualmente rimuovere) 
cercando nella cartella 
"esecuzione automati¬ 
ca" del menù "avvio" 

Il DAD può essere per¬ 
sonalizzato per inserire 
nella barra di Windows 
le icone di qualunque 
eseguibile, che potrà, 
cosi, essere lanciato 
con un singolo clic del 
mouse, senza dover 
creare un collegamen¬ 
to. Una delle icone che 
il DAD mostra per de¬ 
fault appartiene a Per- 
fectExpert, ovvero 
l'applicazione di gestione dei docu¬ 
menti realizzati con la suite, che inte¬ 
gra le funzionalità dei vecchi QuickTa- 
sk e Coaches. Dalla finestra di Perfec- 
tExpert è possibile visualizzare in ante¬ 
prima, stampare e aprire un documen¬ 
to salvato di recente, oppure sfruttare 
un gran numero di template, che po¬ 
tranno essere modificati, spostati o di¬ 
visi in categorie, per dare vita ad un 
nuovo progetto con l'aiuto di procedu¬ 
re guidate. 


Potenza e comodità 

Le nuove caratteristiche della suite 
vanno sia verso un sostanzioso au¬ 
mento delle funzionalità che in direzio¬ 
ne di una maggiore comodità d’uso. 
Particolarmente comoda, ad esempio, 
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risulta l'anteprima in 
tempo reale: basta sele¬ 
zionare un'opzione di 
formattazione, senza 
applicarla, per vedere in 
anticipo come apparirà il 
risultato. Si evita cosi il 
consueto utilizzo dei co¬ 
mandi di annullamento 
per rimediare ad una 
scelta sbagliata Interes¬ 
sante anche la possibi¬ 
lità di gestire i file di 
Acrobat Reader, visto 
che WordPerfect e Pre- 
sentation sono ora in 
grado di salvare in for¬ 
mato PDF. che si sta af¬ 
fermando come il princi¬ 
pale strumento multi- 
piattaforma per la divul¬ 
gazione di documenti 
formattati. 

Tra le funzionalità ag¬ 
giunte c'è anche un uti¬ 
le strumento per gestire 
copie multiple di uno stesso file, che 
spesso vengono mantenute per con¬ 
servare i successivi aggiornamenti; si 
tratta di Corel Versions ed è attivabile 
da un'icona che compare direttamente 
nel pannello di controllo di Windows. 
Corel Versions archivia le diverse ver¬ 
sioni, eventualmente comprimendole 
per risparmiare spazio sul disco, le or¬ 
ganizza in ordine cronologico e con¬ 
sente l'accesso diretto ad una copia 
precedente, inoltre integra funzionalità 
per confrontare due file rilevandone le 
differenze. 

Quanto alle macro, WordPerfect, 
Quattro Pro e Corel Presentation im¬ 
piegano tutti il linguaggio Perfect- 
Script, la cui sintassi può essere ap¬ 
presa attraverso la guida in linea, men¬ 
tre per gli sviluppatori, Corel ha già ap¬ 
prontato un Software Developer's Kit 
e un apposito programma 
di assistenza alla pro¬ 
grammazione e customiz- 
zazione della suite. 


WordPerfect 9 

Lo storico elaboratore 
di testi Corel si presenta, 
nella nuova versione, con 
una veste rinnovata ma 
non rivoluzionaria. Le tool- 
bar riposizionabili sono ric¬ 
che di colorati pulsanti a 
basso profilo, gradevoli 
ma di non sempre imme¬ 
diata comprensione per 
chi non è abituato alle pre¬ 


L'eccellente dotazione di clipart e fotografie 6 gestita attraverso l'utility Scrapbook " che 
le organizza in categorie e ne mostra le anteprime 


cedenti edizioni dell'applicativo. Word¬ 
Perfect 9 si avvia in una decina di se¬ 
condi su un PC aggiornato e parte vi¬ 
sualizzando la pagina impostata nel 
formato di stampa. Si apprezza subito 
la facilità di gestione dei tabulatori e la 
completezza dei comandi disponibili. 
Per muoversi agevolmente in un docu¬ 
mento di grandi dimensioni sono pre¬ 
visti, sulla barra di scorrimento vertica¬ 
le. appositi pulsanti che permettono di 
navigare tra le pagine, i titoli, i riquadri, 
le posizioni di modifica e altro ancora 
L'interfaccia è disseminata di suggeri¬ 
menti rapidi contestuali, che appaiono 
in appositi riquadri ovunque si finisca 
con il mouse. La piu classica guida in 
linea appare chiara e abbastanza com¬ 
pleta, anche se talvolta è preferibile 
fare riferimento al manuale cartaceo. 
Oltre alla visualizzazione di pagina, 


/ tool grafici sono in grado di arricchire il testo con disegni vettoriali e letture, ottimamente 
gestite e completamente adattabili 


WordPerfect prevede 
una modalità "bozze", 
ideale per buttar giù il 
testo senza preoccupar¬ 
si troppo della formatta¬ 
zione, e una potente 
funzione di anteprima di 
stampa che permette di 
farsi un idea più precisa 
del risultato finale. In an¬ 
teprima di stampa è al¬ 
tresì possibile modifica¬ 
re il documento senza 
alcuna limitazione 
nell'utilizzo dei tool di¬ 
sponibili, Quanto al re¬ 
sto, sono disponibili tut¬ 
te le funzionalità già pre¬ 
senti nel più blasonato 
concorrente, con il qua¬ 
le dichiara una compati¬ 
bilità pressoché totale. 
E' perfino possibile ac¬ 
cedere a una barra di 
strumenti scelti e posi¬ 
zionati nello stesso mo¬ 
do in cui appaiono quelli di MS Word, 
cosa peraltro possibile anche per le 
toolbar delle versioni precedenti di 
WordPerfect. Naturalmente, una con¬ 
versione è sempre un processo delica¬ 
to e l'help in linea di WordPerfect aiu¬ 
ta ad individuare tutte quelle caratteri¬ 
stiche di formattazione e di gestione 
dei campi che non funzioneranno cor¬ 
rettamente nel passaggio da un for¬ 
mato all'altro. Nelle prove effettuate 
abbiamo ottenuto buoni risultati con 
documenti privi dì particolari artifici 
estetici, mentre è spesso necessario 
operare manualmente molti ritocchi 
quando si tratta di importare o espor¬ 
tare file più complessi. Il numero dei 
formati disponibili per l'esportazione è 
comunque molto elevato e va da Ami 
Pro a Wordstar passando per tutti gli 
elaboratori di testo più diffusi. Si fa 
sentire, comunque, la 
mancanza di un con¬ 
vertitore per MS- 
Word per Macintosh, 
ancora molto diffuso 
tra gli utenti Apple 
Tra le caratteristiche 
migliorate citiamo 
l'evoluzione di 
"Esperto Adatta" che 
consente di adattare 
automaticamente le 
dimensioni di un do¬ 
cumento per farlo sta¬ 
re in un numero pre¬ 
fissato di pagine e 
può adesso operare 
individualmente su 
singole sezioni o bloc- 
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chi. Molto efficace e intuitiva 
la gestione delle tabelle oltre 
alla consueta ampia disponi¬ 
bilità di funzioni grafiche, che 
comprendono strumenti per 
avere rapido accesso al cor¬ 
poso database di clipart 
Il correttore ortografico e 
grammaticale è multilingue 
(ben 15). funziona in back¬ 
ground e fornisce un utile 
strumento di visualizzazione 
di sinonimi e contrari. Il tutto 
è guidato da un help conciso 
ma efficace, ricco di panora¬ 
miche sulle più frequenti 
problematiche di utilizzo. 
PerfectExpert permette, inol¬ 
tre, di digitare domande in 
linguaggio naturale e ottene¬ 
re in risposta gli argomenti 
relativi della guida in linea, di 
visualizzare suggerimenti e 
attivare procedure guidate a 
numerose funzioni 
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Quatti 


Quattro Pro 

Anche Quattro Pro è stato 
arricchito per portarlo al livel¬ 
lo di Excel, con il quale ha 
sempre più punti in comune. 

La compatibilità con il suo 
corrispettivo Microsoft è sta¬ 
ta potenziata e non c'è più il 
rischio di troncamento dei 
dati durante la conversione. I 
documenti di Quattro Pro 
possono ora contenere ben 
18.000 fogli di calcolo, cia¬ 
scuno composto da un milio¬ 
ne di righe e 18.000 colonne 
Malgrado ciò, una nuova pro¬ 
cedura di salvataggio con¬ 
sente di creare file più picco¬ 
li, risparmiando spazio sul di¬ 
sco e rendendone più effi¬ 
ciente la gestione Le nuove 
funzionalità includono la for¬ 
mattazione condizionale e il 
perfezionamento di molte ca¬ 
ratteristiche per migliorare 
l'aspetto delle celle come i 
bordi, gli effetti di riempi¬ 
mento e gli attributi caratte¬ 
re. Meno buona e risultata la 
gestione dei grafici, vittima di una di¬ 
stribuzione un po' confusa dei coman¬ 
di e di qualche messaggio di errore di 
troppo. E' stata aggiunta una visualiz¬ 
zazione delle interruzioni di pagina e 
migliorata la capacità di importazione 
da database quali Paradox e Access. 
Sempre riguardo alla gestione dei dati. 


I grafici eh quattro prò sono dotati di un set abbastanza completo di funziona¬ 
lità, ma sono affetti da una gestione un po laboriosa e da qualche messaggio 
di errore di troppo 
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I tepori per analisi incrociate consentono a Quattro Pro di ottenere funzioni 
analoghe alle tabelle pivot di Excel 

Corel Presentalion. oltre che per generare presentazioni, può essere sfruttato 
per realizzare numerosi progetti grafici, come banner o depliant 


Quattro Pro dispone di nuovi report 
basati su tabelle a campi incrociati, 
con funzionalità analoghe alle tabelle 
pivot di Excel e vede migliorare le pro¬ 
prie capacità di esportazione in forma¬ 
to HTML, che ora genera file che ten¬ 
gono traccia sia della formattazione 
Web che di quella realizzata nel forma¬ 


to Quattro Pro. L’accesso a 
Internet può ora essere ef¬ 
fettuato direttamente dal fo¬ 
glio di calcolo e, grazie allo 
strumento Web Query, è 
possibile collegare al foglio 
un sito Web per importare 
dati attraverso la rete, maga¬ 
ri prevedendo una program¬ 
mazione degli aggiornamenti 
su base periodica. La pro¬ 
grammazione di Quattro Pro 
9 può essere effettuata sia 
in PerfectScript che in VBA, 
per il quale è previsto il clas¬ 
sico ambiente di sviluppo in¬ 
tegrato Microsoft 


Corel 

Presentation 

Non deve essere stato dif¬ 
ficile per Corel sfruttare un 
po' dell'esperienza acquisita 
con Corel Draw per realizza¬ 
re un ottimo programma di 
gestione delle presentazioni. 
In effetti questo Presenta¬ 
tion è agile ed efficiente nel¬ 
la parte grafica, anche se ri¬ 
vela qualche limite nelle pos¬ 
sibilità di animazione Sono, 
naturalmente, disponibili nu¬ 
merose possibilità di transi¬ 
zione, la capacità di inserire 
le note del relatore o grafici 
di qualsiasi tipo, gestiti attra¬ 
verso un piccolo foglio dati 
interno sul quale è possibile 
anche effettuare qualche cal¬ 
colo, seppur con molte limi¬ 
tazioni. Resta comunque la 
facilità di importazione, da un 
foglio di calcolo esterno, di 
dati e grafici ed è stato inclu¬ 
so anche un programmino 
per la generazione di organi¬ 
grammi. Notevoli le capacità 
di esportazione, che includo¬ 
no i formati grafici più diffusi, 
anche se la conversione da e 
per PowerPoint 97 non offre 
risultati molto convincenti, 
visto che nel passaggio si 
perdono numerose caratteri¬ 
stiche del file originale Di 
Presentation si apprezzerà la precisio¬ 
ne della gestione grafica, supportata 
dalle innumerevoli texture, clipart e 
font e la possibilità di convertire in for¬ 
mato PDF o pubblicare in HTML, sen¬ 
za gli effetti di transizione, grazie a In¬ 
ternet Publisher, che da la possibilità 
di far scaricare, comunque, la versione 


Sud. 
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La funzione 'scheda¬ 
no- Oi CorelCENTRAL 
è un vero e proprio da¬ 
tabase personalizzabi¬ 
le. 



completa. Esiste anche una funzione 
per realizzare presentazioni internet 
con animazioni e file multimediali. Ba¬ 
sterà scegliere l'opzione "Show It!" 
nel processo di pubblicazione. 

CorelCentral 

Questo nuovo CorelCentral fa un 
po' di tutto. Calendario, agenda e pro¬ 
memoria sono basati sulla definizione 
di categorie, mentre 

non manca la possibilità _ 

di pubblicare diretta¬ 
mente in HTML. Lo 
schedario funziona da 
vero e proprio mini da¬ 
tabase e permette di 
archiviare qualsiasi 
informazione, aggiun¬ 
gendo e togliendo cam¬ 
pi e creando collega¬ 
menti a altre applicazio¬ 
ni. Non manca la rubri¬ 
ca di indirizzi e. se pos¬ 
sedete o pensate di ac¬ 
quistare un PalmPilot di 
3Com, CorelCentral è il 
prodotto giusto per tra¬ 
sferire dati da e verso il 
PC. 


sce. per ridurre ulteriormente i rischi, 
di scegliere la visualizzazione degli an¬ 
ni a quattro cifre nel "formato data 
breve" all'interno delle impostazioni 
internazionali presenti nel pannello di 
controllo di Windows. 

Si tratta di un buon consiglio, utile a 
prescindere dalla presenza nel siste¬ 
ma della suite di Corel. Sempre nella 
guida in linea vengono forniti altri e più 
laboriosi accorgimenti, che fanno pen¬ 
sare che il processo di debug degli ap¬ 


9 PmtrtOTwl Imo—«ticlil 


CorelCENTRAL 6 un'applicazione non invadente 
che realizza numerose funzioni tra cui la gestione 
di promemoria, attività e rubrica di indirizzi 


aggiornati sugli eventuali sviluppi del 
programma di testing. 


Conclusioni 


Lancio di un prodotto 


Occhio al 2( 



Digitare il nome del (xceentiUne e dell» «oncia il luogo 
e la diga della pmailnrionc 


Corel ha prestato la 
debita attenzione al pro¬ 
blema delle date a due cifre, che si 
potrebbe manifestare dopo il fatidico 
giro di boa del millennio (che sarà già 
avvenuto quando leggerete queste pa¬ 
gine). Malgrado ciò, le dimensioni e la 
complessità di un pacchetto come 
WordPerfect Office non consentono 
di raggiungere la certezza matematica 
che nessun malfunzionamento inter¬ 
verrà a causa dell'arcinoto errore. 

La documentazione in linea suggeri¬ 


to sviluppo di presentazioni è aiutato da numerosi strumenti specifici per operare sui grafi¬ 
ci. sugli organigrammi e sulle animazioni Piuttosto completa la gamma delle funzionalità di 
disegno 


plicativi non sia ancora ultimato. La co¬ 
sa non deve sorprendere, avviene in¬ 
fatti per ogni nuova release di un pro¬ 
gramma, e bisogna dare atto a Corel 
di dimostrare, rendendo pubbliche tali 
informazioni, un'attenzione al cliente 
che i suoi diretti concorrenti hanno tal¬ 
volta disatteso. 

Ad ogni modo, e possibile fare rife¬ 
rimento al sito |www,corei comj 
year2000 per essere costantemente 


La scelta strategica di Corel è più 
indirizzata verso l'assimilazione che 
l'innovazione. In effetti 
WordPerfect Office as¬ 
somiglia talmente al suo 
concorrente Microsoft, a 
partire dal nome, da ere¬ 
ditarne molti difetti, qua¬ 
li la pesantezza degli ap¬ 
plicativi, l'inutile ridon¬ 
danza delle funzionalità 
e un indice di affidabilità 
che non ci è sembrato 
molto superiore a quello 
di MS Office 97. Molti 
miglioramenti in direzio¬ 
ne di una maggiore sta¬ 
bilità dovrebbero inter¬ 
venire con la diffusione 
del Service Pack 1, un 
corposo file di 44 MByte 
già disponibile sul sito 
Corel per le versioni 
U.S. e internazionale del 
pacchetto. Certo che, a 
parità di prestazioni, la 
suite Corel è più conve¬ 
niente. ma ci saremmo 
aspettati una scelta più coraggiosa e 
controcorrente, che avrebbe senz'altro 
attirato il mercato degli insoddisfatti. 

Ad ogni modo WordPerfect Office 
2000 è un prodotto valido e completo, 
una buona scelta per informatizzare 
l'ufficio spendendo un po' meno e un 
acquisto obbligato se ne avete già 
usato con soddisfazione le versioni 
precedenti. 
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di Raffaello De Masi 




Un esame comparata 
di tre prodotti 
per il riconoscimento 
vocale 


lo parlo, tu scrivi 


Quanta strada, in mezzo secolo! Agli 
inizi degli anni cinquanta frequentavo le 
elementari, e i miei ricordi di allora sono 
quelli della signora Laura Chiarelli, una 
maestra già canuta ed esile come una 
filigrana, le aule con il braciere, i banchi 
di legno con l'appoggiaschiena separato 
(banchi che avevano servito, probabil¬ 
mente, anche mio padre, che avevano 
scritte d'antichi alunni passati da tempo 
immemorabile, e cigolavano come vec¬ 
chi legni di porto). L'accesso ai libri (un 
libro di lettura e un sussidiario che. in¬ 
sieme, spesso non raggiungevano le 
trecento pagine) era preceduto dal cigo¬ 
lio delle bandelle delle levate del piano 
di scrittura, vero scrigno dove veniva 
custodita la borsa (altro che gli zainetti 
firmati di oggi). I banchi avevano al cen¬ 
tro un calamaio di bachelite, incastrato 


nel piano, dove s'intingeva il pennino (i 
compagni più ricchi avevano il pennino 
Cavallotti, invenzione della genialità ita¬ 
liana che ormai dorme nella tomba 
dell'oblio), con un inchiostro che, oggi, 
in qualche residuo "amarcord" conser¬ 
vato gelosamente da mia madre è dive¬ 
nuto, negli anni, color seppia. 

Il tutto era basato su un ritmo lento, 
misurato, regolare, e scarsamente sog¬ 
getto alla fretta. Allora, scrivere una let¬ 
tera significava impiegare anche qual¬ 
che ora, visto che si cercava, sovente, 
attraverso il foglio, di comunicare non 
solo notizie, ma anche stati d’animo, 
sensazioni, e presenze. Comporre un 
tema (anzi, come si chiamava allora, 
svolgere una composizione), sotto il vi¬ 
gile occhio della signora Laura, era ba¬ 
gnare il pennino nel calamaio, lisciarlo 


sul bordo per eliminare l'inchiostro su¬ 
perfluo. riempire i righi con lettere e pa¬ 
role tutte della stessa altezza, ben alli¬ 
neate e coperte, 'si che alla fine la pagi¬ 
na offrisse un colpo d'occhio preciso e 
puntuale, ordinato e gradevole E non 
dava fastidio certo l'Ottimo finale, scrit¬ 
to dalla maestra con la sua grafia sottile 
e gelida, soprattutto rispetto alla nostra 
panciuta e "calda" 

Le cose si complicavano un poco con 
il dettato Qui occorreva tenere il ritmo 
di chi leggeva, e un errore poteva esse¬ 
re fatale, visto che poi ci costringeva a 
correre appresso alla dettatura fino al¬ 
meno alla fine del paragrafo, quando 
c'era una sosta ristoratrice. Oggi, a di¬ 
versi decenni da quelle mattine, mi 
sembra di parlare di un mondo alieno, 
quasi visitato in un'altra vita; lettere per- 
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lo parlo, tu scrivi 


IBM ViaVoice Millennium Pro 
versione 7 

IBM Italia 

http;//www-4 lbm.com/sofTW8re/3peech/mil- 

lennlum/professional.html 

disponibile noi migliori negozi di informatica 

Prezzo: (IVA compresa) L 349,000 

Philips FreeSpeech 2000 
versione con SpeechMike 

Philips Speech Processing 

P O: Box 138 

1120 Vienna-Ausino 

Distribuito in Italia da: 

Italsel srl 

Via Lugo 1 -40128 Bologna - Italy 
tei. +39-051-320409 

Prezzi: I IVA compresa) C 369.000 

versione senza Speseti Mike L. 200.000 

Dragon Dictate Naturally 
Speaking 3.5 
versione standard. 


Dragon System Ine. 

320 Nevada Str. 

Newton, Massachussets 02460 
USA 

Distribuito in Italia da: 

Italsel srl 

Via Lugo 1 - 40128 Bologna - Italy 
tei. +39 051-320409 

Prezzo: (IVA compresa) L 159.000 


sonali, magari scritte a mano, non ne 
mandano più. Chi ne avrebbe il tempo? 
Un messaggio d'e-mail si prepara e si 
spedisce in un momento e, se si è for¬ 
tunati, si riceve la risposta magari prima 
di disconnettersi. 

E il dettato della signora Chiarelli? 
Forse si fa ancora, nelle scuole elemen¬ 
tari, a meno che qualche pedagogo in¬ 
fallibile non abbia scoperto che è alie¬ 
nante e diseducativo! E la dattilografia, 
croce e delizia delle scuole di ragione¬ 
ria, sulle vecchie Olivetti, 'ché , per es¬ 
sere bravi, occorreva imparare a battere 
con l'anulare e il mignolo, tanto da svi¬ 
luppare un muscolo da farci il solleva¬ 
mento pesi! Inutile, oggi si sfiorano i ta¬ 
sti di un computer, sensibili e conforte- 
voli, e domani la tastiera diverrà obsole¬ 
ta, visto che già oggi molti utenti più in¬ 


novativi prendono il microfono e detta¬ 
no; e il computer ascolta e scrive! 


Il sogno del millennio 

Intorno al 1989 le tecniche d'utilizzo 
del software ad attivazione vocale, suc¬ 
cessivamente definite come riconosci¬ 
mento vocale (anche se, a rigore, tale 
definizione è restrittiva) uscirono dai la¬ 
boratori di sperimentazione, per appro¬ 
dare nell'area dei personal computer. Fi¬ 
no ad allora tale tecnica era rimasta con¬ 
finata all'area dell'intelligenza artificiale 
(ricordo , nella rubrica a lungo tenuta su 
MC, di averne diverse volte parlato), an¬ 
che perché l'hardware disponibile era di 
potenza tanto modesta da risultare prati¬ 
camente inutilizzabile. Ad esempio, la 
Kurzweill A l., cui spetta il merito di aver 
introdotto sul mercato queste tecniche, 
aveva già in catalogo l’ambiente Voice- 


RAD, ma l'hardware disponibile allora, 
con punta nel 386, era assolutamente 
inadeguato a supportarlo; i risultati erano 
modesti, l'uso era sfibrante, frustrante e 
fastidioso, e ben raramente si otteneva¬ 
no risultati appena simili a quelli che si 
potevano vedere nelle dimostrazioni, 
che si nascondevano sotto il trucco, spu¬ 
doratamente commerciale e non one¬ 
sto, di utilizzare un ambiente utente- 
macchina ben coordinato, che oltre tutto 
utilizzava forme, script, sequenze forte¬ 
mente collaudate. I risultati, sul campo, 
erano scoraggianti, in termini di velocità 
e qualità, e questo lancio forse eccessi¬ 
vamente prematuro portò a un "re- 
bound" del mercato, creando una più o 
meno vera fama d'inaffidabilità e d’inuti- 
hzzabilità finale. 

Ma già qualche anno dopo l'avvento 
del Pentium e la disponibilità di memoria 
a più basso costo (vi racconto un'espe¬ 
rienza diretta: nel 1982 64K di RAM per 


Cosa è una pausa discreta?. Parlare di essa significa accennare alle due grandi difficoltà 
insite nel riconoscimento vocale. 

Partiamo dal principio, assiomatico, che il cervello umano è estremamente più versatile, 
se non più potente di qualunque macchina. Immaginiamo di ascoltare un'orchestra; sebbene 
noi siamo investiti contemporaneamente dal suono di tutti gli strumenti miscelati assieme, è 
sufficiente adottare un minimo di attenzione per distinguere e "ascoltare'' solo i violini, i cor¬ 
ni o individuare subito il tonfo della grancassa o dei piatti. Un altro esempio; immaginiamo di 
essere in un ambiente rumoroso, dove è accesa una radio, diverse persone parlano contem¬ 
poraneamente, magari la finestra è aperta e si sente il rumore del traffico, il clacson delle au¬ 
to e il fischio di un aereo che passa. Ciononostante, se un interlocutore ci parla riusciamo ad 
ascoltare senza problemi ciò che ci dice, magari senza neppure un grosso sforzo 

Il fatto è che il cervello umano riesce, in ambedue i casi, istintivamente a "filtrare" e scar¬ 
tare quello che non gli interessa, recuperando solo quello che desidera dawero sentire Im¬ 
maginiamo invece cosa awiene all'ingresso di un sistema di input vocale; se non siamo in 
un ambiente silenzioso arriverà, ''all'orecchio'' della macchina, un coacervo di rumori tra cui 
essa dovrà distinguere un "parlato" Compito strenuo, dawero! 

La seconda difficoltà è, forse, ancora più complessa da superare, visto che le funzionalità 
del nostro cervello sono qui ancora più spinte. E , paradossalmente, è intorno a questo pro¬ 
blema che si sono concentrati gli sforzi e si sono raggiunti i migliori risultati. Immaginiamo 
una semplice frase: "Buongiorno, come sta. spero bene . E i suoi?" Quando pronunciamo 
questa frase noi diciamo "Buongiornocomestasperobeneeisuoi". La frase è brevissima e già 
si fa una certa fatica a leggerla. Immaginiamo cosa succede a recitare una filastrocca, una 
preghiera o a leggere un discorso. 

La potenza del PC che abbiamo in testa è tanta che. senza neppure accorgercene, il cer¬ 
vello scinde l'immensa frase nelle parole che la compongono. Ma per una macchina è dura 
riconoscere e tagliare in frammenti logici una frase del tipo "Sopralapancalacrapracampasot- 
tolapancalacapracrepa" Ihhhl Immaginate solo il lavoro , eseguito per forza a tentativi, di se¬ 
lezione dei fonemi e di riconoscimento nell'ambito della traslazione in una parola logicamen¬ 
te valida e cosi via. Insomma, è proprio dura! Per questo, all'inizio , si leggeva separando le 
parole con una pausa di almeno 1/5 di secondo, cosa innaturale e che mal si adattava con 
l'esigenza di attenzione necessaria per la dettatura "a braccio". 

Il primo problema fu, in tempi pionieristici, risolto utilizzando ambienti silenziosi (anche og¬ 
gi, per quanto possa essere divenuto sofisticato il nostro software, lavorare lontano da rumo¬ 
ri permette di ricavare risultati migliori); oggi si utilizzano microfoni direzionali e a soppressio¬ 
ne di rumore, oltre a implementare nel software routine di eliminazione dello "sporco". Per il 
secondo problema si può affermare che il tutto è profondamente legato alla potenza del mi¬ 
croprocessore, alla quantità di RAM disponibile e alla bontà della scheda audio, nell'ordine. 
Gli algoritmi di scansione del parlato e di riconoscimento sintattico e logico dello stesso sono 
stati continuamente migliorati nel tempo, con risultati di tutto punto, visto che si raggiungo¬ 
no, in condizioni ideali, riconoscimenti del 95-98% con velocità fino a 150 parole al minuto 
(ben oltre quindi le capacità di un'esperta dattilografa). 

E siamo solo agli inizi! 
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l'HP 95 costavano 250.000 lire. Nell'88, 
per un 8086, 256K costavano duecento- 
mila, nel 94 un MB costava 70 biglietti 
da mille, qualche mese fa, prima degli 
eventi tellurici sudasiatici, mille x mega, 
più o meno) riproponeva la ricognizione 
vocale come alternativa interessante, al¬ 
meno per il word processing, alla tastie¬ 
ra. I prezzi erano ancora alti (un sistema 
a hoc, compreso l'hardware, era passato 
, in un anno, dai 30.000 $ a prezzi inferio¬ 
ri della metà) ma già confrontabili e so¬ 
vente inferiori allo stipendio annuale di 



H 



Alcuni dei numerosi siti 
che offrono prodotti e 
tecniche di riconosci¬ 
mento vocale Molti 
prodotti sono orientati 
verso l'area medica e 
verso il recupero dei di 
sabilr 



un dattilografo; inoltre la qualità delle 
schede audio era fortemente migliorata. 
Insomma il miglioramento delle tecniche 
di database, la velocità e la qualità degli 
algoritmi di riconoscimento, il forte de¬ 
cremento di costo dell'hardware concor¬ 
revano tutti a creare un nuovo favorevo¬ 
le ambiente più propizio all’uso e allo 
sfruttamento delle tecniche di ricognizio¬ 
ne vocale. Il raggiungimento del traguar¬ 
do dei 100 e oltre MHz nel 1995, e la 
standardizzazione di alte velocità contri¬ 
buì notevolmente a incrementare qualità 
e velocità delle tecniche di riconosci¬ 
mento vocale. E' di quella data la drasti¬ 
ca riduzione delle pause discrete , che 
passavano da 1/5 a 1/10 di secondo e 
anche meno, in determinate occasioni. Il 
passo immediatamente successivo fu 
quello dei programmi che offrivano il ri¬ 
conoscimento del parlato continuo per 
numeri e piccole frasi generiche 

Fu a questo punto che i pacchetti di ri¬ 
conoscimento vocale si divisero in due 
direttrici principali: quelli "speaker dipen¬ 
denti" e quelli "speaker indipendenti". 
La differenza essenziale tra i due è che 
questi possono essere usati direttamen¬ 
te dopo l’installazione, senza alcuna cu- 
stomizzazione. Gli altri sono, per cosi di¬ 
re, "affezionabili” ai singoli utenti; dopo 


l’installazione, occorre organizzare una 
seduta di training per "insegnare” al pro¬ 
gramma a riconoscere il nostro parlato, il 
nostro timbro vocale, il nostro inevitabile 
accento dialettale Insomma, occorre 
educare la macchina a riconoscere il no¬ 
stro "profilo vocale". Questa via è, ovvia¬ 
mente più semplice e più disponibile a 
fornire risultati ottimali, ma ha come (pic¬ 
cola) contropartita la necessità di sotto¬ 
porsi a una seduta di training, durante la 
quale il computer propone una lunga se¬ 
rie di frasi da leggere, e che la macchina 
userà per confrontarle con un suo model¬ 
lo vocale interno. Inutile dire che , in que¬ 
sto modo, l’ambiente si "affezionerà” a 
noi come un cane e , man mano che lo 
addestreremo (anche in sedute successi¬ 
ve) diverrà sempre più ubbidiente e 
"comprensivo”. Altra contropartita è an¬ 
che quella che il modello è strettamente 
legato alla singola persona, e che ben dif¬ 
ficilmente un nuovo utente potrà adottar¬ 
ne uno già esistente per il proprio uso. 

Fortunatamente i tempi di training si 
sono, continuamente, ridotti. Una volta 
occorrevano almeno sei ore per raggiun¬ 
gere un livello accettabile di collaborazio¬ 
ne, a fronte dell'ora di oggi. I costi sono 
proporzionalmente diminuiti (i prezzi so¬ 
no tutti livellati intorno alle 200-300.000 


lire) e le esigenze, in fatto di hardware, 
sono senz'altro accettabili (Dragon Dicta- 
te. il meno esigente in fatto di hardware, 
si accontenta di un Pentium a 166 MHz , 
32 MB di RAM, e qualunque scheda au¬ 
dio a 16 bit). Tutti i pacchetti, poi, offro¬ 
no, compreso nel prezzo, un microfono 
direzionale a soppressione di rumore di 
fondo (pregevolissimo lo SpeechMike di 
Philips) e numerose facility per aggiorna¬ 
re il vocabolario di base, che già gode di 
almeno 50-60.000 vocaboli (si tenga pre¬ 
sente che nel parlato comune non si 
usano più di 3-4.000 vocaboli), e un vo¬ 
cabolario esteso di diverse centinaia di 
migliaia di vocaboli, 

Guarda, mamma, 
senza mani! 

Sviluppato, all’inizio come aiuto per i 
disabili, l'input vocale toccherà, nel 
2000, il tetto dei tre miliardi di dollari 
Nuove applicazioni di tecnica di ricono¬ 
scimento della voce vengono implemen¬ 
tate ogni giorno e non è raro ritrovarsi a 
rispondere , a telefono, a una voce pre¬ 
registrata che ci guida all'interno di me¬ 
nu di scelta. Le più grandi marche mon- 
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diali concorrono nel cooperare allo svi¬ 
luppo, ancorché concorrenzialmente, 
della tecnologia. IBM, WordPerfect, 
Kurzweill, Dragon e, più recentemente, 
Philips si affrontano nella grande area 
con mezzi altamente sofisticati, potenti, 
disponibili e addirittura impensabili dieci 
anni fa. Curiosamente, tutte queste 
compagnie hanno articolato i loro sforzi 
in due direzioni. 

Esiste una fiorente area di utilizzo ver¬ 
ticale dell’input vocale, che è orientata, 
essenzialmente, al mercato legale e me¬ 
dico. La cosa ci può interessare fino a un 
certo punto; l'altra direzione è quella 
dell'utilizzo orizzontale, vale a dire la di¬ 
sponibilità di un software da addestrare 
e customizzare per poter soddisfare esi¬ 
genze multiple, anche se , nella maggior 
parte dei casi, orientate al word proces¬ 
sing generico. Il potenziale Client qui è 
enorme, se si pensa che questo tipo di 
input potrà rappresentare una nuova pie¬ 
tra miliare nel campo dell’informatica, 
come non si vedeva da quindici anni cir¬ 
ca, quando fu introdotto il mouse e l’in¬ 
terfaccia a desktop L'utenza è forte¬ 
mente motivata verso questo ambiente, 
visto che usare tastiera e mouse è cosa 
talora fastidiosa e perfino inagevole, 
mentre tutti sono familiari con la poten¬ 


za insita nell'uso 
della voce. E, parti¬ 
colare di non poco 
conto, un buon am¬ 
biente di input vo¬ 
cale potrebbe recu¬ 
perare grosse 
schiere di persone 
che , per pregiudi¬ 
zio o per approccio 
incorretto, hanno ri¬ 
nunciato all’uso di 
un PC. 

Abbiamo già det¬ 
to dei sistemi 
speaker-indipen- 
dent. La potenza 
crescente del 
software li sta met¬ 
tendo rapidamente 
fuori gioco, a favore 
di pacchetti legati a 
ambienti vocali 
utente che, a fronte 
della richiesta di let¬ 
tura di un brano de 
"L'isola del tesoro” 
o di una serie di fra¬ 
si commerciali, re¬ 
gala un ambiente 
personale in cui ci 
si muoverà a pro¬ 
prio agio. In ottica 
di ulteriore riduzio¬ 
ne dei tempi di training, alcuni produttori 
offrono modelli acustici del tipo "ma¬ 
schio-femmina”, "alto-basso", "età", 
"accento" e cosi via. In base al modello, 
il software costruisce un profilo 
dell'utente , che contribuisce ancora di 
più a ridurre i tempi di allenamento, con 
livelli di riconoscimento, come accenna¬ 
vamo, del 95% o più, e velocità di alme¬ 
no 150 parole (contro le 200 parole del 
parlato naturale veloce, senza pause) 

Ma come funziona un input vocale? 
Ogni produttore usa una tecnica lieve¬ 
mente differente per l’interpretazione 
del parlato. Al contrario di quel che avve¬ 
niva nei primi prodotti, oggi, grazie alla 
maggiore potenza dell’hardware, le paro¬ 
le vengono identificate nel contesto 
d’uso in una particolare frase. IBM ha 
sviluppato una tecnica proprietaria chia¬ 
mata "trigrams". Un trigram è una com¬ 
binazione caratteristica di tre parole (le 
combinazioni , ovviamente, sono diffe¬ 
renti da lingua e lingua) che è più o me¬ 
no frequente in una certa lingua. Con 
questo sistema, il programma può sce¬ 
gliere non solo tra parole che si assomi¬ 
gliano nel suono (si immagini una diver¬ 
sa persona in un verbo) ma anche tra 
omofoni, parole differenti che hanno lo 
stesso suono. All’atto pratico, il sistema 


analizza la frase tentando di individuare, 
in essa, la maggior quantità possibile di 
sillabe, che verranno poi organizzate per 
cercare di mettere insieme quante più 
parole e combinazioni di senso logico 
possibile. 

I sistemi più avanzati di ricognizione 
vocale utilizzano, oggi, il metodo cosid¬ 
detto discreto. Nato all’inizio per funzio¬ 
nare inserendo una pausa tra parola e 
parola, oggi, grazie alla potenza più avan¬ 
zata dei microprocessori, permette di 
gestire la parlata continua senza diffi¬ 
coltà. Altra difficoltà, che è divenuta di 
fatto oggi superata, era la mole del dizio¬ 
nario fornito e. di conseguenza, la parte 
di esso caricata in RAM e quello che ve¬ 
niva tenuto fuori e veniva caricato alla bi¬ 
sogna. Infine, altro termine importante 
nel gioco delle parti è il DSP, acronimo 
di Digital Signal Processor, strettamente 
riferito alla scheda sonora utilizzata. La 
disponibilità del DSP permette di affida¬ 
re alla scheda audio parte dell'elabora¬ 
zione in altri casi affidata al microproces¬ 
sore; attualmente molti sistemi di rico¬ 
gnizione vocale funzionano solo se abbi¬ 
nati a schede DSP. 


Conclusioni 

Uscita dieci anni fa dai laboratori di ri¬ 
cerca e giunta oggi a livelli avanzati gra¬ 
zie alla cresciuta potenza delle macchi¬ 
ne, la tecnica del riconoscimento voca¬ 
le è oggi affidabile e capace di produr¬ 
re, in mano a persone allenate, risultati 
di grande qualità. Paradossalmente, il 
problema nell’utilizzo non sta nei pro¬ 
grammi, oggi quasi del tutto trasparen¬ 
ti, ma nella persona che li usa; chi ha 
avuto a che fare con questi pacchetti si 
accorge immediatamente, a meno di 
non esserci già abituato, di come sia 
poco familiare e, talvolta, innaturale 
dettare. Già, proprio cosi, forse il vero 
limite sta proprio nell'acquisire nuove 
tecniche di comportamento, ed è inuti¬ 
le negare che, per raggiungere risultati 
soddisfacenti, occorre allenare se stes¬ 
si a questo nuovo modo di confrontarsi 
con la macchina. Ognuno userà la sua 
tecnica, ma poche regole basteranno. 
Oltre a pronunciare chiaramente le paro¬ 
le (e vedremo come è incredibilmente 
strano quante sillabe ”ci mangiamo" nel 
discorrere), sarà necessario, almeno 
all'inizio, non preoccuparsi degli errori, 
anzi è consigliabile non guardare proprio 
lo schermo. Ma, come un cane fedele, 
qualunque programma sceglieremo si 
affezionerà sempre di più a noi e alla no¬ 
stra parlata. Gran bel gioco, da portare 
avanti! 
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IBM Via Voice Pro v7 

Millennium edition 

"Facile, potente, per la produttività" 


Questo cavallo di battaglia dell'arena 
del riconoscimento vocale è giunto, 
sfornando almeno una nuova release 
all'anno, alla settima edizione. Oggi il 
package si è differenziato, includendo, 
oltre quella provata, la piu potente, an¬ 
che una versione 98 (in due versioni) e 
altre tre della serie Millennium, scalate 
nelle prestazioni e nel prezzo. 

La confezione contiene un CD e un 
manuale piuttosto voluminoso, per il 
genere visto nell'area. E' compresa an¬ 
che una cuffia con auricolare (monofo¬ 
nico) e microfono direzionale a soppres¬ 
sione di rumore, di qualità e confortevo- 
lezza migliore di quello compreso nelle 
più vecchie edizioni. Per poter funziona¬ 
re e necessaria una macchina dotata di 
Pentium ad almeno 233 MHz (o un 
AMD della stessa classe) Windows 95, 
98 o NT, 40 MB di RAM. 350 MB di 
spazio su disco, una scheda audio a 16 
bit di buona qualità, compatibile con 
Windows e l'unità CD-ROM per l'uso 
del CD. 

E' il prodotto più recente presentato 
sul mercato, anche se è, ovviamente . 
una naturale evoluzione, almeno nell'al¬ 
goritmo di funzionamento, delle versio¬ 
ni precedenti. A installazione avvenuta, 
il pacchetto impone alcune operazioni 
di base, imprescindibili e non procrasti- 
nabili; la ricognizione audio dell'ambien¬ 
te e la costruzione di un profilo vocale, 
di cui ogni utente diverrà proprietario. 

Il setup audio è importante, visto che 
ha il compito di mettere in contatto il 


Alcune fasi dell'addestramen¬ 
to di Via/Oice. per creare un 
modello vocale viene propo 
sta la lettura di "L'isola del 
Tesoro". 




package con il mondo 
esterno. Dopo aver 
seguito il consiglio di 
stare in silenzio per 
qualche secondo, vie¬ 
ne chiesto di leggere 
una frase con il nor¬ 
male tono di voce. 

Servirà a indicare al 
sistema il volume e il 
tono che adottere¬ 
mo. A questo punto 
passeremo alla crea¬ 
zione del modello vo¬ 
cale, durante il quale 
verranno mostrate 
una serie di frasi da 
leggere e che verran¬ 
no scandite da un 
cambiamento di colo¬ 
re delle parole Per 
rendere più confortevole questa fase, 
francamente non proprio divertente, 
viene proposto di leggere un brano di 
un romanzo, in alternativa alla serie di 
frasi generiche (ancora presenti) incluse 
nelle versioni precedenti. Dopo la lettu¬ 
ra di un capitolo dell'Isola del Tesoro, 
ViaVoice disporrà dei dati necessari per 
la costruzione del modello, che verrà 
realizzato in una mezz'oretta di lavoro. 
E’ tutto pronto per cominciare. 

Il manuale è davvero completo, 
esauriente e soprattutto guida attraver¬ 
so le prime fasi per consentire l'acquisi¬ 
zione di un preciso e corretto metodo 
di dettatura.Dopo i primi risultati (IBM 


mette a disposizione un pacchetto di 
wp molto rudimentale, poco più di 
WordPad, ma è possibile usare la tecni¬ 
ca in altri prodotti, primo tra tutti Word), 
sarà opportuno passare alla correzione 
degli errori, magari alla fine della detta¬ 
tura e non correggendo direttamente in 
WordPad , ma ricorrendo a un’utility 
che , nel caso, chiederà di ripronunciare 
la parola o la frase incorrettamente in¬ 
terpretata.Il vero cuore di ViaVoice è 
però un ambiente che l'installer crea e 
che segue e guida l'utente durante tut¬ 
to l'utilizzo Si tratta di Voice Center, e 
si configura come un menu superiore 
supplementare che , oltre a offrire 
informazioni circa la ge¬ 
stione del ricognitore 
(visualizzazione dello 
stato del microfono, 
comandi in corso di 
esecuzione, ecc) mo¬ 
stra in un menu una 
serie di comandi e 
informazioni supple¬ 
mentari, tra cui anche 
un buon help in linea. Il 
tutto coordinato con 
l'uso di Woody, un 
mozzicone di matita 
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✓Acrobat Reato 3 01 
✓Airvnrr.tr a eilennorv :etvf« 
✓Apn documento Olfice 


Setexwio tutto 


£bnna lutto 


0K 


AnrvAa 


animato in forma antropomorfa, che as¬ 
siste in una serie di operazioni e diffi¬ 
coltà. anche se, talvolta, in maniera un 
po' invadente e inopportuna. 

Il vero punto di forza di ViaVoice è. 
senza ombra di dubbio, la ricognizione 
dei comandi. Un centinaio di ordini pre- 


Alcune opzioni utente, notare la fase di 
creazione dei profili, le numerose appli¬ 
cazioni supportate e la gran serie di co¬ 
mandi disponibili . 


costruiti è già disponibile e un 
numero virtualmente illimitato 
può essere aggiunto alla libre¬ 
ria esistente. Alcuni comandi 
sono davvero preziosi, ivi com¬ 
presi quelli che permettono di 
ordinare movimenti e click del 
mouse, selezioni nei menu, ri¬ 
cerca e selezione del testo, e 
cosi via. Ad esempio è possibi¬ 
le dire "Seleziona quindici pa¬ 
role a sinistra" e "taglia" per far sparire 
l'ultima (o una) frase da uno scritto, 
aprire, chiudere e passare tra program¬ 
mi. trasferire un testo dettato in Speak- 
Pad in un altro programma, anche chiu¬ 
so, senza mai toccare mouse o tastiera. 

Il resto del manuale è un tutorial per 


l'uso di ViaVoice in al¬ 
tre applicazioni non 
proprietarie, Word ed 
Excel in primis Ma la 
cosa diviene davvero 
divertente quando si 
decide di usare Via¬ 
Voice in Internet; ba¬ 
sta dire "Naviga sul 
Web" seguito da al¬ 
cuni altri ordini riguar¬ 
danti la connessione 
per ritrovarsi in 
WWW; poi, con i pie¬ 
di sulla scrivania, po¬ 
tremo comandare al 
browser con un lin¬ 
guaggio naturale, con 
le braccia conserte o 
fumando una sigaret¬ 
ta (ricordate Frank in 
Biade Runner?). An¬ 
cora più entusia¬ 
smante è l'uso dell'e- 
mail (peccato siano 
supportati, come 
pacchetti , solo Mi¬ 
crosoft Exchange e 
Netscape Messen¬ 
ger); comandi come 
"Leggi la nota", "Da 
chi proviene?", "Di 
cosa parla?” ci met¬ 
teranno subito al cor¬ 
rente delle novità, 
che verranno lette, 
ad alta voce, da 


HHE3] 


Woody, il pen- 
nacchiotto di 
cui prima. 

Prima di 
chiudere, una 
nota sulla crea¬ 
zione delle ma- 
cro. Qui è pos¬ 
sibile aggiunge¬ 
re comandi vo¬ 
cali che posso¬ 
no produrre 
azioni molto 
complesse; ad 
esempio pos¬ 
siamo pronun- 


Al comando "Cosa 
posso dire?" ecco 
aprirsi una finestra 
di disponibilità, che 
può essere gestita 
anche attraverso la 
voce 


I Tote pouo dee 


Adone 2 

lutti i comandi Ricerca 


WMnaie fuboct» 
cambia acpkcMHX* piedelrtfa [«* 
.enfice di nuovi me: aggi _ 

Aggiorna i comandi 
AMO 

AModiVotceCenfer 

AMo pai t proWern ó nconoscroerto 

Anak^a docufneiVt 

Anatra voce 

Ajirwla gue:»o 

Appi afidi 

Appi Mi Tuffi • comandi 

Appunfi Tu»fi i coma» k* Ricalca 

Af*i eterico 

Avvia deffafina dzefia 

Amo monte vocale 

AvWApn programma nomepzogr» 
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lo parlo, tu scrivi 


ciare "Apri la carta intestata e metti la 
data" per poi proseguire con la dettatu¬ 
ra e completare la stampa, ancora sen¬ 
za muovere un dito. Certo, per arrivare 
a tanto occorre fare un po' d'esercizio, 
ma ne vale la pena, non vi pare? 


to di elevata qualità, dotato di una libre¬ 
ria di comandi, peraltro immediatamen¬ 
te ampliabile, potente e che dà, all'uso 
del computer, qualche cosa di magico e 
di stregonesco. Il tutto a un prezzo ac¬ 
cessibile e con un supporto tecnico 
qualitativamente ineccepibile (i posses¬ 
sori del pacchetto vengono contattati 
direttamente da IBM Italia per dare 
consigli, ricevere pareri e suggerimenti 
e fornire notizie sugli upgrade e sugli 
eventuali patch). 


l’ftelp in linea, mollo 
ben realiziato e del 
lutto esaustivo 


Conclusioni 

ViaVoice ha beneficiato, in alcuni an¬ 
ni, del potente supporto di un team con 
a disposizione mezzi tecnici e finanziari 
enormi. Questo ha portato a un prodot¬ 



Philips Free Speech 2000 

"Miglioriamo il tuo mondo" 


meno di un PII , 150 MB su disco, e di 
un microfono. 

Il vero fiore all'occhiello di Free 
Speech è Speech Mike, un aggeggio 
fornito nella versione Pro che raccoglie, 
in un pratico contenitore, un microfono 
di alta qualità, un piccolo altoparlante e 
una trackball , minuscola ma dall’ergo¬ 
nomia perfetta. FreeSpeech si tiene in 
mano che è un piacere, e il suo uso è 
sicuramente molto più naturale della 
cuffia che, pur consentendo di usare 
ambedue le mani, diviene . col tempo, 
fastidiosa e difficile da sopportare. Usa¬ 
re Speech Mike come un "gelato" è in¬ 
vece naturale, piacevole e ci fa sembra¬ 
re meno una telefonista o un altoparlan- 
tista di una stazione E, trattandosi di 
un prodotto fornito a corredo, e garanti¬ 
ta la perfetta e migliore compatibilità. 

L’installazione segue i canoni già de¬ 
scritti per Via Voice. Le fasi di installa¬ 
zione sono pressoché identiche, anche 
se Philips usa una funzione aggiuntiva 
coperta da brevetto, il ConText, che 
combina il vocabolario attivo con il mo¬ 
dello linguistico per l'utente. I ConText 
si riconoscono per nomi assegnati 
dall'utente al file relativo, e possono es- 


Philips è l'ultimo arrivato sulla scena 
del riconoscimento vocale, ma lo fa alla 
grande, come era logico aspettarsi da 
un nome tanto prestigioso. Le prime 
notizie sulla immissione sul mercato di 


questo pacchetto e di un 
originale e curioso ac¬ 
cessorio a esso lega¬ 
to, di cui parleremo 
tra poco, si ebbero 
un paio d'anni fa, 
quando Philips . a 
sorpresa, annunciò 
in una conferenza 
stampa al Comdex 
che era in fase di 
avanzata messa a 
punto un ricognito¬ 
re vocale, dalle ca¬ 
ratteristiche rivolu¬ 
zionarie. Già l'anno 
scorso il prodotto 
era a disposizione ne¬ 
gli Stati Uniti e oggi, 
grazie alla dinamicità di 
Italsel, approda a casa no¬ 
stra con un nome e una tradi¬ 
zione da difendere contro avversari 
agguerriti e di altrettanto gran nome. 

Free Speech è ancora meno esigen¬ 
te di ViaVoice. quanto a risorse. Si ac¬ 
contenta di un Pentium 166 MMX, con 
48 MB di RAM. Ma per ottenere pre¬ 
stazioni accettabili occorre disporre al¬ 
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PHILIPS 


sere personalizzati, nell'ambi¬ 
to di uno stesso profilo voca¬ 
le, per aree di interesse (a 
esempio un ConText per la 
corrispondenza, uno per la 
dettatura tecnica, uno per la 
scrittura di racconti), 

Non poteva mancare una 
sezione comandi, affiancata a 
quella di dettatura, attraverso 
cui gestire il sistema operati- 



Esci 


a leggimi 

^YLjvsualUia Gurta in laica 
Avvio Imrodu/lofìe 


Lo spleshscreen di FreeSpech 2000 dopo l'installazione è neces¬ 
sario procedere al rilancio del sistema 


lo parlo, tu scrivi 


un comando vocale una combinazione 
tastiera/mouse, e quella di aggiungere 
alternative ai comandi esistenti 
nell'Esploratore , il cuore di gestione 
del pacchetto. 

Conclusioni 

Pacchetto di costo molto accessibile, 
FreeSpeech è rapido ed efficace, pur es- 



Atmlmtie aurtto 


[il 



< Indetto Amia | ? | 


Asm tonte audio 



Volume di registrazione 


Facca eie tu Regalasene e legga I testo che appacc naia frema «onestante 
Farti coma m iteue ccnveiiando con quafcuao e conto» a leggera fnche i 
tetto scompare 

l'At:«jte«ite audio tei ve pei regolare * volume di 'e<>:iia^one 
jnpiodurione delkveUodinconojcmentodel tienzio Immondi 
;oltolondo nv> venarino tegithati Legga q<»e;to tetto Ino a 
quando ncn '.comparito Quando taianno itali raCCO*i dal» a I— 
rijlioen-a yxito testo scomparito e a«toira et. m essaggi C | 
po: :<»le che de«>.i leggere questo lesto dor vo*e 



anni 


Asmtenle audio 


Et 



Riconoscimento e Livello del silenzio 


Dea 


I <Mi» I _| tma. | 7 | 


.Infami | 6v«mi | a m* | 7 


Le tasi di addestramento del pacchetto: notare come Icaso umcoll venga richiesto il sesso di chi detta Sì tratta dell'ambiente più sofisticato e, per certi versi, mu- 
suale dei tre 


La barra di comando di FreeSpeech. con alcune op¬ 
zioni evidenziate Disponibili tredici lingue, anche 
concorrenti 


utente PUNTO 


• ► x * e -» c * 


FtoQSptwch' 


* • > * 


Dettatila Rc*od Coi tener» 



lotalo 00:15 


vo, i programmi, le finestre di dia¬ 
logo, i menu. I comandi possono 
essere utilizzati per navigare, for¬ 
mattare, modificare e cancellare 
testi, e anche qui esiste una po¬ 
tente libreria di comandi già pronti, 
cui affiancare attraverso un'opzio¬ 
ne (curiosamente chiamata "I miei 
comandi") quelli personali. Interes¬ 
sante la possibilità di assegnare a 

Le tasi di addestramento vocale e di creazio¬ 
ne di un modello. Il pacchetto delia Philips e 
quello che richiede il minore impegno e il 
tempo più breve. 


sendo al top della 
qualità in termini di 
riconoscimento pu¬ 
ramente vocale. 
Qualche difficoltà forse la si potrebbe 
avere nella gestione dei comandi, e non 
per difetti intrinseci del programma, ma 
per certe stranezze lessicali introdotte 
nella tradizione Ma si tratta di piccole 
cose, che si superano in mezz'ora In 
compenso il vero gioiello è lo Speech 
Mike, che si affianca comunque al mou¬ 
se e che non interferisce con esso. Ed è 
davvero impressionate il numero delle 
lingue (circa una quindicina) supportate, 
tra cui due casigliani, oltre lo spagnolo 
ufficiale, e due portoghesi, del Brasile e 
di madre patria. 
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lo parlo, tu scrivi 


Dragon Naturally Speaking 
versione 3.5 

"la linea di programmi di riconoscimento vocale 
più venduti negli Stati Uniti" 



E siamo giunti alla fine della nostra fati¬ 
ca, Dragon è il prodotto di più antica tradi¬ 
zione del gruppo e, probabilmente, il più 
noto nel mondo, Ne abbiamo già parlato 
nel numero scorso, e se ne riferiscono i 
particolari più interessanti qui, per un mi¬ 
nimo di confronto, doveroso, con gli av¬ 
versari. Sebbene sia il pacchetto meno 
aggiornato dei tre, Naturally Speaking non 
ha nulla da invidiare agli altri prodotti qui 
indicati; manca di alcuni comandi più sofi¬ 
sticati. ma la qualità di restituzione è note¬ 
vole e, soprattutto, la sua carta vincente 
sta nella maggiore velocità di analisi e di 
visualizzazione del parlato nell'applicazio- 


(onitguitnon* guidai 


che alle doti di un modesto wp abbina 
una compatibilità a tutta prova. Per usare 
Dragon in altre applicazioni occorre lancia¬ 
re prima questa, poi NaturalText (un sot¬ 
toinsieme di Dragoni e procedere. I co¬ 
mandi diretti disponibili sono un paio di 
centinaia, tra originali e combinazioni di 
essi, e permettono di navigare nell'am¬ 
biente in maniera pressoché indipenden¬ 
te da mouse e tastiera. 


Conclusioni 

Fare un confronto tra i tre campioni è 


uragan 

NaturallySpeaking 

Standard 
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Alcune tasi deI setup del sistema, con ricognizione del rumore ambientale e del timbro delta voce dell'utente 


ne. Ha un vocabolario esteso di 200.000 
parole circa, con uno attivo di 50.000, a 
fronte dei cinquecentomila vocaboli di¬ 
sponibili nelle altre due applicazioni (sem¬ 
pre come vocabolari estesi). E' immedia¬ 
tamente compatibile solo con Microsoft 
Word 97 e 2000 e la sua velocità massi¬ 
ma di dettatura è di circa centocinquanta 
parole al minuto (più o meno come nei 
concorrenti), ma con il vantaggio di una 
trasformazione in scritto piu rapida e snel¬ 
la. E' già compatibile con un microproces¬ 
sore Pentium di soli 166 MHz. e occorro¬ 
no 48 MB di memoria centrale per dargli 
l'avvio. Gira su MSWord ma , almeno 
all'inizio e se non si dispone di grande 
quantitativo di memoria e processori bru¬ 
cianti, è opportuno usare un'applicazione 
proprietaria, Dragon NaturallySpeaking. 


Benvenuti alla Panoramicai 

I—M 



La gradevole presentazione del pacchetto, affidata a un ipermediale 
ricco di suono e animazioni 


difficile; La percentuale di errore si ag¬ 
gira intorno al 5/10 % per tutti e tre. e 
dipende moltissimo dall'inflessione e 
dal timbro dell'utente, oltre che dal 
tempo dedicato per il training del siste¬ 
ma. Questo il motivo per cui, pur aven¬ 
do eseguito una serie di benchmark, ri¬ 
sulta molto difficile assegnare una pur 
ipotetica palma. 

Che la stima del valore 
dei singoli ambienti sia del 
tutto aleatoria lo ha dimo¬ 
strato il fatto che abbiamo 
provato le tre applicazioni 
sperimentandole su una 
ragazza dotata di una voce 
chiara e squillante, oltre 
che quasi priva di inflessio¬ 
ni dialettali; il risultato è 
stato, in tutte e tre le appli¬ 
cazioni, pressoché identico 
e pari al 98%, Abbiamo poi 
provato a usare , come in¬ 
put, un brano del Telegior¬ 
nale letto da Lilli Gruber, e 
anche qui i risultati sono 
stati pressoché simili. 
Niente male davvero (e 
non alludo alla Gruberl). 

Quanto a qualità dell'in¬ 
sieme il pacchetto di Phili¬ 
ps ha, dalla sua, la presen¬ 
za di SpeechMike, attrezzi¬ 
no di gran pregio, e la di¬ 
sponibilità di numerosi lin¬ 
guaggi già offerti nel pac¬ 
chetto. ViaVoice è il più so¬ 
fisticato ed elegante, è do¬ 
tato di una numerosa libre¬ 
ria di comandi diretti vocali 
. ma è un po' lento nella ri¬ 
sposta a meno di non di¬ 
sporre di una macchina 
dell'ultima generazione. 
Dragon è rapido ed effi¬ 
ciente. ma è un gradino 
sotto quanto a versatilità 
dell'ambiente. «e 
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di Bruno Rosali 



SoundSystem 


Advanced Audio Accelerai 

* Channel MIQualily output* 


Optical and t0 ** 






Terratec 

SoundSystem DMX 


Quando un prodotto che deriva da 
una progettazione professionale viene 
poi pianificato per calarsi orizzontalmen¬ 
te sul più ampio mercato consumer e, 
conservando le sue caratteristiche su¬ 
periori, assume prezzi altamente com¬ 
petitivi. quello che si verifica è sempli¬ 
cemente un evento. Successe a suo 
tempo con le prime SoundBlaster, che 
Creative fu abile nel proporre al nascen¬ 
te mercato multimediale su PC. offren¬ 
dole, a parità di caratteristiche qualitati¬ 
ve con le altre proposte "professiona- 
leggianti" del momento, ad un prezzo 
assolutamente concorrenziale. 

Non sappiamo se il mercato attuale è 


pronto a decretare un altro rendez-vouz 
del genere, ma la proposta di Terratec - 
una scheda professionale, controllata' 
da un veloce DSP, con estensioni digi¬ 
tali di serie e rapporti S/N da brividi (ol¬ 
tre i -97 dB ! > - è una freccia che mira al 
bersaglio grosso. 


Struttura della scheda 

La piccola PCI di Terratec è in assolu¬ 
to la scheda audio più dotata dal punto 
di vista dell'interconnessione con il 
mondo esterno che ci sia mai capitato 
di vedere e provare. 



Esternamente, sulla barra di ancorag¬ 
gio, sono posizionate due uscite audio 
(indipendenti oppure sommabili nel ca¬ 
so in cui si voglia gestire un ascolto in 
3D/surround), l'ingresso di linea, quello 
microfonico e quindi la Game/MIDIport 
A questa configurazione tradizionale 
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Terratec SoundSystem DMX 



La qualità di costruzio¬ 
ne é eccellente e non 
passa certo inosservata 
la generosa quantità di 
connetori 


vanno poi aggiunti i livelli di I/O disponi¬ 
bili internamente sul corpo della sche¬ 
da. Nello specifico si tratta di connes¬ 
sioni per: 

- un ingresso voice-modem; utilizza¬ 
bile per soluzioni da "segreteria telefo¬ 
nica" (ovviamente solo nel caso in cui il 
modem in nostro possesso abbia una 
modalità "voice" di lavoro); 

- un ingresso ausiliare; ad esempio 
per l'output audio proveniente da una 
scheda audiovisiva oppure da un even¬ 
tuale decoder DVD presente sul siste¬ 
ma ospite; 

- il controllo di due unità ottiche, tipi¬ 
camente un lettore ed un masterizzato- 
re; 

- due 25-pin destinate a moduli op¬ 
zionali, tipo tuner-card (come l'Active- 
Radio prodotto dalla stessa Terratec) e 
wavetable aggiuntive (oltre ad un mo¬ 
dulo realizzato dalla stessa Terratec, la 
DMX è perfettamente compatibile con i 
moduli della Yamaha). 

E' evidente che già solo dal punto di 
vista delle connessioni e delle espan¬ 
sioni, con la DMX non siamo innanzi ad 
una semplice scheda audio, ma ad una 
vera e propria workstation, espandibile 
e ulteriormente configurabile nel tempo 
ed a seconda delle esigenze del singolo 


utilizzatore. 

A conferma di ciò va tenuto conto 
della disponibilità immediata del "digitai 
module", una piccola daughterboard 
che troviamo compresa nella confezio¬ 
ne della DMX. Questa va installata su di 
un bracket libero (ma senza occupare 
ulteriori slot) e tramite un fiat al connet¬ 
tore da 25-pin presente sulla DMX. Una 


volta così collegata, offre al SoundSy¬ 
stem l'ulteriore controllo di due ingressi 
e due uscite digitali verso il mondo 
esterno. Sia ottiche (TOS-link) che coas¬ 
siali (S/PDIF), tali linee supportano le 
frequenze di campionamento standard 
di 32, 44.1 e 48 kHz (nonché i codici di 
inibizione SCMS alla copia e il Genera¬ 
tion Bit) e garantiscono un immediato li- 
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Terratec SoundSystem DMX 
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vello d'interconnessione con miniDISC 
e DAT condividendo con essi TOC e 
start-ID. 

Sempre a livello di circuitazione la 
DMX è in grado di controllare l'accelera¬ 
zione in hardware delle estensioni dina¬ 
miche DirectX (DirectSound, Direct- 
Sound3D e Directlnput) di Microsoft, 
emulare sintesi in wavetable (64 voci 
SoundBlaster-compatibili) e, sempre 
tramite DSP, la produzione e la riprodu¬ 
zione del suono tridimensionale. Que- 
st’ultima condizione di lavoro è in piena 
aderenza a vari standard, quali l'Aureal 
A3D, l'EAX di Creative Labs, il Micro¬ 
soft DirectSound 3D e il Sensaura 3D. 

Acquisizione e riproduzione vengono 
gestite dalla circuitazione della DMX 
con un rapporto segnale/disturbo supe¬ 
riore a -97 dB. In pratica sono annullati 
tutti i disturbi più tipici e ogni livello di 
distorsione, che (ahimè!) troviamo pur¬ 
troppo ad attenderci anche su schede 
più costose 


Driver e software di 
sistema 


Una volta installata la DMX in uno 
slot PCI libero e collegatala con il fiat al¬ 
la schedina digitale, il passo successivo 
è quello di provvedere all'installazione 
dei driver e del software di sistema. 
L'operazione è completamente automa- 


M _L_£J U? «IF il ale! *J 

- f WMl'75 d *» I* 3 


Terratec ha puntato in alto scegliendo il WaveLab di 
Stemberg lseppure nella versione Litel come editor 
di sistema Hard Disk recordmg e montaggio sono 
le caratteristiche peculiari di questo celebemmo ap¬ 
plicativo che. fatta eccezione per la famosa sezione 
di plugin-filter di cui gode la versione maggiore, 
possiede tutte le opzioni di lavoro dell'altra A parti¬ 
re dall'ottimo equalizzatore parametrico, i fading 
Icrossfade compresoI e il controllo dinamico su at¬ 
tacco, delay, ecc. Lo stesso dicasi per l'ottima di¬ 
sposizione di tool per il cut&paste e il ricampiona- 
mento 


tizzata e si realizza in tempi brevi. I pri¬ 
mi ad essere installati sono ovviamente 
i driver che. distinti a seconda del siste¬ 
ma operativo (Win 95, 98, NT), vengono 
assunti a sistema. La lista dei driver è 
costituita essenzialmente da 6 contro! 
device dedicati alla configurazione 
Plug&Play (Device Manager), il driver di 
compatibilità (con gli standard AdLib e 
SoundBlaster in modalità DOS), il devi¬ 
ce MPU401 per l'indirizzo dell'interfac¬ 
cia MIDI, il Multi-device Enumerator, il 


Synthesis Device (controllo della Wave¬ 
table. la riproduzione Wave. il 3D, l'ac¬ 
celerazione DirectSound) ed infine quel¬ 
lo per la porta joystick. 

Per quanto riguarda il software di si¬ 
stema. questo è essenzialmente con¬ 
centrato nelle caratteristiche del DMX 
Control Panel. Il modulo, richiamabile 
dalla barra d'avvio dove si posiziona sot¬ 
to forma d'icona, è in grado di controlla¬ 
re tutte le fonti e le modalità di ingres¬ 
so, registrazione, riproduzione ed usci¬ 
ta. per mezzo di sei pannelli interni 
Playback, Record, Effects, Surround, 
Settmgs e Sensaura. Il controllo è tota¬ 
le, oltre che sui livelli di ingresso ed 
uscita sono assegnabili effetti come ri¬ 
verbero, chorus, tono e profondità, e 
l'eventuale softsynth (con riposiziona¬ 
mento in ram dei sample disponibili). 
Attraverso il pannello delle impostazioni 
- Advanced Settings - il Control Panel è 


BuzZ. è un vero e proprio compositore digitale 
capace di sequenziale Icon loop, sovrimpressio- 
ni. ecc I clip di campioni sonori arrivando via via 
a costituire un brano musicale completo di melo¬ 
dia e arrangiamento 
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Terratec SoundSystem DMX 



L Audio Rack come modulo di controllo di tutte le componenti tanche ag¬ 
giuntive come la card radio-tuner) del sistema DMX 


recording e montag¬ 
gio sono le caratteri¬ 
stiche peculiari di 
questo celeberrimo 
applicativo. Fatta ec¬ 
cezione per la famo¬ 
sa sezione di plugin- 
filter di cui gode la 
versione maggiore, 
la Lite di Wavelab 
conserva tutto il re¬ 
sto. A partire dall'ot¬ 
timo equalizzatore 
parametrico, i fading 
(crossfade compre¬ 
so) e il controllo di¬ 
namico su attacco, 
delay. ecc. Lo stes¬ 
so dicasi per l'otti¬ 
ma disposizione di 
tool per il cut&pa- 
ste e il ricampiona¬ 
mento. 

A seguire, mdivi- 



musicale completo di melodia e arran¬ 
giamento. Lo stile e il metodo di lavoro 
è quello che ha recentemente reso fa¬ 
moso l'Acid di Sonic Foundry, Calco¬ 
lando che le funzioni di BuzZ sono più 
o meno le stesse e che il software è 
compreso nel prezzo della DMX, siano 


in grado di selezionare la modalità digi¬ 
tale (Input oppure Output), la relativa 
frequenza di campionamento (32, 44.1. 
48 kHz) il canale d'output e i bit di copia 
e di generazione. 

Un secondo modulo di sistema dedi¬ 
cato alla DMX è il Terratec MediaPlayer, 
un "piccolo WmAmp" capace di legge¬ 
re file in formato Mp3, Mp2, Wave, Voc 
e Mid, nonché le tracce CD Audio. Nulla 
di eccezionale, fuorché la velocità di ca¬ 
ricamento e l'originalità di avere 
anch'esso una serie di "skm" in grado 
di modificare l'interfaccia grafica. Terzo 
modulo di sistema è quindi il 3D Player, 
per mezzo del quale è possibile "posi¬ 
zionare" il suono in modalità circolare, 
adattandolo tra 2 o 4 altoparlanti 

Software “bundled” 

Seguendo un andamento ormai dif¬ 
fuso e comune alla quasi totalità dei 
produttori di hardware anche Terratec 
ha predisposto un “bundled" software 
completo e di livello adeguato. Lo sco¬ 
po e quello - perfettamente riuscito - di 
garantire lo sfruttamento immediato di 
tutte le "opzioni” che la scheda mette 
a disposizione. 

Di conseguenza a ciò l'elenco degli 
applicativi a corredo è piuttosto lungo 
e articolato. 

Il primo e principale modulo di lavo¬ 
ro di una workstation come la DMX 
non può non essere l'Editor Audio 
Nelle fattispecie Terratec ha puntato in 
alto scegliendo WaveLab di Steinberg, 
seppure nella versione Lite Hard Disk 



innanzi ad un altro pezzo di valore ag¬ 
giunto non indifferente. 

Athene a sua volta è un programma 
per il test delle funzioni DirectSound, 
mentre PlayRoom è un demo capace 
di dimostrare le capacità di generazio¬ 
ne e controllo di effetti audio-3D di 
Sensaura, appunto il generatore di ef¬ 
fetti tridimensionali che la DMX imple¬ 
menta anche a livello di Control Panel. 

L'AudioRack infine è in grado di fare 
da banco di controllo per l'esecuzione 
e la registrazione da e verso tutte le 
periferiche attestate al sistema. 

MS 


Mrxman Studio è in grado di realizzare mixing e 
remixing coinvolgendo file wave e tracce 
CD Audio 


duandoli come tool prettamente creati¬ 
vi, sono presenti nella confezione Mix- 
man Studio per tessere Mixing di file 
wave e tracce CD Audio Quindi BuzZ. 
un vero e proprio compositore digitale 
capace di sequenziare (con loop, so- 
vrimpressioni, ecc.) clip di campioni 
sonori, m poche parole groove da Alta 
Qualità che agganciandosi uno all'altro 
riescono via via a costituire un brano 
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di Pierfrancesco Fravolini 


Overviev^ 



Turtle Beach 
Montego II 


L'americana Turtle Beach è da sem¬ 
pre conosciuta per la qualità dei suoi 
prodotti audio per computer, a partire 
dalla MultiSound. la prima scheda a 16 
bit per computer, presentata nel 1992, 
fino ad arrivare alla Pinnacle, a 20 bit e 
sintesi wavetable della Kurzweil, e alla 
Fiji, con ingressi e uscite digitali L'ulti¬ 
ma nata della ditta newyorchese è la 
Montego, di cui ci occupiamo in questa 
OverView, Si tratta di una classica sche¬ 
da audio per computer multimediali, 
che presenta alcune caratteristiche dav¬ 
vero interessanti. I dati di targa sono al¬ 
lo stato dell'arte: convertitori audio a 18 
bit. con rapporto segnale/rumore dichia¬ 
rato di 97 dB (pesato "A"), distorsione 
bassissima, e risposta in frequenza en¬ 
tro ±1 dB da 10 Hz a 20 kHz. Come le 
piu aggiornate schede audio anche la 
Montego utilizza la tecnica del 3D Posi- 
tional Audio, denominata A3D. per i gio¬ 
chi dell'ultima generazione Tramite 
l'accelerazione audio A3D l'ascoltatore 
è completamente immerso nell'azione. 


e i suoni provengono da tutte le direzio¬ 
ni pur avendo solamente due altoparlan¬ 
ti. La scheda si appoggia naturalmente 
sulle estensioni DirectSound ed è quin¬ 
di perfettamente compatibile con tutti i 
giochi in commercio. La Montego viene 
venduta in vari package: la scheda nuda 
e cruda, la Quadzilla. e la Home Studio. 
La Quadzilla non è altro che una Monte¬ 
go con una ulteriore schedina che con¬ 
tiene una uscita stereofonica per i cana¬ 
li posteriori alla quale collegare due alto- 
parlanti aggiuntivi e godere veramente 
del 3D audio. Inoltre la Quadzilla dispo¬ 
ne di una uscita digitale S/PDIF. mentre 
la Montego II può avere sia l'ingresso 
che l'uscita digitale tramite una scheda 
aggiuntiva che presenta connessioni sia 
ottiche che elettriche e che viene ven¬ 
duta a parte. La Home Studio è invece 
un vero e proprio studio di hard disk re- 
cording e sequencing MIDI integrato. 
Nel package troviamo infatti oltre alla 
Montego anche la scheda di upgrade di¬ 
gitale, una ulteriore schedina daughter- 


Turtle Beach Montego II 


Corruttore Turile Beach. New York, U S A. - 
www tDeach.corr 

Distributore Albairos, Via Giulio Pastore 
14/C. 40056 Crespellano (BOI Tel 
051 969679, 

la» 051 67? 1301 maiiwaibauosmuitimodia il 

- WWW «iiMirosrrmiiimenui il 

Prezzo 

Montego II L 238.000 

Montego II Home Studio L. 1 199 000 
Montego II Quadrino L. 399.000 

Digital Upgrade L 299.000 


board con un sintetizzatore MIDI a 64 
voci e il software Digital Orchestrator, 
un programma di sequencing MIDI e re¬ 
gistrazione audio multitraccia La Mon¬ 
tego da sola già contiene un sintetizza¬ 
tore wavetable a ben 320 voci, 64 
hardware, gestite direttamente dai chip 
della scheda, e le rimanenti software 
con cinque megabyte di campioni audio 
memorizzati nella memoria del compu¬ 
ter. 


Costruzione 

La scheda è molto piccola, e dalla for¬ 
ma studiata per ottimizzare l’uso di cir¬ 
cuito stampato, permettendo di utilizzar¬ 
ne una minore quantità. L'elevatissima 
integrazione permette di avere tutte le 
funzioni svolte in pratica da due soli inte¬ 
grati di cui quello principale, siglato Vor- 
tex, contiene sia l'interfaccia bus master 
PCI sia il sintetizzatore hardware che il 
Positional Audio, mentre il chip piu picco¬ 
lo incorpora invece i circuiti di conversio¬ 
ne A/D e D/A a 18 bit. Nella parte supe¬ 
riore della scheda troviamo tre prese che 
consentono di collegare, internamente al 
computer, l'uscita analogica del CD¬ 
ROM, le prese audio del modem "voi¬ 
ce", per uso come segreteria telefonica 
e messaggeria vocale, ed una presa au¬ 
siliare per la connessione audio, ad 
esempio con un altro CD-ROM Nella 
parte anteriore inoltre è situato un petti¬ 
ne multipolare, dove troviamo le connes¬ 
sioni per l'interfaccia digitale opzionale, 
m pratica una scheda aggiuntiva sulla 
quale sono montate l'elettronica e le pre¬ 
se per Ci/o digitale, scheda che può es¬ 
sere acquistata a parte e che invece vie¬ 
ne fornita in bundle nella confezione 
Montego II Plus. Sempre sulla scheda 
troviamo un ulteriore pettine, compatibi¬ 
le WaveBlaster. per il montaggio di una 
daughter-board contenente un ulteriore 
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La dotazione di prese di mgresso/uscita è stan¬ 
dard troviamo intatti l'ingresso microfonico, che 
consente di coilegare anche microfoni alimenta¬ 
ti. una presa di ingresso stereofonica a livello li¬ 
nea. e una di uscita, sempre stereo, alla quale e 
possibile collegare una cuffia. La presa /oystick 
supporta sia dispositivi analogici che digitali, e 
incorpora anche l'ingresso e l'uscita MIDI 


Conclusioni 


Il software fornito con la scheda è il Voyetra Au- 
dioStation32 Si tratta in pratica di un vero e pro¬ 
prio impianto hi-fi virtuale con tanto di selettore 
di ingressi, equalizzatore, lettore CD e lettore di 
file MIDI II pro¬ 
gramma incorpo¬ 
ra inoltre un com¬ 
pleto editor di file 
wave ed un 


mixer digitale 


Il software 

Nel CD contenente i driver della sche¬ 
da troviamo vari demo della funzionalità 


La strana forma della scheda è stata 
studiata per ottimizzare l'uso di circuito 
stampato, permettendo di utilizzarne 
una minore quantità. L'elevatissima in¬ 
tegrazione permette di avere tra l’altro 
una scheda molto piccola, tutte le fun¬ 
zioni vengono in pratica svolte da due 
soli integrati di cui quello principale, si¬ 
glato Vortex, contiene sia l'interfaccia 
bus master PCI sia il sintetizzatore 
hardware che il posittonal audio II chip 
piu piccolo invece incorpora i circuiti di 
conversione A/D e D/A a 18 bit Notare 
le prese di ingresso ausiliarie ed il con¬ 
nettore per un modulo sintetizzatore 
wavetable ausiliario. 


A3D ed un paio di demo musicali piutto¬ 
sto interessanti, a partire da Hip Hop 
eJay, una vera e propria consolle di mis¬ 
saggio "virtuale" per DJ, con 
tanto di giradischi e slider, 
con in più la possibilità di 
comporre musica montando 
insieme clip musicali già pron¬ 
ti, L'altro demo è quella di Di¬ 
gital Orchestrator Pro, un 


Check, che permette di monitora¬ 
re il funzionamento di tutti gli stadi 
della scheda, dagli ingressi e le 
uscite audio alla presa MIDI, 


sintetizzatore 
MIDI waveta¬ 
ble, tipo la Can- 
cun FX, sem¬ 
pre della Turtle 
Beach, a 64 vo¬ 
ci, oppure la classica 
Roland Sound Can- 


vas. 

La dotazione di 
prese di ingres¬ 
so/uscita è quella 
classica: troviamo 
infatti l'ingresso mi¬ 
crofonico, che con¬ 
sente di collegare 
anche microfoni alimentati, una presa di 
ingresso stereofonica a livello linea, e 
una di uscita, sempre stereo, alla quale è 
possibile collegare una cuffia. Da notare 
che. in corrispondenza ad ogni presa 
esterna, sulla scheda esistono le piazzole 
per un pettine interno dal quale, chi è 
pratico con il saldatore, può ricavare degli 
ingressi e uscite poste ad esempio sul 
pannello anteriore del computer, molto 
più comode di quelle posteriori. La presa 
multipolare per il joystick supporta sia di¬ 
spositivi analogici che digitali, e incorpora 
anche l'ingresso e l’uscita MIDI, alla qua¬ 
le è possibile collegare strumenti musica¬ 
li tramite un apposito cavo standard che 
è possibile trovare solo nella confezione 
della Home Studio. 


■aaaaaaaaaaagoBoa 


Il programma SoundCheck permette di mo¬ 
nitorare il funzionamento di tutti gli stadi del¬ 
la scheda, dagli ingressi e le uscite audio alla 
presa MIDI 


li 


completo software di sequen- 
cing MIDI e registrazione audio 
multitraccia. La versione minore di que¬ 
sto software, MIDI 
Orchestrator Plus, 
viene invece fornita 
con la scheda e 
consente di utilizza¬ 
re da subito il com¬ 
puter per comporre 
musica, utilizzando 
il sintetizzatore MI¬ 
DI interno alla sche¬ 
da, Il programma 
principale però è 
Voyetra AudioSta- 
tion32, un vero e 
proprio impianto hi- 
fi virtuale, con tanto 
di selettore di in¬ 
gressi, equalizzato- 
re, lettore CD e let¬ 
tore di file MIDI. Il 
programma incorpora inoltre un completo 
editor di file wave ed un mixer digitale. 
Un altro comodo programmino è Sound- 


La qualità dei campioni MIDI 
è più che buona, l'unico proble¬ 
ma è che non è possibile cam¬ 
biare la wavetable, magari utiliz¬ 
zando campioni realizzati in proprio. A 
parte questo la qualità audio è molto 
buona e la compatibilità con i giochi 
eccellente. L'audio 
A3D, con due soli al¬ 
toparlanti, non appare 
particolarmente con¬ 
vincente. E' sicura¬ 
mente meglio dotarsi 
della scheda aggiunti¬ 
va per le uscite po¬ 
steriori per godere 
davvero degli effetti 
3D dei nostri videoga¬ 
me preferiti. Il 
software fornito per¬ 
mette di utilizzare da 
subito la scheda an¬ 
che per comporre 
musica, in aggiunta 
alla interfaccia MIDI 
standard. In conclu¬ 
sione. un ottimo pro¬ 
dotto, che diventa davvero eccellente 
se si acquista anche la schedina di i/o 
digitale Mg 
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dì Aldo Ascenti 


\ 



cm), rese necessarie dalla pre¬ 
senza dell'ampio display TFT 
da 13,3 pollici, confrontabile 
con un 15 pollici a tubo catodi¬ 
co, e un peso di circa 3 kg, giu¬ 
stificato dalla configurazione. 
La tastiera è, conseguente¬ 
mente, ben dimensionata ed è 
preceduta da un abbondante 
spazio per l’appoggio dei polsi, 
mentre il meccanismo di pun¬ 
tamento è affidato al classico 
touchpad posizionato central¬ 
mente che si è rivelato preciso 
e affidabile per quanto riguarda il pan¬ 
nello, mentre ha mostrato limiti qualita¬ 
tivi nel feeling dei due grossi pulsanti di 
comando. Lo chàssis, pur ricoperto di 
comune plastica, risulta sufficientemen¬ 
te rigido da non risentire del peso del 
notebook e l'immagine sul sottile di¬ 
splay è poco influenzata da pressioni 
sulla superficie esterna. Un po' troppo 
flessibile è, invece, il gruppo dei tasti, 
che sembra ondeggiare sotto le dita du¬ 
rante una comune digitazione. In linea 
con la concorrenza la dotazione di in¬ 
gressi e uscite che comprende le due 
classiche PCMCIA, in standard CardBus 
2.1, posizionate sul lato destro dell'ap¬ 
parecchio. accanto all’uscita del modem 
fornito in opzione II pannello posteriore 
ospita invece la seriale, la parallela, una 
presa PS/2 e il connettore proprietario 
per un eventuale replicatore di porte, ol¬ 
tre all'uscita per il monitor esterno Le 
porte sono a vista, senza sportellino di 
protezione, impoverendo un po' la linea 
e aumentando il rischio di danni da tra¬ 
sporto. Unica eccezione riguarda il con¬ 
nettore proprietario, coperto da un tap¬ 
po rettangolare in gomma. Fortunata¬ 
mente la dotazione di accessori preve¬ 
de. oltre al piccolo alimentatore, una 
bella borsa in similpelle, generosamen¬ 
te imbottita e rifinita con cura, piena di 


Akura Oris 20 


Distribuiti in Italia da Mobile Quality, 
cominciano a diffondersi i notebook del¬ 
la linea Akura, ovvero una gamma di 
prodotti di provenienza orientale carat¬ 
terizzati da un design accattivante e da 
un hardware aggiornatissimo, come 
nella consolidata tradizione del made in 
Taiwan. 

L'Oris 20 è un modello intermedio, 
un "all-in-one" mirato a chi vuole limita¬ 
re i costi senza rinunciare a performan¬ 
ce e funzionalità. In questa ottica si col¬ 
loca la scelta della CPU, che è l'ottima 
AMD K6-III, forte di una frequenza del 
core di 450 MHz, qui proposta nella ver¬ 
sione mobile a basso consumo con ali¬ 
mentazione a 2.1 V. La scheda madre è 
basata sul chipset VIA Apollo Pro e inte¬ 
gra 512 K di cache esterna che si ag¬ 
giungono ai 256 già presenti sul die del 
processore. Anche il chip audio è realiz¬ 
zato da VIA e fornisce un output ste¬ 
reofonico a 16 bit che può essere arric¬ 
chito dalla funzionalità "3D spatializer", 


apprezzabile collegando altoparlanti 
esterni. Quanto alla RAM, il modello in 
prova era equipaggiato con un modulo 
SoDIMM da 64 MByte di tipo SDRAM 
PC 100, lasciando libero un ulteriore 
zoccolo per eventuali espansioni. Com¬ 
pletano la configurazione un hard disk 
da 5,4 GByte formattati, un lettore DVD 
4-6X prodotto da Toshiba e una dotazio¬ 
ne grafica di tutto rispetto, basata su un 
controller "Trident CyberBIade i7" mter- 
facciato con bus AGP 2X. che impegna 
da 2 a 8 MByte della RAM di sistema 
per raggiungere i 1600x1200 dpi con 
65.000 colon su display esterno e può 
funzionare in modalità dual monitor. 


Come si presenta 

Malgrado l'estetica curata e le azzec¬ 
cate scelte cromatiche lo nascondano 
egregiamente, i modelli Oris hanno di¬ 
mensioni generose (30,5 x 2,51 X 4,2 


Akura Oris 20 

Produttore e distributore: 

Mobile Qualitv 
wwwafcura.il 
Tel 800/547764 

Prezzo (IVA esclusa) 

Akura Oris 20, 64 MByte RAM, 5,4 
GByte HDD, DVD-ROM intorno 4x 
L 4 360.000 
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Akura Otis 20 


tasche per portare con sé tutto il ne¬ 
cessario. 

Il lato sinistro dell'Oris ospita invece 
l’uscita del DVD, del floppy da 1,44 
MByte e ben due porte USB, mentre 
sul frontale sono visibili due ingressi e 
un'uscita audio, i due compatti diffusori 
acustici, una rotellina per la regolazione 
del volume e la finestrella per la ricetra- 
smissione a infrarossi. 

L’Oris 20 va usato a coperchio aper¬ 
to, solo cosi, infatti, si può accedere al 
pulsante di alimentazione, situato sopra 
la tastiera, in prossimità delle cerniere 
dell’LCD. Accanto a questo trovano po¬ 
sto i LED che indicano i lock della ta¬ 
stiera e l’operatività dei dischi, oltre a 
due inconsueti pulsanti che interagisco¬ 
no col sistema operativo e lanciano il 
browser Web e il programma di posta 
elettronica. 



Tutta la potenza 
necessaria 

Una volta acceso, il BIOS Phoenix 
4.0. al quale si accede col tasto F2, mo¬ 
stra la configurazione corrente e avvia il 
sistema operativo Windows 98, prein¬ 
stallato e configurato con tutti i driver 
delle periferiche, comunque disponibili 
su un apposito CD-ROM. L’impostazio¬ 
ne standard prevede l'impiego di 4 dei 
64 MByte di memoria del sistema co¬ 


te porte sono a vista, tranne li connettore per 
un eventuale porr replicator 


me RAM video e l'LCD si avvia a 
1024x768 con 16,7 milioni di colori. Lo 
schermo è molto luminoso e. malgrado 
le generose dimensioni, pressoché pri¬ 
vo di aloni e distorsione ai bordi. Si trat¬ 
ta, senz'altro, di un buon display, pilota¬ 
to dal veloce Trident CyberBIade su 


Dal fondo dell'apparecchio si accede ai tre vani 
che ospitano la batteria agli ioni di litio, i due 
banchi di memoria e il modem opzionale La 
presenza degli sportelli è evidenziata da spor¬ 
genze che stonano un po' con la pulizia del re¬ 
sto del progetto 


AGP che raggiunge le prestazioni di 
molte schede grafiche per PC desktop 
e supporta l'accelerazione 3D. Altra ca¬ 
ratteristica del sottosistema grafico è la 
possibilità di usare contemporaneamen¬ 
te il display LCD e un monitor esterno, 
definendo indipendentemente le risolu¬ 


zioni di entrambi e impiegando l'uno co¬ 
me prolungamento laterale dell'altro. 

Purtroppo manca del tutto un algorit¬ 
mo di interpolazione che consenta di vi¬ 
sualizzare a schermo pieno, sull'LCD, le 
risoluzioni inferiori, che rimarranno cosi 
confinate in un riquadro al centro dello 
schermo. 

Nell'uso, la potenza del K6-III si fa 
sentire, offrendo prestazioni sempre ec¬ 
cellenti che però si pagano con l'elevato 


consumo delle batterie agli ioni di litio, 
la cui autonomia dichiarata di 2,5 ore si 
raggiunge con difficoltà ed è ridotta 
sensìbilmente dall’impiego del lettore 
DVD. Quanto all'affidabilità. l’Ons, co¬ 
me gli altri notebook della linea Akura, è 
garantito due anni dalla data di acquisto, 
il che dovrebbe mettere al sicuro da 
eventuali difetti di fabbricazione. 


Conclusioni 

Il prezzo di listino dell'Oris 20, che 
per l'utente finale ci sembra un po' 
elevato (un leggero ritocco verso il 
basso lo renderebbe un prodotto estre¬ 
mamente competitivo), è comunque 
giustificato dalle elevate prestazioni 
generali e le indubbie qualità dell'am¬ 
pio display, anche se si fanno sentire 
alcune mancanze quali un'uscita TV, 
che sarebbe interessante vista la pre¬ 
senza del lettore DVD, e il modem in¬ 
terno, disponìbile solo in opzione. Non 
possiamo comunque escludere che lo 
"Street price" del prodotto, nel mo¬ 
mento in cui leggerete queste righe, 
abbia già subito delle variazioni, Si trat¬ 
ta di un computer nato per sostituire 
un desktop piuttosto che affiancarlo, 
considerando la scarsa autonomia del¬ 
le batterie, sacrificata alle prestazioni 
complessive, In quest'ottica sarebbe 
consigliabile prevedere, fin dall'inizio, 
l'acquisto del port replicator, di 
un'espansione di memoria e dì un di¬ 
sco ancora piu capiente, per farne un 
sistema ad alte prestazioni che, all'oc- 
correnza, possa essere facilmente tra¬ 
sportato. MS 
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AutoCAD LT 2000 


AutoCAD è il software di disegno e 
progettazione sicuramente più famoso; 
non c'è studente delle facoltà di Archi¬ 
tettura o Ingegneria che non lo conosca, 
almeno di nome. 

Nato inizialmente come "semplice" 
programma di disegno bidimensionale, 
AutoCAD si è evoluto fino a diventare 
un raffinato e complesso sistema di pro¬ 
gettazione modulare, con caratteristiche 
di modellazione, calcolo e prototipazione 
avanzate, altamente personalizzabile e 
con un proprio linguaggio di programma¬ 
zione. 

Autodesk, già da qualche tempo ave¬ 
va commercializzato una versione "leg¬ 
gera" di AutoCAD, con il suffisso LT (co¬ 
me Lite); Autodesk dichiara, per LT, ben 
un milione di licenze vendute. 

Abbiamo ricevuto l'ultima release di 
questo popolare pacchetto software, la 
2000 (allineata, come nome, pratica¬ 
mente a tutto il software che, come da¬ 
ta di rilascio, sia a cavallo del cambio di 
secolo...), 


Si tratta di un pacchetto di CAD 
(Computer Aided Design) bidimensiona¬ 
le di costo relativamente contenuto (so¬ 
prattutto se confrontato con AutoCAD 
Full) e con caratteristiche avanzatissime. 

In effetti, il motore grafico del softwa¬ 
re è lo stesso del "fratello maggiore", 
privo però della modellazione solida 3D, 
della capacità raster, della possibilità di 
programmazione (Autolisp e Visual Ba¬ 
sic) e della modularità (Mechanical De¬ 
sktop e tutte le applicazioni ideate per 
AutoCAD non sono supportate da LT) 
Per cui, il software è "limitato" sola¬ 
mente alla progettazione bidimensiona¬ 
le, ma con in più una guida in linea in 
formato HTML eccellente e finestre di 
dialogo Intuitive e di facile utilizzo per la 
creazione di disegni in sene. 

In virtù della completa compatibilità 
dei formati dei file, è comunque possibi¬ 
le aprire qualsiasi disegno realizzato con 
AutoCAD, anche quelli contenenti ele¬ 
menti complessi 3D, 

Grazie ai fatto di essere più leggero e 


AutoCAD LT 2000 


Produttore: 

Autodesk S.p.A 
www.autodesk.it 

Distributori: 

CDC Point SpA 
Tel: 0587-2882 

J Soft Gruppo Raphael 
Tel 039 65/3060 

Opengate 
Tel. 0332 203111 

Prezzo UVA esclusa)' 

Lire: 1.382 500 


semplice da usare, LT è dunque un'otti¬ 
ma scelta per aprire e modificare dise¬ 
gni già realizzati, magari con AutoCAD, 
su di un portatile, per la supervisione e 
la gestione di disegni direttamente du¬ 
rante la produzione 


AutoCAD LT 2000 

Il software arrivato in redazione ha il 
manuale interamente in italiano, molto 
chiaro e di facile lettura; il manuale ha 
però un fine solamente introduttivo al 
programma, in quanto è previsto un 
supporto on-line in formato HTML parti¬ 
colarmente efficiente ed esauriente. 

Le novità di AutoCAD LT 2000 rispet¬ 
to alla versione precedente sono moltis¬ 
sime, integrando più di 200 nuove fun¬ 
zioni, inclusi fumetti di revisione e fun¬ 
zioni di ripristino illimitato con l'elenco 
cronologico delle operazioni di 
Annulla/ripeti. 

In particolare sono state migliorate la 
condivisane dei dati tra i disegni e le 
procedure di accesso e delle funziona¬ 
lità, è stato potenziato il supporto Web 
e semplificate le procedure di stampa. 

Ora è possibile aprire più disegni 
contemporaneamente con una singola 
sessione di LT ed è possibile utilizzare il 
copia e incolla per spostare dati ed og¬ 
getti (e relative proprietà) tra i disegni, 

DesignCenter, il nuovo strumento di 
gestione, consente di trovare, visualiz¬ 
zare, estrarre e riutilizzare in modo velo¬ 
ce gli elementi dei disegni (blocchi, tipi 
di linea e layer). 

La finestra delle proprietà è stata po¬ 
tenziata e consente la visualizzazione e 
il controllo di tutte le proprietà di tutti gli 
oggetti del disegno. Anche le funzioni 
delle finestre Proprietà Layer, stili di 
quota, selezione rapida, tratteggia e op- 
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zioni sono state migliorate e rese più in¬ 
tuitive e facili da usare. 

Il supporto delle funzioni Web è stato 
potenziato; con l’integrazione di un 
Browser semplificato, ora è possibile 
anche associare collegamenti iperte¬ 
stuali agli oggetti e di creare ed inviare 
disegni in formato DWF con la funzione 
di stampa elettronica ePIot. 


Un disegno aperto: 
l'apparente comples¬ 
sità dell'intertaccia non 
deve trarre in inganno, 

6 possibile personaliz¬ 
zare ogni sìngolo 
aspetto del programma e dell'interfaccia Per 
cui è possibile avere un desktop completamen¬ 
te "lìbero " dalle icone degli strumenti inutilizzati 
e solo ciò che è veramente necessario può es¬ 
sere presente 


- i 
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La finestra CadCenter di AutoCAD L T 2000: una 
vera novità che consente di gestire al meglio i 
disegni, con questo strumento possiamo visua¬ 
lizzare, trovare, estrarre e riutilizzare in modo 
semplice e veloce i va- 


Conclusioni 


AutoCAD LT 2000 non è il "fratello 
minore" o una versione, mi si conceda 
l’espressione, 'castrata' di AutoCAD 
2000. Si tratta di un completo program¬ 


ma un'autocomposiziono 
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ri elementi del disegno 
Iblocchi , tipi dì linea e 
layerl. 


ma di CAD bidi¬ 
mensionale, come 
lo era precedente- 
mente AutoCAD 
senza l'AME (Ad¬ 
vanced Modeling 
Extension) di pochi 
anni fa, con in più 
tutta una serie di 
nuove caratteristi¬ 
che e strumenti 
che lo rendono an¬ 
che più avanzato e 
più semplice da uti¬ 
lizzare. 

Nel caso non 


Alla partenza de! pro¬ 
gramma, per velociz¬ 
zare la creazione di 
un nuovo disegno è 
possibile avvalersi di 
un wizard che impo¬ 
sta tutti i parametri 
necessari. 


Finestra Proprietà del 
disegno con questo 
strumento è possibile 
modificare e editare le 
proprietà di tutti gli og¬ 
getti componenti il di¬ 
segno 



sia necessario utilizzare la modellazione 
3D, o le potenzialità di espansione di 
AutoCAD 2000 (i moduli aggiuntivi e la 
programmazione), non possiamo che 
consigliarlo come 'soluzione definitiva' 
a tutti i problemi di progettazione al 
computer. 

Affiancato ad AutoCAD 2000 in uno 
studio ove questo sia già presente, LT 
trova l'impiego ideale come software di 
supporto e di "uso leggero", con tutti i 
vantaggi di avere una copia in più del 
pacchetto software principale e senza 
gli svantaggi, dal prezzo ai requisiti mini¬ 
mi hardware richiesti. 

Per quanto riguarda il prezzo, ci sem¬ 
bra adeguato alle caratteristiche del pro¬ 
dotto. 
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Visual DataFlex 6 


Visual DataFlex è un prodotto molto 
potente per la creazione e la manuten¬ 
zione di Database, La sua caratteristica 
principale è la possibilità, come dice il 
nome, di operare interamente con 
componenti visuali, e questo rende il 
programma estremamente facile e co¬ 
modo da utilizzare. L'interazione dei va¬ 
ri componenti di Visual DataFlex per¬ 
mette di sviluppare applicazioni senza 
la stesura di codice, grazie all'ambiente 
di sviluppo integrato (IDE: Integrated 
Development Environment) studiato 
appositamente per le applicazioni data¬ 
base. Visual DataFlex è in pratica una 
suite di programmi e di applicazioni per 
database, un completo DBMS (Data 
Base Management System), e una se¬ 
rie di applicazioni client/server scalabili. 
Una serie di controlli Data Aware per¬ 
mette di sviluppare applicazioni senza 
la scrittura di codice. Ógni componente 
del database creato, dal database stes¬ 
so alle relazioni e alle viste, è riusabile 
ed espandibile, con una vera e propria 


programmazione ad oggetti e il suppor 
to per il subclassing ed external clas 


ses. 

Visual DataFlex è 
sione 6 che, rispet¬ 
to alla precedente, 
è caratterizzata da 
numerosi migliora¬ 
menti, in particola¬ 
re da un nuovo de- 
bugger integrato, 
un IDE migliorato e 
un miglioramento 
del subclassing. 


giunto ora alla ver- 


II debugger utilizza lo 
stesso editor dell IDE, 
con il supporto di un 
numero Illimitato di 
breakpom t e ia possibi¬ 
lità di visualizzare il con¬ 
tenuto di qualsiasi va¬ 
riabile. 


Aztech 56K PCI 


Produttore: 

Data Access, 14000 S W 119 Avenue, Miami • 
www.aataaccess.com 

Distributore: 

DataFlex Service Italia _ Via Cavour, 12 _ 

18039 Ventimiglia (IM) _ 0184.23.16.06 

Prezzo, UVA esclusa) 

Visual Data Flex 6 Standard L 2 190 000 
Visual Data Flex 6 Prolessional 1.4 170.000 
Visual Data Flex Professional Web Bundle 

L 4.390.000 


Cosa c'è di nuovo 

Un nuovo editor viene utilizzato dal- 
l'IDE, dal Database Builder e dal De¬ 
bugger. L'editor è completamente con¬ 
figurabile e consente di lavorare su file 
di dimensioni maggiori di un megaby¬ 
te. E’ caratterizzato da funzioni Undo e 
Redo illimitate, indentazione automati¬ 
ca, e supporta l'msert e l'overtype 
Inoltre, l'uso dei bookmark permette di 
segnalare una posizione all'interno del 
file alla quale spostarsi rapidamente 
mediante la sola pressione di un tasto. 
Oltre all'editor sono presenti anche un 
nuovo Component Explorer che combi¬ 
na la funzionalità dell'Object Navigator 
e editor di componenti in un singolo 
tool. L'explorer si presenta come l'ex- 
plorer di Windows, con una finestra di¬ 
visa in due parti: una lista ad albero 
sulla sinistra, che visualizza gli oggetti, 
e il source editor sulla destra. L'explo¬ 
rer è sincronizzato con il visualizzatore 
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di oggetti dell'IDE, che seleziona auto¬ 
maticamente l'oggetto selezionato dal 
Component Explorer e viceversa. 

Tra le altre caratteristiche è stato 
potenziato il Subclassing System dell'l- 
DE, con il supporto per workspace glo¬ 
bali e locali, con set di classi per ogni 
workspace e caricamento automatico 
delle classi quando si cambia il work¬ 
space. E' stato potenziato anche l'uti¬ 
lizzo di template, semplificato e miglio¬ 
rato. E' ora supportato l'uso di sub¬ 
componenti, che sono una collezione 
di oggetti che possono essere riusati 
all'interno di un componente. Per la 
creazione facilitata di Report è disponi¬ 
bile il Crystal Report Wizard, in pratica 
unòmterfaccia semplificata per Crystal 
Report 7, fornito nel pacchetto al po¬ 
sto di WinQL. Il Wizard carica Crystal 
Report e guida l'utilizzatore nella crea¬ 
zione del report. A Visual DataFlex 6 è 


L'help in linea ha ora 
unóinterlaccia simile 
a quella di Explorer, 
con l’indice generale 
visibile nella pane si¬ 
nistra della finestra e 
con il lopic corrente 
sulla destra 


Per la creazione facilita¬ 
ta di Report è disponibi¬ 
le il Crystal Report Wi¬ 
zard, in pratica unómter- 
faccia semplificata per 
Crystal Report 7 II Wi¬ 
zard carica Crystal Re¬ 
port e guida l’utilizzatore 
nella creazione del re¬ 
port. 


stato aggiunto un debugger compieta- 
mente integrato nell'IDE, che permet¬ 
te di controllare il 
funzionamento del 
programma creato 
a livello di sorgen¬ 
te, con possibilità 
di esecuzione delle 
varie istruzioni pas¬ 
so passo. Il debug¬ 
ger utilizza lo stes¬ 
so editor dell'IDE, 
con il supporto di 
un numero illimita¬ 
to di breakpoint e 
la possibilità di vi¬ 
sualizzare il conte¬ 
nuto di qualsiasi 
variabile. In pratica 
un completo de¬ 
bugger per la mes¬ 
sa a punto delle ap¬ 
plicazioni create, si¬ 


mile a quello presente nei migliori tool 
di sviluppo software esistenti. Miglio¬ 
ramenti sono stati apportati anche al 
Database Builder, al compilatore ed al 
linguaggio. In particolare l'editor ora 
"suggerisce" la sintassi corretta per un 
determinato oggetto. L'IDE avanzato 
permette di accedere facilmente ad 
una vasta libreria di controlli per la ge¬ 
stione dei dati, ed il supporto al sub¬ 
classing e alle external classes per¬ 
mette di creare le applicazioni sempli¬ 
cemente utilizzando il drag and drop 
per utilizzare i vari controlli. Inoltre è 
semplificato lo sviluppo di applicazioni 
client-server e lo sviluppo di applicazio¬ 
ni per Internet e per LAN aziendale 
mediante DataFlex WebApp Server. 
Dulcis in fundo, l'help in linea ha ora 
unÒinterfaccia simile a quella di Explo¬ 
rer, con l'indice generale visibile nella 
parte sinistra della finestra e con il to- 
pic corrente sulla destra. Questa nuova 
disposizione premette una navigazione 
più semplice all'interno dell'help. 


Conclusioni 

Con la versione 6, Visual DataFlex è 
sicuramente uno dei più completi stru¬ 
menti per lo sviluppo di applicazione 
database, sia locali che client/server La 
grande quantità di funzioni e la perfetta 
integrazione di tutte le sue componenti 
lo rendono semplice da usare, mante¬ 
nendone inalterata la potenza. Le nuo¬ 
ve opzioni di debugging permettono 
ora di sviluppare applicazioni database 
di elevata qualità senza un incremento 
dei costi, e di creare applicazioni mul- 
tiuser senza necessità di codice sup¬ 
plementare. 

«e 


Il System Explorer si 
presenta come l'Explo¬ 
rer di Windows, con 
una finestra divisa in 
due parti, con una lista 
ad albero sulla sinistra, 
che visualizza gli ogget¬ 
ti, e il source editor sul¬ 
la destra. 
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Aztech 56K PCI 


iAztech 56K PCI 


Costruttore: 

Aztech Labs Ine.. Calilornia. USA - www.az- 
tech.com 

Distributore: 

ADD ON - Piazza dei Carbonari, 12 • 

02.66 98.83.57. 

I Prezzo: (IVA inclusa) 

L 75.000 


dover decidere se acquistare un mo¬ 
dem normale o un voice, oppure uno 
con la segreteria telefonica integrata 
oppure uno interno, o uno esterno, o... 

La Aztech mette d'accordo tutti, pro¬ 
ponendo un modem che ha praticamen¬ 
te tutto quello che un modem deve 
avere (tranne la segreteria), ma che ha 
un'arma veramente vincente: il prezzo. 
SI, perché questo modem 56K PCI, in 
standard V.90, voice e fax viene vendu¬ 
to alla iperbolica cifra di 75.000 lire IVA 
inclusa. Questo significa che non vale 
neanche la pena di acquistare un mo¬ 
dem che può essere aggiornato ad un 
futuro standard. Se i prezzi rimangono 
tali, una volta uscito lo standard nuovo, 
si regala il modem e se ne compra un 
altro. 


Chi si avvicina ad Internet per la pri¬ 
ma volta spesso può essere intimorito 
dalla quantità di offerte e proposte del¬ 
l'uno e dell'altro produttore A partire 
dal modem, per arrivare fino al proces¬ 
sore, il numero di prodotti presenti sul 
mercato cresce a vista d'occhio. Se so¬ 
lamente fino a un paio di anni fa ci si 
poteva connettere alla Rete delle reti 
con un semplice modem a 14.400 (per 
inciso, io molti anni fa mi collegavo ad 
uno dei primi provider Internet di Italia 
tramite l'incredibile Adattatore telemati¬ 
co del Commodore 64, un modem che 
si collegava, allora, alla straordinaria ve¬ 
locità di 300 baud!) l'avanzare della tec¬ 
nologia ha fatto si che oggi è pratica¬ 
mente impensabile utilizzare qualsiasi 
cosa che abbia una velocità di trasferi¬ 
mento minore di 56K. Il proliferare di 
standard non ha certo migliorato la si¬ 
tuazione, confondendo ancora di più le 
idee al povero aspirante ’mternettaroV 
Chi oggi vuole acquistare un modem 
deve innanzitutto scegliere un modello 


Costruzione 



Da notare la cura della realizzazione e 
la bellezza della schermata del pro¬ 
gramma di installazione 


aggiornato, con standard V.90, ma l'in¬ 
decisione può comunque sorgere quan¬ 
do si cerca di fare la fatidica scelta: me¬ 
glio un modem costoso e dotato di tutti 
l‘comfort’, oppure risparmiare qualcosa 
rinunciando a qualche caratteristica ma¬ 
gari meno importante? Ecco quindi il 


Il dispositivo è naturalmente un mo¬ 
dem interno, PCI La scheda è piuttosto 
piccola, grazie alla ottima ingegnerizza- 
zione. Su di essa troviamo il connettore 
audio TAD per il collegamento della 
scheda audio, indispensabile se si vuole 
utilizzare il computer come centro di 
messaggistica vocale o come 
segreteria telefonica. Un altro 
connettore permette di risve¬ 
gliare il computer dallo 
standby alla ricezione di una 
chiamata dati, sempre che la 
motherboard lo consenta. Sul¬ 
la piastra metallica posteriore 
troviamo, oltre alla presa te¬ 
lefonica, anche due prese mi¬ 
ni-jack per il collegamento di 
un microfono e di una cuffia, 
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sa quante ore normalmente ci si perdo¬ 
no), il modem non ha mai avuto proble¬ 
mi e mi ha permesso di collegarmi al 
mio provider abituale ad una velocità 
sempre molto elevata (che ricordiamo 
dipende anche e soprat¬ 
tutto dalla linea telefoni¬ 
ca). L'utilizzo come mo¬ 
dem voice è un po' pe¬ 
nalizzato dalla presenza 
delle prese audio sul po¬ 
steriore del computer, 
ma sono sicuro che chi 
vuole risparmiare sa co¬ 
me attrezzarsi in tal sen¬ 
so. I programmi forniti in 
bundle con il modem 
permettono di fare un 
po' tutto e comunque 
sarà sempre possibile 
utilizzare quelli preferiti 
scaricandoli dalla rete. 
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Il software 

I programmi forniti 
con il modem Aztech 
sono parecchi ma solo 
alcuni trovano immedia- 


I programmi torniti con li mo¬ 
dem Aztech sono diversi. Inter¬ 
net Comm Suite è una specie di 
telecomando virtuale che per¬ 
mette, premendo dei bottoni, di 
accedere alla posta elettronica, 
al browser Internet o di chiama¬ 
re qualcuno in videoconferenza 


to utilizzo. A parte Internet 
Explorer, troviamo Internet 
Comm Suite, una specie di 
telecomando virtuale che 
permette, premendo dei bot¬ 
toni, di accedere alla posta 
elettronica, al browser Inter¬ 
net o di chiamare qualcuno 
in videoconferenza. Proprio 
alle videoconferenze è dedi¬ 
cato il programma Videolink, 
mentre con Videolink Mail 
potremo mandare e-mail 
contenenti filmati ripresi da 
una eventuale telecamera. 

Oltre a questi programmi, nel CD tro¬ 
viamo anche i trial di Microsoft Golf e 
Microsoft Soccer, più l'ultima versione 
delle librerie DirectX. Il manuale del pro¬ 
dotto, molto completo, è 
in formato Acrobat, men¬ 
tre nella scatola è presen¬ 
te solamente un pieghe¬ 
vole denominato Easy 
Start che consente, trami¬ 
te la descrizione delle 
procedure di installazione, 
di utilizzare subito il pro¬ 
dotto. 


Conclusioni 

Acquistando il modem 
Aztech 56K PCI, con 75 
mila lire (IVA inclusa) vi 
porterete a casa un pro¬ 
dotto valido, che funzio¬ 
na, veloce, senza tanti 
fronzoli e con una dota¬ 
zione di software non in¬ 
differente. Che volete di 
più? 

«g 
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Il programma Videolink è dedicato alle video- 
conterenze, mentre con Videolink Mail potremo 
mandare e-mail contenenti filmati ripresi da una 
eventuale telecamera. 


La scheda è una standard PCI piut¬ 
tosto piccola. Su di essa troviamo il 
connettore audio TAD per il collega¬ 
mento della scheda audio, utile per 
utilizzare il computer come centro di 
messaggistica vocale o come se¬ 
greteria telefonica. 


Sulla piastra metallica troviamo, 
oltre alla presa telefonica, anche 
due prese mmi-iack per il colle¬ 
gamento di un microfono e di 
una cuffia, per utilizzare le fun¬ 
zioni voice del dispositivo. 


per utilizzare le funzioni voice 
del dispositivo. La procedura 
di installazione è semplicissi¬ 
ma: Windows riconosce su¬ 
bito il modem, che viene vi¬ 
sto come collegato alla porta 
seriale COM3, e chiede di in¬ 
serire il CD contenente i dri¬ 
ver ed il software. Fatto que¬ 
sto basterà seguire la con¬ 
nessione guidata di Win¬ 
dows per collegarsi ad un 
provider Internet e cominciare subito a 
navigare. La semplicità fatta oggetto. 
Nelle numerose ore di intensa utilizza¬ 
zione (chi come me utilizza Internet non 
solo dall'ufficio ma anche la sera e 
spesso la notte per puro divertimento 


Ouicklmk è il program¬ 
ma che permette di 
collegarsi alle e-mail. 
come terminale, e 
consente di ricevere e 
mandare fax II suo uti¬ 
lizzo è piuttosto sem¬ 
plice Tra le altre cose 
consente di gestire 
una semplice ma com¬ 
pleta rubrica di indirizzi 
telefonici e telematici. 
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UPS Compact 700 


Produttore e distributore: 

Inovatec S.p.A 
www inovatec tt 
tei 011 9974606 

Prezzo (IVA esclusa). 

Lire 549.000 


UPS Compact 700 


istante), che può avere lo stes¬ 
so effetto di un reset hardware 
al PC, con conseguente perdita 
di tutto il lavoro non salvato, e 
addirittura di corruzione del 
contenuto del disco rigido. 

Lo spike è quanto di peggio 
possa capitare ad un personal 
computer: se la macchina è 
spenta, ce la potremmo cavare 
con un fusibile bruciato o 
tutt'al piu un alimentatore frit¬ 
to; se è accesa, è possibile 
che il disco rigido, la scheda 
madre, il processore, scheda 
video eccetera vadano bella¬ 
mente in fumo. 

Prevenire e meglio di curare; in que¬ 
sto caso, affidandoci ad un buon grup¬ 
po di continuità, potremmo essere ra¬ 
gionevolmente certi di avere la migliore 
protezione possibile contro questo tipo 
di problemi. 


Siamo tutti d'accordo nel considera¬ 
re i personal computer odierni come 
particolarmente potenti e versatili, oltre 
che avanzati, dal punto di vista tecnolo¬ 
gico. 

L'implementazione di queste tecno¬ 
logie innovative ha ovviamente aumen¬ 
tato la complessità, sia della piattafor¬ 
ma hardware, sia del codice dei 
software e dei driver necessari allo 
sfruttamento dello stesso hardware. 

Il rovescio della medaglia è ovvia¬ 
mente la maggior delicatezza e fragilità 
dei componenti e della aumentata pro¬ 
babilità di corruzione dei dati contenuti 
nella memoria di massa del nostro PC. 

Tra le tante possibili cause esterne 
di danneggiamento, la principale è 
quella relativa alle anomalie di alimenta¬ 
zione elettrica. 

Basta un semplice sbalzo di tensio¬ 


ne per mettere a rischio i componenti 
interni dei nostri preziosi personal com¬ 
puter e con essi i nostri dati. 

Ma le anomalie elettriche che posso¬ 
no causare dei danni al PC e la perdita 
di dati sono molteplici black-out (man¬ 
canza completa di energia elettrica sul¬ 
la linea, momentanea o prolungata nel 
tempo), calo di tensione e "spike" (so¬ 
vratensioni, o picchi di tensione, anche 
di parecchi Kilovolt, causati da transen¬ 
ti durante il ripristino di rete dopo un 
black-out o a fulmini caduti sulla linea). 

Il black-out è l'anomalia più rara: in 
genere è causata dalla stessa compa¬ 
gnia elettrica per lavori in corso sulla li¬ 
nea e quando accade può protrarsi an¬ 
che per ore. 

Molto più frequente è l'abbassamen¬ 
to di tensione (quando tutto ad un trat¬ 
to le luci si abbassano per qualche 


Il compact 700 

Il gruppo di continuità che abbiamo 
oggi in esame è l'UPS Compact 700 di 
Inovatec, un UPS (Uninterruptible 
Power Supply) da 500 VA in grado di 
sostenere il carico di un PC completo 
di medie dimensioni per circa 10 minu¬ 
ti. 

L'UPS Compact 700 è in grado di 
proteggere da sovratensioni (gli 
"spike"), abbassamenti di tensione, 
black-out e rumori di linea (inclusi di¬ 
sturbi radioelettrici). 

Nella confezione troviamo i cavi di 
alimentazione, il CD-Rom con il softwa¬ 
re, un cavetto seriale proprietario ed il 
succinto manualetto. 

Il Compact 700 si presenta come un 
elegante parallelepipedo azzurro mar¬ 
morizzato, posto in verticale e sostenu- 
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UPS Compact 700 


to da una coppia di piedini in plastica. 

Sul frontale è presente un singolo 
LED indicante lo stato dell'UPS; poste¬ 
riormente troviamo le due prese di rete 
necessarie all'alimentazione delle ap¬ 
parecchiature da proteggere, l'interrut¬ 
tore di accensione e un connettore 
DB9 a contatti per le comunicazioni 
con il computer. 

Con il software Netrescue (in dota¬ 
zione con tutti i modelli di UPS Inova- 
tec) è possibile momtorare lo stato del¬ 
la linea elettrica e, in caso di black-out 
prolungato, il software è in grado di 
chiudere tutte le applicazioni aperte ed 
eseguire lo shut-down anche in assen¬ 
za dell’operatore. 



Il tetro del l'UPS, con le prese, il connettore D- 
Sub a 9 poli per la comunicazione con II PC e 
l’interruttore di alimentazione 




£ NetRescue 


n] 

ri-II, Dal, 



sialo Della Hate 

Rele Piesente Battone Cotiche 

JCUUIPUI uo D onci IO 

0 


Visualizza Log| 

- 

Conliguia 1 Nascondi 1 

□IO 



L'apparecchio aperto a 
destra campeggia la hai 
terta e il trasformatore, a 
sinistra la scheda con la 
logica di gestione . 


Due finestre del software in 
dotazione con II 
gruppo di continuità. 


Essendo il modello 700 a contatti, è 
possibile installare solamente la versio¬ 
ne "povera" del software. 

Il software Netrescue è in grado di 
mantenere dei log dello stato della li¬ 
nea, oltre a rilevare sia la presenza del¬ 
la rete, sia il livello di carica delle batte¬ 
rie; il tempo di spegnimento è imposta¬ 
bile, così come l'arresto del sistema. 

Il software è compatibile con pratica- 
mente tutti i sistemi operativi per PC in 
commercio: Windows (da 3.1 a 98, 
passando per NT), Unix (incluse varie 
versioni di Linux), Novell, OS/2 e DOS. 

Concludendo, un UPS è sicuramente 
utile, con una longevità indiscutibilmen¬ 
te superiore a qualsiasi altro accessorio 
informatico e con la garanzia di una 
completa protezione da tutti i problemi 
derivati dalla rete elettrica (anche di ti¬ 
po legale se vi leggete la garanzia di 


Configuie NetRescue 


Stane 


Comi 


C Com2 


molti PC, anche di marca, noterete che 
tutti i danni derivanti da un'anomalia di 
rete non sono coperti...). 

Il Compact 700 è un eccellente UPS, 
con in dotazione un applicativo flessibi¬ 
le e potente; lo consiglio senz'altro per¬ 
ché, lo ribadisco, prevenire e meglio 
che curare.. fte 
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Asus ASUS AGP- 
V6600 Deluxe 


Con l'overview dell'ultima scheda 
grafica ad alte prestazioni di Asus. pos¬ 
siamo introdurre un nuovo concetto nel¬ 
le architetture dei chip grafici: la "GPU" 
(Graphics Processing Uniti. 

La Asus ASUS AGP-V6600 Deluxe è 
basata, infatti, sul nuovo chip grafico 
nVidia GeForce 256. il degno successo¬ 
re del chip TNT2. 

Questo chip è stato battezzato da 
nVidia "GPU" perché è in grado di sol¬ 
levare completamente la CPU del siste¬ 
ma host da tutti i calcoli relativi al tran- 
sform e lighting, oltre ad accelerare tut¬ 
te le funzioni di triangle setup e rende¬ 
ring 

Al processore centrale restano da 
calcolare solamente i task relativi all'ap¬ 
plicazione (i movimenti degli oggetti e 


gli spostamenti della telecamera virtua¬ 
le) e i calcoli a livello di scena (il cul- 
ling/oggetto, il livello del dettaglio e la 
creazione della mesh degli oggetti). 

Nelle intenzioni di nVidia utilizzare 
una "GPU" libera il processore centra¬ 
le, consentendogli di utilizzare le risorse 
di sistema venutesi a creare per au¬ 
mentare le prestazioni complessive del¬ 
la macchina: vale a dire, per ottenere le 
stesse prestazioni di un dato processo¬ 
re con un acceleratore grafico tradizio¬ 
nale, utilizzando una GPU è sufficiente 
un processore meno performante. 

La domanda sorge spontanea . 

Di quanto? Lo vedremo tra poco. 

Per quanto riguarda l'architettura 
GeForce di nVidia, riprenderemo l'argo¬ 
mento in profondità nel prossimo nu- 


Asus ASUS AGP- 
V6600 Deluxe 

Produttore: 

AsusTek Computer Ine. 
www.asus.com 

Distributore ufficialo: 

FRAEL S.r.L 
www.frael.it 
Tel 055 696476 

Prezzo (IVA esclusa): 
non ancora disponibile 


mero di MC nella rubrica di Tecnica. 

La AGP-V6600 Deluxe di Asus si pre¬ 
senta bene; realizzata con molta cura, 
manifesta un ottimo livello tecnologico 
da parte del produttore, con l'imple- 
mentazione di un PCB (Printed Circuit 
Board) a quattro strati, largo uso di 
componenti SMD ed un'ottima inge- 
gnerizzazione e routing delle piste sulla 
scheda. 

La AGP-V6600 Deluxe è dotata di 
bus AGP 4X. 32 Mbyte di SDRAM da 5 
ns, ingressi ed uscite S-Video e video- 
composito e uscita dedicata per gli oc¬ 
chiali LCD per la visione "immersiva" in 
dotazione. 

Sono anche forniti tutti i cavetti per la 
connessione della scheda alle varie sor¬ 
genti, incluso un cavetto di conversione 
da Videocomposito a S-Video. 

La scheda è fornita con in bundle una 
quantità di software: l'ASUS DVD 
software player, il software di controllo 
e gestione SmartDoctor, i giochi Drakan 
(Full Versioni, Rollcage (Full Versioni e 
un CD con 14 giochi assortiti, Ulead Vi- 
deoStudio 3.0 + MPEG II encoder per il 
video editing e la cattura video MPEG II 
in tempo reale. 

Il software SmartDoctor è particolar¬ 
mente interessante: si tratta di un pro¬ 
gramma che, in congiunzione con 
l'Asus Tweak Utility, permette di over- 
clockare il chip della scheda in modo 
semplice e sicuro, consentendo di tene¬ 
re sotto controllo i parametri di consu¬ 
mo e temperatura dei componenti prin¬ 
cipali della scheda e il numero di giri 
della ventolma del dissipatore attivo. 

In più è possibile anche definire i pa¬ 
rametri di overclocking in modo "dina¬ 
mico", in modo da attivare il "boost" 
delle prestazioni solo quando necessa¬ 
rio: giocando a Quake la scheda risulta 
overclockata, usando Word no. 
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Asus ASUS AGP- 
V6600 Deluxe 


siano rilasciati giochi ed applicativi ap¬ 
positamente compilati per trarre il mas¬ 
simo vantaggio dalle particolari tecnolo¬ 
gie implementate in questo chip grafico 
rivoluzionario. 

Purtroppo lo spazio è tiranno, ma co¬ 
me anticipato, ci riserviamo di "svisce¬ 
rare" prossimamente le potenzialità di 
questa architettura con un articolo di 
più ampio respiro. 


La scheda grafica: la memoria 6 costituita da 32 Mbyte di SDRAM standard 15 nano¬ 
secondi), il chip è in grado di indirizzarne 128: future versioni di auesta scheda sa¬ 
ranno equipaggiate della velocissima memoria DDR 


Come va 


La scheda è stata provata sulla mac¬ 
china di riferimento, un Pentium II a 
350 MHz con 64 Mbyte di RAM e Win¬ 
dows 98; le prestazioni rilevate sono 
state misurate con benchmark sintetici 
come 3Dmark99 Max, giochi come 
Quake II e Half-life. e applicativi di vi¬ 
sualizzazione 3D. 


La sezione connettori della 
scheda grafica veramente 
completa, consente la con¬ 
nessione m entrala ed uscita 
di segnali Videocomposito e 
S-Video Iper l'entrata in Video- 
composito è fornito un appo¬ 
sito cavetto adattatore), l'usci¬ 
ta VGA e la connessione agli 
occhiali LCD per la visione 
stereoscopica Iuscita VR out) 


Solo un numero: a 800x600, 16 bpp. 




3269 di 3Dmark99 su Pentium 350! 

Quake è molto fluido, Half-life invece 
tende ad impuntarsi un po' nelle scene 
molto grandi (verso la fine del gioco, 
per intenderci), pur mantenendo frame 
rate interessanti. 

Di certo si tratta di una "cura ricosti¬ 
tuente" per il nostro PC di tutto rispet¬ 
to; se su un modesto PII a 350 è cosi, 
come andrà su una macchina high-end? 

Per caso avevamo in redazione un si¬ 
gnor PC. basato su AMD Athlon a 700 
MHz e abbiamo voluto provare a vedere 
come scala il processore GeForce 256 
su macchine più performanti. 

La differenza c'è, eccome: ben 5644 
3Dmarks, quasi il doppio del risultato 
ottenuto dal PII-350. 

Inoltre, come 
sempre succede, 
l'hardware è troppo 
avanzato per il 
software esistente, 
per questo biso¬ 
gnerà aspettare che 


Schermata del software 
a corredo per il control¬ 
lo dei parametri di ali¬ 
mentazione e tempera¬ 
tura della scheda grafi¬ 
ca, fornito per consenti¬ 
re un overclocking sicu¬ 
ro fi) e una gestione 
personalizzata delle pre¬ 
stazioni del chip grafico 


lYourVGACad «OK 


Particolare del PCB: il livello 
costruttivo è notevole, la ven- 
lolma e dotata di sensore per 
la determinazione del numero 
di giri hi terzo filo blu), per la 
dissipazione dinamica della 
GPU /vedi testo) 


Conclusioni 


Le prestazioni rilevate 
sono molto alte, anche 
se qualche dubbio per¬ 
mane sull'utilità degli 
occhiali forniti (difficili da 
configurare e fanno ve¬ 
nire il mal di testa dopo 
appena mezz'ora d'uso). 

In realtà, con macchine relativamen¬ 
te poco potenti come il nostro PII-350, 
ci aspettavamo un po' di più, in quanto 
il compito primario della GPU è proprio 
quello di sollevare il processore centrale 
dal carico di lavoro grafico ed invece le 
prestazioni di quest'ultimo senza dub¬ 
bio incidono. 

Per cui consigliamo questa scheda ai 
possessori di macchine potenti, possi¬ 
bilmente con CPU Pentium III o Athlon, 
per sfruttare al massimo i vantaggi of¬ 
ferti dall'accelerazione 3Dnow! e SSE in 
congiunzione con DirectX 7 e il proces¬ 
sore GeForce256 
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Voodoo3J|qOPCI 


Voodoo3 3000 


I5WW((U 

■w rei 


io-uckìXT 1 ^” 

tassar 


3Dfx Voodoo 3 3000 PCI 

16 Mbyte SDRAM 


Produttore: 

3Dlx. Ine 
www 3dfx com 

Hoi line 06 88643610 


Prezzo (IVA inclusa) 

L. 349 000 


3Dfx Voodoo 3 
3000 PCI 


La 3Dfx non ha bisogno di presenta¬ 
zioni: fin dall'arrivo della prima scheda 
acceleratrice 3D Voodoo, si è rivelata 
un mito tra i giovani (e i meno giova¬ 
ni...) per le sue prestazioni con i giochi 
in ambientazione soggettiva, come 
Doom. 

Parte della grande popolarità è dovu¬ 
ta al fatto che gli acceleratori 3Dfx era¬ 
no gli stessi utilizzati nelle console da 
bar, per cui l'utente era certo di avere 
quanto di meglio fosse disponibile nel 
mondo videoludico interattivo. 

La serie Voodoo è ormai arrivata alla 
terza serie e mentre scriviamo siamo 
stati informati della presentazione della 
quarta generazione del chipset, che ve¬ 
dremo sugli scaffali a cavallo del Due¬ 
mila. 


A differenza della precedente gene¬ 
razione Voodoo2, la Voodoo3 ha inte¬ 
grato il supporto per l'accelerazione 2D 
(grazie all'acquisizione di STB), ed è di¬ 
sponibile in tre versioni: la 2000, la 
3000 e la 3500 (quest'ullima anche con 
I/O video). 

Quella che vi presentiamo è la "me¬ 
dia" della serie 3: la 3000, con 16 Mby¬ 
te di SDRAM Video, con clock a 166 
MHz. 

Il RAMDAC della scheda acceleratri¬ 
ce funziona alla frequenza operativa di 
350 MHz, consentendo tempi di refresh 
fino a 160 Hz: il chip grafico funziona al¬ 
la stessa frequenza della SDRAM, ed è 
a 128 bit. 

La scheda acceleratrice 3d che ci è 
pervenuta è implementata su bus PCI; 


questa scelta è evidentemente volta a 
consentire l'aggiornamento di macchine 
non piu giovanissime. 

Esistono, infatti, accanto a macchine 
veramente vecchie dotate esclusiva¬ 
mente di bus PCI (come le schede 
Socket7 per Pentium MMX), anche 
macchine Pentium II e SuperSocket7 
dotate di implementazioni AGP 1x o 
non completamente compatibili, o con 
prestazioni uguali o addirittura inferiori 
al bus PCI integrato. 

Con la Voodoo3 PCI è possibile, inol¬ 
tre, risparmiare uno slot PCI su queste 
macchine, senza rinunciare all'accelera¬ 
zione Glide, approfittando del fatto che 
si tratta di un acceleratore "all in one". 

Per di più, per gli utenti Macintosh 
(probabilmente l'obiettivo commerciale 
principale del prodotto) è disponibile il 
download dei driver appositi sul sito 
Web di 3Dfx: tutti i Mac dotati di bus 
PCI sono cosi aggiornabili alla tecnolo¬ 
gia 3D di 3Dfx, con un conseguente no¬ 
tevole aumento anche delle prestazioni 
2D. 

La risoluzione massima supportata è 
di ben 1600x1200 a 12 milioni di colori, 
ovviamente, si tratta di una modalità di 
visualizzazione non adatta per le finalità 
dichiarate di utilizzo: l'accelerazione 
massima delle prestazioni 3D dei giochi 
di ultima generazione. 

Nondimeno, la scheda è eccellente 
anche in ambito 2D, rendendola ideale 
anche per un uso "a 360 gradi" in ambi¬ 
to casalingo. 

La scheda vera e propria si presenta 
benissimo: l'integrazione dei compo¬ 
nenti sul PCB (Printed Circuit Board) è 
veramente notevole e attesta l'alto livel¬ 
lo di avanzamento tecnologico ottenuto 
da 3Dfx. 
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3Dfx Voodoo 3 3000 PCI 


L'installazione della scheda grafica è 
veramente semplice e senza problemi. 

Installata la scheda nel personal com¬ 
puter, è sufficiente inserire il CD-ROM 
nel lettore e seguire le istruzioni a vi¬ 
deo. E’ necessario riavviare il pc un paio 
di volte, ma alla fine l'installazione sarà 
perfetta. 

La scheda Voodoo3 3000 è stata in¬ 
stallata in un PC desktop 
basato su M/B Asus 
P2BF, CPU Pentium II a 
350 MHz, 64 Mbyte di 
RAM e Windows 98 SE. 

Abbiamo per prima 
cosa effettuato il test 
3Dmark99MAX: il risul¬ 
tato è eccellente, con 
ben 3059 3Dmarks, un 
valore veramente note¬ 
vole, considerando l'im- 
plementazione del bus 
PCI. 

I test soggettivi con i 
giochi forniti e con 
Quake hanno dato ottimi 
risultati, con una buoms- 


La scarna interfaccia di configurazione avanzata 
della scheda grafica, 

Spartana, ma efficace è possibile impostare i 
vari parametri per l'ottimizzazione della visualiz¬ 
zazione e per le modalità 30 IGlide, Desktop e 
Direct3DI 


La scheda acceleratrice Voodoo 3 3000. Si noti il 
massiccio dissipatore termico passivo per raffredda¬ 
re il processore grafico I chip sopra e a lato del dis¬ 
sipatore termico sono le memorie SDRAM video. 

Si noti la grande cura costruttiva e l'alto livello di in¬ 
tegrazione utilizzato dal costruttore per la produzio¬ 
ne del PCB 


Pinpnetò 3dfx Voodoo3 


3DMóik 99 Max Ovn.ill Scoio 


Geoeiale | Schedo | Scherno | Pieslajior» 
Gettone colori 3dhtMo 3dh<Tweaks 


L'uso d quesle impostazioni 
poitebbe mlluenzaie lo quattri 
d'immagine e le postazioni in 
generale II loto uso è 
nseivato egli utenti eversoli 
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Il risultato del ben- 
chmark sintetico 
3Dmark99MAX 
sulla macchina di ri¬ 
ferimento il valore 
6 ottimo, conside¬ 
rando anche Vim¬ 
plementazione del 
bus PCI sull'accele¬ 
ratore grafico 


Il circuito stampato è "dominato" da 
un grande dissipatore termico passivo 
in alluminio, evidentemente necessario 
a disperdere il calore generato dal pro¬ 
cessore grafico (la 3500 utilizza un dissi¬ 
patore attivo dotato di ventolina). 


Il manuale in Italiano è succinto ma 
completo; nella confezione della scheda 
inoltre troviamo in bundle due giochi di 
alto livello: Fifa99 e Unreal di GT Inte¬ 
ractive, entrambi ottimizzati per il driver 
Glide di 3Dfx. 


sima qualità visiva (tenere presente che 
sia il valore del benchmark, sia la visua¬ 
lizzazione 3d è sempre alla profondità di 
colore di 16 bpp; e la valutazione tiene 
conto di questo valore), secondo noi 
molto migliore della precedente genera¬ 
zione di acceleratori Voodoo. 

La fluidità di gioco è molto buona, 
con un frame rate elevato e con pochis¬ 
simi rallentamenti (che, seppur pochi, ci 
sono...). 

Concludendo, una ottima scheda ac¬ 
celeratrice 3D. che ci sentiamo di racco¬ 
mandare caldamente per l'aggiorna¬ 
mento di pc non più giovanissimi, ma¬ 
gari dotati di Pentium II con FSB a 66 
MHz o SuperSocket7 senza AGP e tutti 
i Mac dotati di bus PCI. 
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Plextor PX- 
W8432TI 

Costruttore: 

Plextor S A./N.V 
hllD./Avww.olextor Ds 

Distributore: 

Ariec S.r.L 

Via Aldobrandeschi, 47 
Roma 

Tel 06/665001 
http.//www,artec.i l 

Prezzo (IVA esclusa) 
PX-W8432TI 

L 641.000 


Plextor 

PX-W8432TI 


Nelle case degli italiani si sta diffon¬ 
dendo sempre di più l'uso del masteriz- 
zatore come supporto di archiviazione 
principale per la conservazione dei dati. 
In effetti disporre di un masterizzatore 
ci consente di fare un mucchio di cose 
utili e divertenti: alleggerire il nostro 
hard disk dai dati che utilizziamo rara¬ 
mente, creare album fotografici in for¬ 
mato digitale per le foto delle nostre va¬ 
canze, realizzare personalissime compi¬ 
lation musicali registrando su CD i no¬ 
stri brani preferiti (come si fa normal¬ 
mente per le musicassette), e tante al¬ 
tre belle cose di cui spesso vi abbiamo 
parlato su queste pagine. 

Proprio questa diffusione in costante 
crescita ha portato i produttori di maste- 
rizzatori ad arricchire ancor più la propria 


offerta facendo arrivare sul mercato 
proposte sempre più affidabili e (come 
accade ormai per tutti i prodotti infor¬ 
matici) abbordabili come prezzi. 

A questa regola non è sfuggito nean¬ 
che il marchio stimato come riferimento 
nel mondo della masterizzazione, quello 
che per prestazioni e prezzi è sempre 
stato considerato un oggetto non con¬ 
sumer ed inarrivabile per la massa: ci ri¬ 
feriamo naturalmente a Plextor, 

Con il modello PX-W8432TI la casa 
giapponese non solo si pone all'atten¬ 
zione del grande pubblico con un pro¬ 
dotto che supera di poco le seicentomi- 
la lire, ma abbandona per la prima volta 
l'interfaccia SCSI per esordire con un 
masterizzatore E-IDE, Questo non solo 
rende il PX-W8432TI abbordabile per il 


prezzo, ma elimina anche la necessità 
di acquistare un controller SCSI, indi¬ 
spensabile fino ad oggi per utilizzare 
una periferica Plextor. 

L’installazione 

L'installazione del nuovo Plextor, co¬ 
me per qualsiasi altra periferica E-IDE, 
non presenta alcuna difficoltà, non dob¬ 
biamo far altro che collegarlo come un 
banale lettore di CD-ROM (a corredo 
c'è anche un cavo piatto a tre connetto¬ 
ri nel caso fosse necessaria la sostitu¬ 
zione di quello presente sul PC) e all'av¬ 
vio il sistema operativo lo riconoscerà 
automaticamente, rendendolo immedia¬ 
tamente disponibile come lettore. 

Sarà poi il software di masterizzazio¬ 
ne a rilevarlo come unità di masterizza¬ 
zione utilizzandolo come tale, 


Il funzionamento 

Il funzionamento del nuovo Plextor si 
è rivelato semplice e preciso, anche uti¬ 
lizzato come semplice lettore 32x non 
ha mai dato segnali di "indecisione". 
Non si è presentata nessuna difficoltà di 
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Plextor PX-W8432TI 




dal costruttore 


» 4x rewrite (600 KB/s) 

»8x write 0200 KB/s) 
i 14x-32x CAV (2000 KB/s - 4800 KB/sl 
i Interfaccia E-IDE (ATAPI) 
i Tempo di accesso 170 ms 
i 4 MB Buffer 

i Windows 95 e Windows 98 compati¬ 
bile Plug &Play 

• Garanzia 12 mesi completa (pezzi di ri¬ 
cambio, assistenza tecnica, ecc.) 
i Supporta Disk-At-Once, Track-At-On- 
ce, Session-At-Once. Multisession. 
Packet Writing Modes 



riconoscimento da parte del software di 
masterizzazione, neanche di quello già 
presente sul PC e presumibilmente me¬ 
no recente rispetto al PX-W8432TI. Nes¬ 
suna necessità, quindi, di cercare ag¬ 
giornamenti sui siti Internet dei produt¬ 
tori di software per renderlo utilizzabile. 


G nr* Gewcn.o«<«tr» 

1 7 Moifc.patfecteeo'ieo r~ M0sa« 


Le connessioni disponibili sono quelle tipiche di un normalissimo lettore CD-ROM di tipo E-IDE 
E' presente anche l'uscita audio digitale, utile a chi possiede una scheda audio che ne preveda l'ingresso 


■ 


Aire pollanche_ 

Jii CD-ROM 

^ 0IP042T 0PC-M01/ST1 
Jj PLEXTOR CD-fi RX W9432T 
^ Conflato auto wfco e ffah 
^ Connoto tfaco floppy 
'Sii Confioto dnco ix^òo 

Corcato US8 |Ur»veual Sanai Bai) 
y HSFM0DEM 

Jpl Modem 
^ Mouie 

3 Pertenche d interna 
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Le diverse prove di registrazione so¬ 
no tutte andate a buon fine. Abbiamo ef¬ 
fettuato registrazioni sia di dati che di fi¬ 
le musicali a tutte le velocità (2x. 4x, 8x); 
in tutti e sei i casi la procedura di 
creazione del disco è filata lìscia 
senza il mìnimo intoppo. 

Le stesse prove (limitatamente 
alle velocità 2x e 4x) sono state ri¬ 
petute con un CD-RW (quello mar¬ 
chiato Plextor a corredo del ma¬ 
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Una volta installato, il PX- 
W8432TI viene riconosciuto 
automaticamente dal siste¬ 
ma operativo e catalogato 
come un normale lettore 
CD-ROM Sari poi il softwa¬ 
re di masterizzazione ad uti¬ 
lizzarlo come scnttore 


sterizzatore); anche in questo caso tutte 
le registrazioni sono andate a buon fine. 
Naturalmente, come noto, i CD Audio 
creati utilizzando supporti riscrivibili diffi¬ 
cilmente sono leggibili dai lettori CD dei 
sistemi Hi-Fi e Car L'operazione, quindi, 
può tornare utile solo a chi utilizza il PC 
per ascoltare musica, magari come sot¬ 
tofondo mentre lavora, con il vantaggio 
di poter periodicamente cancellare e riu¬ 
tilizzare per una nuova compilation il CD- 
RW. 


Conclusione 

Pur non trattandosi di 
un prodotto economico 
in assoluto (sul mercato 
ormai è possibile reperi¬ 
re masterizzatori a me¬ 
no di 400.000 lire), il PX- 
W8432TI Plextor si po¬ 
ne finalmente anche 
all'attenzione di chi del 
masterizzatore fa un 
uso solo amatoriale. Le 
poco più di duecentomila lire di diffe¬ 
renza rispetto ai prodotti più economici 
sono spese sicuramente bene, soprat¬ 
tutto se consideriamo l'ottimo standard 
di costruzione tipica di Plextor. La scelta 
dell'interfaccia E-IDE consente poi di ri¬ 
sparmiare il costo di acquisto di un con¬ 
troller SCSI, evitando anche l'impegno 
di uno slot PCI (quelli disponibili non so¬ 
no mai abbastanza). 

La semplicità d'installazione e la pre¬ 
cisione di funzionamento (in prova sono 
andate a buon fine 10 registrazioni su 
10) ne fanno sicuramente un ottimo ac¬ 
quisto. «e 
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® CD ROM 


di Eugenio Morassi 


English Academy 


Un corso di inglesi e di anglofoni Di 
questo tratta in breve la Interactive En¬ 
glish Academy della De Agostini Multi¬ 
media. Un corso di inglesi, intendendo 
con questo le "due lingue inglesi" che 
si parlano oltre manica ed oltre oceano; 
un corso di anglofoni riguardo ai popoli 
che parlano gli idiomi di cui sopra. 

D'accordo, di corsi di inglese di vari 
livelli e su vari supporti ce ne sono an¬ 
che troppi, e la sensazione di déjà-vu 
condiziona spesso il giudizio su questi 
corsi. 

Tuttavia, l'idea che sta dietro ai due 
CD-ROM non è tanto quella di fornire 
un supporto per l'ennesimo corso di lin¬ 
gua, quanto quella di integrare la lingua 
neH’ambiente in cui essa è maturata, e 
di fornire (il come, lo vedremo), un com¬ 
pendio delle varie discipline (storia, 
grammatica, filologia, letteratura) che 
permettono questa integrazione. 

L'opera si presenta in due volumi 
monografici (uno per l'inglese britanni¬ 
co, l'altro per quello americano) con 
un'interfaccia di navigazione omologa e 
personalizzata che permette di sceglie¬ 
re, attraverso il solito front-end originale 
(necessario per motivi di copyright e 
royalty, ma che spesso disorienta gli 
utenti) tra un percorso nei riferimenti 
culturali e l'uso della lingua. 

Come già detto questo tipo di scelta 
iniziale non condiziona più di tanto la na¬ 
vigazione successiva, sarà sempre pos¬ 
sibile passare agli argomenti culturali se 
si è iniziata la navigazione dalla lingua e 
viceversa, e costituisce solo un modo 
simpatico di introdurre il materiale che 


English Academy 

De Agosnm Multimedia 
Via Monteleltro, 6a 
20156 Milano 
Tel,. 02/380861 
Fax: 02/38086278 

Ambiente: Windows/Macintosh 

Prezzo: Ut. 149.000 


segue. 

E di materiale ne troviamo davvero 
tanto, comprendendo due romanzi 
completi, il raffronto lessicale tra i due 
idiomi, molte referenze storiche su fatti, 
persone e luoghi, oltre alle più consuete 
lezioni di grammatica e di pronuncia. 

Filmati anni Trenta (di nuovo una 
scelta più improntata al risparmio delle 
royalty che non alla effettiva utilità) e 
giochi didattici chiudono la rassegna 
"multimediale'' del contenuto dei CD¬ 
ROM. L’opera ha la pretesa di essere 
multipiattaforma e dunque fruibile sia 
da utenti Mac che da utenti di Windows 
9x, ma pur essendo stato sviluppato 
con Macromedia, cioè con uno dei pro¬ 
dotti che garantisce la maggiore porta¬ 
bilità sulle due piattaforme con il mini¬ 
mo sforzo di riscrittura, e con lo stesso 
QuickTime di Apple, non consente a chi 
lo utilizzerà su Macintosh di fruire di tut¬ 
te le caratteristiche (tra cui il riconosci¬ 
mento del parlato e della pronuncia) an¬ 
nunciate. 



English 


Academy 

Co»»© «» 
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Probabilmente queste carenze si de¬ 
vono a motivi di spazio sul supporto, vi¬ 
sti i quali si è preferito favorire la piat¬ 
taforma più diffusa laddove una scelta 
si sia resa necessaria 

Improbabile l'uso sui "sistemi mini¬ 
mi" indicati sulla confezione, che assu¬ 
me i toni di un naufragio piu che di una 
navigazione, sia in ambiente Apple che 
PC; impreciso l'mstaller della versione 
Win, che pretende di approntare versio¬ 
ni più vecchie dei vari programmi di vi¬ 
sualizzazione senza prima curarsi di ve¬ 
rificare la versione correntemente in 
uso. Stabile, comunque, l'applicativo su 
entrambe le piattaforme. 

Dunque un prodotto che, tolte le spi¬ 
golosi e le inevitabili incocrenze, man¬ 
tiene per gran parte ciò che promette, 
anche in considerazione del costo. 

E vista l'abbondanza di notizie in es¬ 
so concentrate vi potrebbe permettere 
di capire perché, pur utilizzando la stes¬ 
sa forma per la seconda persona singo¬ 
lare e plurale, gli inglesi intendano darvi 
del Voi mentre gli americani sembrano 
darvi comunque del Tu 
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L'astronomia dallo spazio 


àalollill artificiali 
Sonde esplotalivo 
Il programma Apollo 
Missioni spaziali 


Astronomia 
Conoscere 
il cosmo 


All'esame di maturità scientifica (allora 
si chiamava cosi), sostenuto come priva¬ 
tista per via di una tuttora incomprensibi¬ 
le bocciatura, dovetti 
portare tutte le mate¬ 
rie, e potevo sceglier¬ 
ne tre sulle quali di¬ 
scutere con la com¬ 
missione esaminatrice 
partendo da un argo¬ 
mento a me gradito. 

Oltre alla filosofia e al¬ 
la lingua (il professore 
di matematica era sta¬ 
to tra gli artefici della 
bocciatura, dunque 
dovevo spingere sul¬ 
l'umanesimo), la mia 
scelta più felice fu 
proprio geografia 
astronomica; argo¬ 
mento: buchi neri e collasso di materia. 
Promosso. 

Se fossi nelle stesse condizioni (ma¬ 
gari con una dozzina di anni di meno sul¬ 
le spalle) o se dovessi aiutare qualcuno 
nello studio dell'astronomia per fini sco¬ 
lari, un CD-ROM come questo di Giunti 
Multimedia sarebbe un toccasana. 

Intendiamoci, non c'è nulla di nuovo 
in quest'opera, niente che non si sia già 
visto o sentito neanche nell'interfaccia 
(attenzione, non dico che sia copiata). 

I pianeti sono a girare II dove ci aspet¬ 
teremmo di trovarli, cosi come le stelle; 
la Terra ci meraviglia come al solito per il 
ritrovarsi in una posizione che sembra 
fatta apposta per favorire la nascita della 
vita, la Luna (definita simpaticamente 
'l'unico satellite naturale della Terra') ci 
gira intorno. 

Probabilmente l'argomento inflaziona¬ 
to (intendendo gli allegati ai periodici da 
edicola), e considerato che gli archivi da 
cui vengono tratte immagini e filmati so¬ 
no tutto sommato sempre gli stessi (per 
il costo di quest'opera e di quelle a gran¬ 
de diffusione in genere è impensabile 
procurarsi foto originali od inedite), pro¬ 
cura quest'aria di riciclato ad "Astrono¬ 
mia - Atlanti scientifici Giunti" malgrado 
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La Terra 

Fisico e dinamico 


ARCHIVIO CONTRIBUTI 


la buona qualità di realizzazione. 

Se dunque non avete un atlante astro¬ 
nomico cartaceo in casa, o se lo avete 
ma trovate scomodo occupare un metro 
quadro per fugare il tarlo della curiosità 
riguardo al nome delle stelle componenti 
il Grande Carro, se avete un PC (od un 
Mac visto che l'opera è multipiattaforma) 
o se cercate semplicemente una idea re¬ 
galo per una famiglia con adolescenti in 
età scolare, il costo di questo prodotto è 
ampiamente giustificato e ripagabile. 

Non si deve cadere altresì nell'errore 


di considerarlo più di una simpa¬ 
tica interfaccia per un argomen¬ 
to che mantiene il suo fascino 
ed ha bisogno di un supporto vi¬ 
sivo notevole (specie per i più 
piccoli) per essere fruibile. 

Interessante la possibilità di 
percorrere il contenuto secondo 
un cammino personalizzato per 
le ricerche (ve li ricordate i qua¬ 
derni con le foto da ritagliare e 
le mani con uno spesso strato 
di Coccoina?), divertente l'inter¬ 
faccia e condivisibile la divisione 
in aree del contenuto (Astrono¬ 
mia, Astronomi, Strumenti, Di¬ 
vertimento e Monografie su 
Terra, Sole, ecc.). 

Grazie all'impiego di prodotti standard 
come Macromedia e QuickTime. Astro¬ 
nomia gira identicamente su Macintosh 
e su Windows, non crea problemi di in¬ 
stallazione, fruibilità e stabilità e ripropo¬ 
ne, laddove possibile, un comportamen¬ 
to prevedibile a chi conosca già questi 
applicativi. 

I teen-ager di casa apprezzeranno. 

Fermo restando che i papà ai figli 
comprano sempre le macchinine con le 
quali giocherebbero più volentieri loro... 
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Hitler 
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Hitler 


Documenti dagli archivi 
segreti del KGB 


singolari responsabilità della classe diri¬ 
gente teutonica nella propaganda e nel¬ 
l'azione anticomunista, ma finisce per 
svelare i contenuti pretestuosi di questa 
avversione e la fragilità del costrutto na¬ 
zionalsocialista. 

Vi sarà dunque possibile navigare tra 
le cinque sezioni dell'opera e scoprire co¬ 
me gli stessi fatti, benché piuttosto con¬ 
cordanti. vennero vissuti tanto differen¬ 
temente dai protagonisti, con l'aiuto di 
testi (verbali di deposizione, scritti auto¬ 
grafi e rapporti), video ottenuti carrellan¬ 
do su foto dell'epoca 
(una tecnica a rischio 
noia ma qui molto effi¬ 
cace) e sui carteggi dei 
servizi sull'argomento, 
nonché contributi au¬ 
dio per i documenti piu 
lunghi (ad esempio la 
lettura recitata delle 
deposizione più lun¬ 
ghe) per finire con una 
sesta sezione a latere 
che suona come un 
trailer per un seguito 
non meglio identificabi¬ 
le. 

L’interfaccia è sem¬ 
plicissima e scarna, e sembra riproporre 
l'atmosfera cupa degli ambienti in cui gli 
interrogatori vennero svolti Se dunque e 
appropriata per il contenuto potrebbe 
non esserlo per l'utente, che potrebbe ri¬ 
sultare annoiato dal grigiore diffuso che 
arreda il cammino della narrazione 
Aspetto coerente in ambiente Mac e 
Windows e stabile l'applicativo, sebbene 
la versione Windows abbia qualche pro¬ 
blema di cursori sulla sola schermata 
principale (niente di invalidante comun¬ 
que) che si risolve da sé dopo qualche 
secondo, il programma non installa nulla 
(ed anche in questo è una piacevole sor¬ 
presa) se trova l'ambiente (QuickTime di 
Apple per primo) già pronto 

Un titolo da consigliare a coloro che 
alla storiografia preferiscono la docu¬ 
mentazione storica, cosa assolutamente 
abbondante in quest'opera di Giunti Mul¬ 
timedia. 


Non c'è nessuna apologia, nessuna 
celebrazione né alcun tentativo di rinver¬ 
dire i fasti (qualora ve ne fossero) del na¬ 
zismo né di Hitler in questa opera. Né 
potrebbe essere altrimenti, essendo 
questa stata concepita e prodotta da una 
struttura russa. Non parliamo solo del 
KGB, dagli archivi del quale provengono i 
materiali che compongono il contenuto 
del CD-ROM, ma di un'azienda russa, 
appunto. 

A partire da chi ha prodotto la versio¬ 
ne originale dell'opera (Giunti Multimedia 
ne cura l'edizione italiana, notevole peral¬ 
tro, e la relativa distribuzione da una tra¬ 
duzione tedesca) per continuare durante 
tutto il percorso di consultazione. "Hitler - 


Documenti dagli archivi segreti 
del KGB" è un susseguirsi di fat¬ 
ti tutt'altro che scontati 

La prospettiva del nazismo e 
delle sue implicazioni politiche 
(prima ancora che belliche) in 
Europa, vista con gli occhi dei 
protagonisti e degli artefici du¬ 
rante la loro permanenza forzata 
in Russia sono la testimonianza 
del disincanto e della freddezza 
con cui questi vissero, quanti al¬ 
l’ombra e quanti al fianco, di 
quella che del nazismo fu solo 
l'icona. 

Curioso infatti che il titolo ri¬ 
porti (per motivi di marketing 
evidentemente) tanto in evidenza il no¬ 
me di Hitler, visto che il contenuto si ri¬ 
vela una sorta di demolizione sistematica 
della sua figura di statista, stratega e gui¬ 
da in favore di una ridistribuzione di que¬ 


sti compiti (e dementi) tra i tanti protago¬ 
nisti del CD-ROM, lasciando intendere 
che è documentalmente comprovabile 
che credere nel fatto che costui incar¬ 
nasse tutte le peculiantà che la storiogra¬ 
fia (e certa storia che noi tutti abbiamo 
appreso durante gli studi) a lui contem¬ 
poranea gli attribuì, equivale ad afferma¬ 
re che il direttore generale dell'Alfa Ro¬ 


meo fosse il biscione. 

Il taglio dell'opera (necessariamente li¬ 
mitata ma non superficiale) è quello di 
sviscerare i contorni della fallimentare 
campagna di Russia e quali siano state le 
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di Aldo Ascenti 


Le sette chiavi 

del personal computer 


La guida completa per ottenere 
la patente europea del computer 


Pur essendo sbarcata nel nostro Pae¬ 
se ormai da alcuni anni, la patente euro¬ 
pea del computer non ha ancora rag¬ 
giunto, in Italia, la diffusione riscontrata in 
altri paesi del vecchio continente. Tra 
i primi atenei a mettere a disposizione 
degli studenti appositi corsi per il con¬ 
seguimento deirÈCDL c'è la prestigio¬ 
sa Università L. Bocconi di Milano, 
storica fucina di manager del capoluo¬ 
go lombardo. Proprio dall'impegno di 
due docenti della Bocconi, Gabriella 
Grignolio e Andrea Covini. trae origine 
questo volume, che ha le carte in rego¬ 
la per diventare un ottimo strumento di 
aggiornamento professionale per chiun¬ 
que sia rimasto un po’ indietro nel rapi¬ 
do evolversi di tecnologie e terminologia 
del computer. 

Un solo volume di 265 pagine, quindi, 
che contiene, in perfetto spirito ECDL, 
tutto il necessario per muoversi con di¬ 
sinvoltura nell'informatica di oggi, suddi¬ 
visa nei sette ambiti fondamentali che 
costituiscono i sette esami per ottenere 
la patente. 

Il primo modulo conduce, piacevol¬ 
mente e con una trattazione non troppo 
schematica, attraverso qualche cenno al¬ 
le origini del "fenomeno computer", per 
giungere agli innumerevoli vantaggi ap¬ 
portati dall'informatica alla società mo¬ 
derna e dilungarsi, infine, sui concetti ba¬ 
se della tecnologia deH'informazione, 
spiegando con cura i principali termini 
tecnici e le logiche di funzionamento dei 
personal computer e delle reti di calcola¬ 
tori. Non mancano accenni agli aspetti 
legislativi legati alla distribuzione del 
software, alla sicurezza e al rispetto della 
privacy. 

I 5 moduli successivi hanno una natu¬ 
ra più nettamente pratica e non sono al¬ 
tro che una descrizione, tarata sui conte¬ 
nuti dell'ECDL, delle principali funzionalità 
dei programmi Microsoft inclusi nel pac¬ 
chetto Office 97, con l'aggiunta di un ca¬ 
pitolo relativo a Windows 95/98. Natu¬ 
ralmente non si tratta di un manuale 
d'uso del software, bensì di una rapida 
carrellata delle procedure indispensabili a 


operare correttamente nella stesura di 
una lettera con Word, nell'analisi di una 
tabella di Excel, nella defini- 
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zione di una banca dati con 
Access e nell'organizzazione di una pre¬ 
sentazione di PowerPoint. Malgrado l'ap¬ 
parente brevità della trattazione, i conte¬ 
nuti di questi capitoli centrali, cosi come i 
programmi della patente europea, sono 
tutt’altro che banali o superficiali. Il fatto è 
che è stato incluso tutto il necessario e 
nulla più. Si troveranno così riferimenti 
all'uso delle tabelle pivot, alla gestione di 
semplici macro e alle funzioni di "stampa 
unione" di Word, ma non si scenderà mai 
nel dettaglio delle caratteristiche di per¬ 
sonalizzazione delle diverse funzionalità 
dei programmi. Nessun accenno, quindi, 
ai modelli di documento o alle procedure 
di customizzazione delle interfacce e si 
sorvola sulla gestione della visualizzazio- 
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ne "struttura" di Word, mentre è atten¬ 
tamente descritta la procedura per atti¬ 
vare lo strumento di sillabazione di un 
documento. 

L'ultimo modulo è il più attuale e 
parla di Internet. Dalle origini della rete, 
quando ancora si chiamava ARPAnet, 
al meccanismo di funzionamento della 
commutazione a pacchetto del 
TCP/IP, il testo spiega come trarre il 
massimo dalla Rete delle Reti, impie¬ 
gando gli strumenti più diffusi, come 
browser e Client di posta, news e ser¬ 
vizi FTP. In questo capìtolo si parla 
altrettanto di Explorer, di Netscape e 
di Eudora, e viene spiegata in detta¬ 
glio la logica dei motori di riceu.a, 
offrendo un utile vademecum per 
ogni viaggio lungo le autostrade te¬ 
lematiche. 

Il libro è disseminato di esercizi, che 
completano la trattazione dei diversi ar¬ 
gomenti e permettono un'autovalutazio- 
ne del livello raggiunto, ed è corredato da 
un CD-ROM che, oltre a contenere i testi 
e le soluzioni degli esercizi proposti, pre¬ 
vede una corposa esercitazione finale, 
che comprende le maggiori difficoltà de¬ 
gli esami ECDL e prepara al superamen¬ 
to di tutte le prove. 

“Le sette chiavi del personal compu¬ 
ter" è un testo valido, pesato, ordinato 
ma non schematico, che può aiutare a 
comprendere la filosofia dell'ECDL e ad 
apprezzarne la struttura. Si tratta dello 
strumento giusto per capire il computer 
senza rischiare di perdersi in una ma¬ 
nualistica spesso troppo tecnica o di¬ 
spersiva. MS 
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Tomb Raider: 
thè last revelation 


di Pierpaolo Turitto 



di 

bersaglio 

- Lara non 
centra più il 
bersaglio automati- ^ 
camente. Il giocatore 


•lo sono l'ombra che oscura il sole; 
sono colui che porta calamità. La mia ira 
distruggerà le terre e sarà interminabi¬ 
le". 

Questa è la profezia di Set, il terribile 
messaggio lasciato in punto di morte e 
scolpito sulla sua tomba, una delle più 
maestose d'Egitto, terra di mitologia, 
mistero, faraoni e per l'appunto di tom¬ 
be intessute di labirinti, puzzle e trappo¬ 
le, pensate per distrarre anche gli esplo¬ 
ratori più agguerriti o condurli alla mor¬ 
te, ma allo stesso tempo ricche di teso¬ 
ri inestimabili per i quali rischiare la vita. 

Questa volta l'esploratore non è 
uno dei tanti archeologi in cerca 
di fama, ma una donna da 
neamenti ormai noti a 
Lara Croft, il personaggio 
della saga Tomb 
Raider. 

Icona culturale, La¬ 
ra Croft è onnipresente sui teleschermi 
in questo momento. Non accontentan¬ 
dosi di una pubblicità Lucozade, di un 
film, prossimamente al cinema, e di una 
nuova campagna pubblici¬ 
taria in televisione, 

Lara colpisce ancora 
con un nuovo episo¬ 
dio della straordina¬ 
ria serie di TOMB 
RAIDER. Ambienta¬ 
to interamente in lo¬ 
calità egiziane, la tra¬ 
ma del nuovo "TOMB 
RAIDER: The Last Reve¬ 
lation'' si snoda con conti¬ 
nue citazioni mitologiche e 
prende spunto dall'allinea¬ 


mento stellare nel nuovo mil¬ 
lennio. 

Lo scopo di Lara è chiaro 
sin dalle prime battute: sfug¬ 
gire ad un terri- 


piu 


■P"- bi¬ 

ll le destino e 
V salvare l'u- 
mamtà dalla 
J distruzione 
^^k Tenuto 
conio 
dell'entità 
della mis- 
sione, alla 
Core, casa pro¬ 
duttrice del gioco, 
hanno pensato di 
k sviluppare un 
L motore tutto 
■ nuovo, iiassu- 
P mibile in: 
u ✓ nuovo si- 
sterna di in- 
ventarlo 
^k baie. 
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potrà spostarsi da un bersaglio all'altro. 
Ora è possibile mirare anche ad oggetti 
integrati nello scenario; 

✓ nuova Intelligenza Artificiale, dovu¬ 
ta al nuovo sistema di bersaglio che 
permette una maggiore complessità ed 
imprevedibilità dei nemici; 

✓- nuovo sistema di editing, che con¬ 
sente l'introduzione di oggetti 3D. Ne ri¬ 
sultano aree contenenti oggetti "reali" 
con cui Lara può interagire, un'architet¬ 
tura 3D e dunque una vasta gamma di 
dettagli; 

✓ muri abbattibili - alcuni muri posso¬ 
no esplodere o crollare; 

✓ sistema di illuminazione - vi sono 
fari e illuminazioni dinamiche. I fari con¬ 
sentono di concentrare i fasci di luce da 
utilizzare per guidare il giocatore/focaliz- 
zarne l'attenzione/aggiungere atmosfe¬ 
ra mediante effetti aggiuntivi; 

✓ mappatura d'ambiente - le struttu¬ 
re e gli oggetti 3d sono ideati in base 
all'ambiente in modo tale che riflettano 
caratteristiche realistiche e reagiscano 
alla luce, ad es. superfici metalliche che 
riflettono la luce, superfici di marmo 
che brillano, ecc. 

Da questo elenco si percepisce che il 
quarto episodio si stacca dagli altri per 
contenuti tecnologici: non si sono limi¬ 
tati a cambiare la sceneggiatura, ma 
hanno tenuto il passo con i tempi, 

Della sceneggiatura hanno corretto i 
limiti del passato, infatti TR:TLR ha la 
stessa dimensione dei precedenti epi¬ 


sodi di TR, ma le 
ambientazioni sono 
più piccole e l'at¬ 
mosfera di maggio¬ 
re effetto. Al gioca¬ 
tore non verrà chie¬ 
sto di vagare tra mappe estese in cerca 
di indizi ma sarà chiaro ciò che occorre 
trovare e raggiungere, I puzzle verranno 
risolti mediante informazioni e oggetti 
in prossimità al fine di mantenere gli 
obiettivi chiari. 

La trama è narrata mediante l'utilizzo 
integrato di Full Motion Video all'interno 
delle sequenze di gioco, ben 11 , per un 




totale di 20 minuti. 

Al contrario del passato, il tutorial sta¬ 
volta è obbligatorio e si svolge in Cambo¬ 
gia in compagnia di Von Croy, il mentore 
di Lara, che in queste sequenze ci appa¬ 
re all'età di 16 anni per chi è già esperto 
la relativa noiosità del livello di gioco vie¬ 
ne ricompensata con la morte violenta 
dell'istruttore (sarà proprio cosi?). 

Chi ha giocato 
con le serie prece¬ 
denti sa esatta¬ 
mente cosa aspet¬ 
tarsi da quest'ulti- 
ma. Si protrae la 
tanto imitata com¬ 
binazione di piat¬ 
taforme viste da 
dietro e combatti¬ 
menti, e tutti coloro 
che conoscono il 
gioco saranno in 
grado di cogliere al 
volo TLR. Per chi 
invece si è lasciato 
sfuggire le avventu¬ 
re di Lara in passa¬ 
to. il gioco segue le 
sorti della nostra 
eroina archeologa, 
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appartenente all'al¬ 
ta società, il che le 
ha permesso di pa¬ 
gare il chirurgo pla¬ 
stico che ha ingi¬ 
gantito i suoi seni, 
troppo grandi an¬ 
che per una donna 
virtuale. Grazie ad 
una visuale dal re¬ 
tro e leggermente 
dall'alto, il giocatore 
guida l'intrepida 
esploratrice tra luo¬ 
ghi esotici, alla ri- 
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cato in quel momento, con killer in pri¬ 
ma persona, ed il successo non fu stre¬ 
pitoso, TR3 si è spinto troppo nella dire¬ 
zione opposta, basandosi su livelli trop¬ 
po vasti e compiti complessi Ciò signi¬ 
fica che il giocatore si trovava spesso a 
vagare senza avere una chiara idea di 
cosa fare. Cosi Core, tutt'altro che stu¬ 
pidamente, ha deciso di ritornare al vec¬ 
chio approccio più equilibrato. 

L’Intelligenza Artificiale dei nemici è 
stata finalmente ravvivata. Negli episodi 
precedenti il modo più semplice per 
sfuggire ai nemici era individuare un an¬ 
golino un po' nascosto o lontano (solita¬ 
mente un rialzo o una piattaforma re¬ 
mota) e sparare. Ora i cattivi sono abba¬ 
stanza astuti da venirti a cercare, è dun- 
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cerca di artefatti storici e in continua lot¬ 
ta contro diverse specie in pericolo, sal¬ 
vando il mondo di tanto in tanto. Sicura¬ 
mente il buon vecchio computer si di¬ 
mostra all’altezza della situazione solo 
se ben carrozzato, minimo Pentium 266 
e meglio se con una scheda 3DFX. 

Il motore 3D è molto migliorato ri¬ 
spetto al passato, anche se talvolta Lara 
appare all'Interno di un muro, ed i pro¬ 
blemi di inquadratura, che affliggono tut¬ 
ti i giochi in prospettiva di terza persona 


più recenti, sono 
stati risolti. 

L'audio è simile 
alle versioni prece¬ 
denti, in queste si 
era riusciti ad uti¬ 
lizzare molto bene il commento sonoro 
per creare l’atmosfera e TLR non è da 
meno. I passi, i lamenti dei morti viventi 
e gli sporadici commenti di Lara com¬ 
pletano l'immersivita dell'azione. 

Gli episodi precedenti non sempre 
hanno fatto centro. La chiave del suc¬ 
cesso del gioco originario si incentrava 
sul design impeccabile e il senso di at¬ 
mosfera. TR2 ha optato per un approc¬ 
cio incentrato più sul combattimento in 
risposta ai giochi che mondavano il mer¬ 


I TRUCCHI 


PASSAGGIO DI LIVELLO: 

Assicuratevi che Lara guardi a Nord 
Selezionare lo schermo INVENTARIO [ESCI 
L'ago della bussola deve essere trasparente 
Scegliere carica partita 
Premere e rilasciare H, E, L, P 
Chiudere lo schermo Inventario (ESCI 
Siete al livello successivo! 


MUNIZIONI E MEDI-PACK INFINITI: 

Assicuratevi che Lara guardi a Nord 
Selezionare lo schermo INVENTARIO [ESCI 
L'ago della bussola deve essere trasparente 
Scegliere il Medi-Pack piccolo 
Premere e rilasciare G, U, N, S 
Avete tutto quello che vi serve! 


TUTTE LE ARMI: 

Assicuratevi che Lara guardi a Nord 
Selezionare lo schermo INVENTARIO IESCI 
L'ago della bussola deve essere trasparente 
Scegliere il Medi-Pack grande 
Premere e rilasciare W, E, A, P, 0, N, S 
Avete tutte le armil 
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que necessario ingegnarsi per farla fran¬ 
ca. Ma è ancora relativamente semplice 
liberarsi degli animali. 

A differenza di TR3, ora potete stare 
sicuri: la soluzione di un puzzle è nelle 
vicinanze, non è più necessario vagare 
inutilmente e TLR e molto più incentra¬ 
to sull'obiettivo di quanto non lo fosse¬ 
ro le versioni precedenti. Il gioco è inte¬ 
ramente ambientato in Egitto (niente 
più giri intorno al mondo per Lara) e ciò 
lo rende più chiaro, molto più simile al 
primo Tomb Raider degli altri episodi. 

La longevità non sarà un problema 
per TLR, i livelli sono lunghi e i puzzle 
possono essere impegnativi, ma fortu¬ 
natamente non diventano mai assurdi 
Gli ambienti vasti ed affascinanti, alcu¬ 


ne sequenze di 
guida e le nuove 
armi rendono il 
gioco più vario, 
ravvivando le tra¬ 
dizionali sequenze 
di combattimento 
un po' statiche ed 
ovvie del passato. 

La sua bellezza 
è nel perfetto mix 
tra azione, su¬ 
spense e sensua¬ 
lità; ci distraiamo 
neH'ammirare le 
forme dell'eroina e d'improvviso una 
mummia salta fuori per immolarci al 
suo Dio, allora impugniamo le nostre 
magnum e facciamo fuoco senza pietà, 

La formula e vincente, basti pensare 
che i primi tre Tomb Raider hanno ven¬ 
duto 17 milioni di copie, contribuendo 
sensibilmente ad aumentare le vendite 
delle console Playstation e delle schede 
grafiche 3D. 

Lara è ormai presente in tanti aspetti 
sugli scaffali, dall'usuale videogioco alle 
più imprevedibili caramelle, passando 
per libri e fumetti, 

Adrian Smith, creatore del personag¬ 
gio, in una recente intervista ha dichia¬ 
rato che finalmente in questo episodio 
Lara ha un bel fondoschiena, grazie alle 


LARA SU INTERNET 


Il sito uffici ale:|n tip //www.tpmDrataercom/| 

Un poster: Fttp //wwvv geocities.com/1 imesSquare /Uunqeon/1950/tombpost htm| 
Imperdibile: hitp://network c times.net/trZOUO/index. htm| 

La soluzione co mpleta: [Hip//networl ctimcs nei/lrwalMIuouqh/lastrevelanori mani tnm| 
Demo del gioco: fittoV/www. ctimes.net/aownload/UbZa.html 

Qualche foto sexy: http://www.megastar.co uk/site/today/features/power_on/lara_unco- 
vered.html 


meraviglie della computer-grafica il cor¬ 
po si è addolcito, assumendo forme più 
rotonde e suadenti, abbandonando gli 
spigoli degli episodi precedenti.. 

La vera chiave del successo di Lara 
secondo Smith è dovuta al fatto che è 
la prima protagonista femminile in un 
settore dove regnano figure quasi cari¬ 
caturali di Machi muscolosi, armati fino 
ai denti. 

Quando sette anni fa iniziò a studiare 
il personaggio chiamandolo Laura Crui- 
se, le sue idee erano ben chiare: uscire 
dagli schemi, cavalcare l'onda del 'girl 
power" che poco dopo sarebbe divenu¬ 
to il motto delle Spice Girls. 

Lara è una perfetta ragazza inglese, 
figlia di un lord, con una educazione 
scolastica di alto livello, nelle sue av¬ 
venture sembra essere violenta ma con 
stile, non esistono eccessi, il sangue 
scorre con parsimonia. 

Il successo si è basato sull'eteroge¬ 
neità del pubblico, per la prima volta un 
videogioco ha catturato la fantasia di 
grandi e piccini, di uomini e donne; so¬ 
gni di emulazione si sono mescolati a 
desideri voyeuristici. 


Ed allora: 

Con TLR. Core ha nuovamente dimo¬ 
strato la sua classe. Il design è impec¬ 
cabile e vario ed i puzzle sono stati ben 
ideati. 

Ci sono tutte le formule per intratte¬ 
nere sia il giocatore esperto e incallito 
che i nuovi arrivati, e il livello di diffi¬ 
coltà, valutato a dovere, vi terrà impe¬ 
gnati almeno fino all’arrivo del livello 
successivo. Certamente TR:TLR è il mi¬ 
gliore della serie e forse persino il mi¬ 
gliore nel suo genere. 
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Una cura di giovinezza 


di Raffaello De Masi 


Eseguire ScanDiske 
deframmentare dischi 
lanche floppy> è la pri¬ 
ma medicina per 
mantenere efficiente 
il nostro sistema 


L'altro giorno arrivo in istituto e la¬ 
scio, come al solito, le chiavi a 
Pasquale, il bidello che s'incarica, ogni 
mattina, con pazienza certosina e abne¬ 
gazione degna di ben altri scopi, di risol¬ 
vere, in maniera impeccabile (anche se 
non ho mai preferito investigare a fondo 
attraverso quali 
metodi) i miei pic¬ 
coli problemi quoti¬ 
diani, come paga¬ 
mento di bollette, 
parcheggio dell'au¬ 
to (che ha del mira¬ 
coloso e che sfida 
la legge dell'impe¬ 
netrabilità dei cor¬ 
pi), fornitura di si¬ 
garette Ogni matti¬ 
na mi presenta an¬ 
che offerte speciali: 

' Professo', vi ser¬ 
vono quattro gom¬ 
me nuove? 

L'offerta è solo per 
oggi!". Oppure. 

"Tengo na partita di 
enciclopedie; a voi 
che siete una per¬ 
sona istruita, non 
può mancare! ", 

Insomma, si in¬ 
dustria a fare di tutto, o come dice lui, 
svolge una seconda attività. E l'altra mat¬ 
tina è entrato nel suo terzo compito; arri¬ 
va. mi prende sottobraccio, e con fare 
complice, mi mormora all'orecchio: ' Na 
preghiera, don Rafé. (quando usa il don, 
un campanello comincia a squillare nel 
mio cervello!); c'è una nipote di una co¬ 
gnata di mio cugino che deve fare l'esa¬ 
me stamattina! Tiene il padre malato, la 
mamma in ospedale, una sorella handi¬ 
cappata (,.. e giù con una geremiade che 
ormai conosco a memoria!)... lavora 10 
ore al giorno per mantenere la famiglia! 
Solo voi la potete aiutare! * E, per raffor¬ 
zare l'intesa raggiunta senza aspettare la 
risposta, mi dà una stretta al braccio e si 
allontana, gridando (per farsi sentire me¬ 
glio dalla nipote di turno) "Grazie assai! 
Sempre obbligato! La Mamma del 
Carmine v'adda ricompensa' ! ", 
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Quanto prende per una sceneggiata 
del genere, non posso saperlo! Forse 
una 10 mila lire, che non è neppure un 
prezzo molto alto per una speranza. E 
forse qualcosa in più, visto che lo stu¬ 
dente si presenta rincuorato da un'illu¬ 
soria raccomandazione che non vale 
nulla, ma che gli dà quell'overboost. 
quella spinta psicologica che certa¬ 
mente non lo mette in condizione di 
sfigurare 

Bene, oggi mi vestirò a Pasquale (un 
po' difficile, visto che differiamo, in cir¬ 
conferenza, di qualche decina m) e pro¬ 
verò a mettere le mani nel PC in modo 
da dargli, senza rigorosamente spende¬ 
re una lira, un accento. Sono sicuro che 
seguendo questi consigli vi ritroverete, 
alla fine, un PC pressoché rinato nelle 
prestazioni. snellito di tanti chili, e pron¬ 
to per la maratona di New York! 


Un incremento di 

cilindrata! 

Una volta, tanto 
o poco tempo fa, 
abbiamo comprato 
il nostro PC. 
Elegante, odorava 
di nuovo, faceva il 
boot in un fulmine, 
insomma ci pareva 
troppo bello e veloce per essere vero! I 
programmi si aprivano in un attimo, il 
menu di Start si impennava come una 
moto da formula, il desktop era una 
piazza pulita e lavata da una pioggia tor¬ 
renziale. Oggi a distanza di qualche me¬ 
se la nostra macchina pare solo l'ombra 
di quello di una volta, la tigre sembra di¬ 
ventata una pecora, l'hard disk è diven¬ 
tato ricettacolo inestricabile di ciarpa¬ 
me. la cartella di sistema, da magro ma¬ 
ratoneta, è diventata un debordante lot¬ 
tatore di sumo. Insomma, la nostra ele¬ 
gante coupé pare divenuta uno sfiatato 
tassi di periferia. Perché tutto ciò? E co¬ 
me porci rimedio? 

Innanzitutto occorre precisare che 
parte di questo rallentamento sta nella 
nostra immaginazione. Chiunque, dopo 
qualche giorno d'uso, comincia a senti¬ 
re rumori nella pur nuovissima auto. E 
qui non possiamo farci nulla Ma grande 
è. invece, il contributo al rallentamento 
delle prestazioni derivante dallo stato di 
degrado in cui versa la nostra macchi¬ 
na. 

A questo punto occorre armarsi di 
pazienza, coraggio e risolutezza ed ese¬ 
guire una accurata ispezione del conte¬ 
nuto del nostro hard disk, prestando 
particolare attenzione alle cartelle 
Programs e Programmi, Gettiamo via 
tutto quello che non usiamo da qualche 
mese è; forse ci servirà una volta nel 
prossimo anno ma sono quei di più, pic¬ 
coli quanto si vuole, che caricano il si¬ 
stema operativo, e che la RAM si porta 
addosso, giorno per giorno Nessuno si 
porta appresso gli sci per tutto l'anno 
in considerazione della prossima, nep¬ 
pure sicura, vacanza di Natale. 
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Cancelliamo, se necessario l'anno pros¬ 
simo reinstalleremo. E ricordiamo di 
farlo sempre attraverso l'utility di siste¬ 
ma operativo "installazione applicazioni", 
e non trasferendo bovinamente la car¬ 
tella nel cestino. 

Usiamo un buon uninstaller per raffi¬ 
nare la polizia; ce ne sono diversi in gi¬ 
ro, più o meno buoni, e hanno il vantag¬ 
gio di ripulire, in gran parte, anche ciar¬ 
pame accumulato nel tempo nella car¬ 
tella sistema (file di registro inutili, 
DLL. file di help, file ridondanti o dupli¬ 
cati). È incredibile come e dove tanta 
roba inutile si annidi. Subito dopo lan¬ 
ciamo ScanDisk deframmentiamo il di¬ 
sco con la relativa utility Siamo, alme¬ 
no, di Ironte a una macchina ordinata e 
ben organizzata 

A questo punto seguiamo il De Masi 
nelle tecniche per migliorare le presta¬ 
zioni della nostra macchina, incredibil¬ 
mente, oltre quelle originali. Non cre¬ 
dete? Provare per credere! 

Overboosting senza 
toccare un cacciavite! 

Quando, una quindicina di anni fa, fu 
presentato il 286, un oscuro tecnico 
dell'Intel, per evidenziare la velocità di 
questo mirabile processore, fece un 
esperimento piuttosto scenografico; su 
una macchina con disco piuttosto affol¬ 
lato batté il comando DIR e, al momen¬ 
to del RETURN lasciò cadere un bic¬ 
chiere che aveva in mano. Ovviamente 
la lista fini prima che il vetro si rompes¬ 
se a terra. La velocità del DOS è oggi ir¬ 
raggiungibile, neppure lontanamente, 
da Windows. Ma possiamo provare a 
migliorare , di poco o di molto, le pre¬ 
stazioni della nostra macchina Magari 
senza neppure aprire il coperchio 
dell'unita centrale. 

Possibile? Certo, come no! Quel dia¬ 
volo di atripaldese ne sa una più del dia¬ 
volo? Ma no, solo che gira a vele spie¬ 
gate nel mare di Internet, e raccoglie a 
piene mani per poi raccontare. E stavol¬ 
ta , dopo qualche mese di navigazione, 
possiamo raccontarvi e darvi qualche 
dritta per una messa a punto della vo¬ 
stra macchina che . al confronto, la ros¬ 
sa di Schumi sembrerà una tartaruga. 

Già, overclockmg! ne ha parlato 
Franco Paiamaro, su queste pagine, 
qualche mese fa indicando tecniche e 
risultati possibili! Noi . in questa punta¬ 
ta, cercheremo di raggiungere un analo¬ 
go risultato arrivandoci per altre vie. 
Ovviamente niente impedisce di unire 
questo e quello; occhio, come al solito, 
a non esagerare! 


Iil misuratore di risorse 
e il monitor di sistema 
ci consentono di tene¬ 
re d'occhio costante- 
mente la gestione del¬ 
la nostra macchina In 
default i due program¬ 
mi. rigorosamente di 
sistema operativo, non 
vengono caricati, ma 
vanno installati ma¬ 
nualmente. 


Giusto per chi 
ha perso le parole 
di Franco, una bre¬ 
ve introduzione 
all'overclocking 
sensu strido, quel¬ 
lo che si fa interve¬ 
nendo direttamen¬ 
te sul processore! 

Va sotto questo nome il processo d'in¬ 
cremento della velocità di un micropro¬ 
cessore intervenendo con vari metodi 
sul suo clock interno. Ovviamente va 
detto che questi procedimenti dovreb¬ 
bero essere seguiti solo da chi, effetti¬ 
vamente, ha bisogno davvero di questo 
incremento di velocità; c’è una contro- 
partita da pagare! E anche dei rischi da 
correre! 

Il vero rovescio della medaglia 
dell'overclock sta nel fatto che il co¬ 
struttore non riconoscerà la validità del¬ 
la garanzia applicata alla macchina. I 
motivi sono evidenti, e stanno alla base 
di tutti i contratti di garanzia di qualun¬ 
que apparecchio o suppellettile. I pro¬ 
duttori sostengono che aumentando la 
velocità del processore se ne riduce 
proporzionalmente la durata (anche se 
sono rari i cari riportati di bruciatura del 
processore per effetto di questo proce¬ 
dimento). E' importante tenere bene a 
mente questo, in modo che, se sarete 
tra gli sfortunati che vedranno morire la 




loro macchina da 700 e più MHz, non 
aspettiate la sera il De Masi nel garage 
per dargliene quattro! 

Molti sostengono, a ragione o a tor¬ 
to, che la pratica dell'overclocking è 
scoraggiata dai produttori, che, metten¬ 
do sul mercato macchine "strozzate" 
avrebbero sempre a disposizione un 
margine per poter introdurre, in maniera 
semplice e poco costosa, nuovi modelli 
più veloci. Forse è vero, forse no. La co¬ 
sa ci può interessare dal punto di vista 
etico, ma noi abbiamo il cuore di silicio, 
e non ci faremo intenerire! 

Per capire cosa significa e come vie¬ 
ne gestito l'overclock, c'è bisogno di 
dare un'occhiata a come il nostro siste¬ 
ma è organizzato. Il nostro microproces¬ 
sore è sistemato, in uno slot o in un al¬ 
loggiamento diretto sulla piastra, ambe¬ 
due configuragli in funzione del micro- 
processore che sono destinati ad allog¬ 
giare. 

Se si dà un'occhiata a una scheda 
madre recente, dotata di un Pentium II 
o III, vedremo che è. quasi sicuramen¬ 
te, equipaggiata da un connettore tipo 
Slot ! capace di accettare dal Celeron 
233 al Pili 600. La scheda madre rico¬ 
nosce e interagisce col microprocesso¬ 
re in maniera non automatica, ma leg¬ 
gendo i dati di configurazione comuni¬ 
cati da una serie di jumper (o attraverso 
una comunicazione del BIOS). In altri 
termini niente ci impedisce di costringe¬ 
re la scheda madre a credere di avere 
installato un microprocessore più velo¬ 
ce di quello fisicamente presente. 

Beh. ma come si può arrivare a per¬ 
petrare questo inganno? Ci sono due 
possibilità, come abbiamo già accenna¬ 
to. Modificando la disposizione dei jum¬ 
per sulla scheda madre o andando a 
modificare i setup del BIOS. Se siamo 
abbastanza fortunati da avere un BIOS 
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che permette di definire la velocità della 
CPU. non ci sarà bisogno neppure di 
aprire la macchina. Sarà sufficiente en¬ 
trare, al boot, nei dettagli del BIOS, cer¬ 
care CPU Settings e operare le opportu¬ 
ne scelte (di cui parleremo tra poco). 
Altrimenti occorre svitare qualche vite, e 
intervenire direttamente con un'opera¬ 
zione sul cuore del sistema, fortunata¬ 
mente senza grossi rischi. 

Se siamo in possesso di una scheda 
madre un po' più vecchia (se la nostra 
macchina è equipaggiata, all'origine, con 
un Pentium o un K6 è molto probabile 
che siamo in questa categoria), aprite 





Sysoft Sandra è un 
potente pacchetto 
freeware di utility, 
capace di verificare 
e momtorare un'in¬ 
credibile quantità di 
parametri. Usiamolo 
per verificare le pre¬ 
stazioni della nostra 
macchina, prima e 
dopo la cura 




l’unità centrale e localizzate i |umper che 
individuano la velocità della scheda ma¬ 
dre e il moltiplicatore del microproces¬ 
sore (i due setup potrebbero essere riu¬ 
niti in una sola piastrina di alloggiamen¬ 
to). Aiutatevi, nella ricerca del dove guar¬ 
dare, con il manuale della scheda ma¬ 
dre; tenete presente che spesso i jum- 
per sono descritti e serigrafati, nelle loro 
funzioni, proprio sulla scheda stessa. 

Non siate precipitosi e finite di legge¬ 
re! Occorre a questo punto dare un'oc- 
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chiara al riquadro "possibilità di over- 
clock dei processori" e alla tabella 
"Tavola di riferimento dell'overclock", 
che riportiamo su queste pagine Essi 
vanno usati insieme per stabilire le mi¬ 
gliori possibilità di overclockimg 

Facciamo un esempio. Immaginiamo 
di avere un Pentium II da 400 MHz, 
Dando una occhiata alla tabella vedremo 
che ci sono diverse possibilità per rag¬ 
giungere questa velocità. Il chip potreb¬ 
be essere configurato su un bus da 66 
MHz con un moltiplicatore di 6, su un 
bus da 100 MHz con moltiplicatore 4 e 
su un bus da 133 MHz con un moltipli¬ 
catore 3. Poiché Intel non ha mai realiz¬ 
zato chip su bus a 66 MHz e non ha mai 
montato parti a 133 MHz durante il pe¬ 
riodo di vita del Pentium II, l'unica com¬ 
binazione possibile è quella di 100x4. 
che raggiunge, appunto, i nostri 400 
MHz. 

Vediamo ora come è possibile au¬ 
mentare la frequenza del sistema. 
Leggendo le note del riquadro scopria¬ 


mo che il Pentium II è un microproces¬ 
sore "multiplier locked", vale a dire che 
esiste solo la possibilità di aumentarne 
la frequenza giocando sulla velocità del 
bus. Diamo ancora un'occhiata alla ta¬ 
bella e vedremo che riprogrammando i 
lumper a una velocità (del bus) di 112 
MHz la velocità del sistema passerà a 
448 MHz e, ancora, passando a 133 
MHz, ci ritroveremo con un bel micro¬ 
processore a 533 MHz. Semplice, no? 
Ed ecco, come informazione collaterale, 
da dove provengono quelle strane velo¬ 
cità dei processori del tipo 133, 166 e 
333. 

Ma non sono tutte rose e fiori; c'è un 
prezzo da pagare! Aumentando la velo¬ 
cità Windows diverrà, quasi sicuramen¬ 
te. instabile in certe circostanze. Il tutto 
è dovuto al maggior calore generato dal 
microprocessore stesso. 

Esistono due vie per ovviare al pro¬ 
blema. La più diretta è quella di montare 
un ventilatore e un dispersore di calore 
piu grossi e potenti. Abbondare, fin 


quanto e possibile, in questa sostituzio¬ 
ne, visto che ne va della vita del micro- 
processore (molte schede madri hanno 
a corredo un software che monitora la 
temperatura del microprocessore, disa¬ 
bilitandolo al raggiungimento di livelli pe¬ 
ricolosi). L'altra soluzione, capace di for¬ 
nire una superiore stabilità al sistema, e 
che richiede una maggiore perizia, è 
quella di aumentare la tensione al micro- 
processore, ma implica maggiori cono¬ 
scenze tecniche e ha, come controparti¬ 
ta, una ancora maggiore produzione di 
calore. L'optimum sarebbe, infine, poter 
abbinare i due metodi, cosa che garanti¬ 
rebbe, alla fin fine, anche i risultati più si¬ 
curi alle velocità più elevate. 

Conclusioni. 

C’è da dire che eravamo partiti con 
una premessa, ma che il prolungamento 
di questo discorso e lo spazio, sempre 
ristretto, ma ancora di piu quando si trat¬ 
ta di tali argomenti, ci stanno impeden¬ 
do di mantenere. Avevamo promesso di 
mostrarvi come incrementare la velocità 
del microprocessore senza intervenire 
sull'hardware. Purtroppo dobbiamo ri¬ 
mandarvi alla prossima puntata; ma poi¬ 
ché ogni promessa è un debito, eccoci a 
mantenerla, anche solo in piccola parte 

Andiamo al sito http://www.h- 
oda.com/ e scarichiamo il programma 
SoftFSB E' una applicazione che ha , 
apparentemente, dell'incredibile Basta 
scegliere, da un menu a caduta, il tipo di 
motherboard della nostra macchina, e 
un cursore permetterà di accelerare la 
frequenza totale della nostra creatura a 
valori superiori dal 50 al 70% e più E’ 
assolutamente necessario procedere a 
piccoli passi, verificando sempre la tem¬ 
peratura del microprocessore, e collau¬ 
dando con qualche giorno d'uso le nuo¬ 
ve scelte. Non "spariamo" subito il 
massimo, oltre tutto non ci sarebbe 
neppure gusto; e rischiamo di ammazza¬ 
re il microprocessore Perciò, come al 
solito, prudenza, e leggiamo bene le rac¬ 
comandazioni del readme.txt allegato. 
Seguendo queste logiche raccomanda¬ 
zioni, potremo sperimentare efficace¬ 
mente, trovando il miglior compromes¬ 
so. avvantaggiati dal fatto che l'accelera¬ 
zione è immediata, senza dover riavviare 
ogni volta la macchina. 

E anche per stavolta è finita. Iniziamo 
il 2000 con una macchina più efficiente, 
che saprà di pulito e nuovo (magari se¬ 
guendo anche quello di cui si narra nella 
rubrica Internet riguardo a Linux). Ma 
non è finita. Il mese prossimo vedremo 
dove mettere, ancora, le mani, per spin¬ 
gere ancora di più l'acceleratore. WS 


Possibilità di overclock dei chip correnti. 


ovvero, tutti i chip sono eguali, ma alcuni sono più eguali degli altri! 

Non rutti i chip sono egualmente disponibili ad essere incrementati nella velocità. Alcuni 
produttori hanno introdotto, su alcuni loro modelli, una maggiore tolleranza all'overclock. al¬ 
cune velocità sono più facilmente raggiungibili di altre, e alcuni chip sono maggiormente di¬ 
sponibili a correre. Vediamo i più comuni 

INTEL. 

Pentium III: se ne sono dette di cotte e di crude a proposito di questo microprocesso¬ 
re, e della sua impossibilità di essere accelerato a causa di uno stop di sistema inserito sul 
Front Side Bus. L’affermazione, col tempo, si è dimostrata infondata. I chip di questo tipo 
sono accelerabili come i loro predecessori, anche se solamente attraverso il bus di sistema 
Pentium II: Questo chip implementa un blocco di moltiplicatore che rende pressoché 
impossibile accelerare il chip attraverso il moltiplicatore del microprocessore Ma non tutto 
è perduto, anzi, visto che esso è disponibile all'overclocking attraverso il bus di sistema 
Pentium I (e MMX): questi processori sono di tipo differente, secondo i lotti di produ¬ 
zione e delle migliorie che sono state apportale durante la relativamente lunga vita della 
serie Occorre provare in ambedue i modi descritti nel testo dell'articolo, e stabilire quale 
offre la resa migliore, mettendo da conto che i risultati potrebbero essere nulli o pratica¬ 
mente Irrilevanti 

Celeron: è un ottimo esempio di chip accelerabile. In particolare il lotto-modello SL32A 
è stato brillantemente portato da 300 MHz fino a oltre 700 MHz 

Come i Pentium II, può essere accelerato solo attraverso il bus di sistema, ma, come 
abbiamo detto, i risultati possono essere eccellenti, specie se si riesce a creare un sistema 
stabile con bus portati da 66 a 100 MHz 


AMD. 

Athlon: questo nuovo microprocessore ha tutte le cade in regola per un robusto over¬ 
clock. Il problema è che occorre lavorare di saldatore per raggiungere i migliori risultati Per 
una completa guida sulle procedure da adottare e su dove intervenire andare al sito 
impy/vvww tomsnaraware.cónl 

K6: questo clone del Pentium è piuttosto recalcitrante all'overclocking, e . quando spin¬ 
to, dà seri problemi di raffreddamento I risultati, poi. non sono mai pari alle aspettative. Il 
gioco potrebbe non valere la candela. 

K6-2/K6-III: questi due processori sono più disponibili all'accelerazione, sia attraverso il 
moltiplicatore sia il bus di sistema, ma la produzione di calore è elevata e , prima di tentare 
qualunque cosa, è necessario installare sistemi di raffreddamento e dissipatori di calore di 
una certa importanza. 
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PROVE & PRODOTTI 


a cura di Andrea de Prisco 


MetaCreations Pointer 6 

di Vincenzo Crocenti 



Le esigenze di chi si occupa di grafi¬ 
ca possono essere molto varie, e 
spesso e necessario dotarsi di una 
molteplicità di strumenti informatici 
francamente eccessiva, che rischia di 
appesantire il sistema e di rallentare il 
lavoro piuttosto che renderlo più rapi¬ 
do. I plugin dei software più diffusi 
aiutano, ma spesso si finisce per in¬ 
stallare molti pacchetti che fanno 
all‘80% le stesse cose, e magari diffe¬ 
riscono l'uno dall'altro solo per quel 
paio di effetti che ci piacciono tanto. Il 
software che proviamo questo mese 
potrebbe fare piazza pulita della mag¬ 
gior parte dei plugin e dei pacchetti 
"minori'', dato che si propone come 
un vero e proprio atelier di pittura elet¬ 


tronica Usato a completamento di 
programmi come Photoshop, è l'ideale 
per la creazione ed il trattamento di 
immagini pittoriche, intese proprio co¬ 
me opera di pittura, con tanto di tratti 
di pennello, colon ad olio ed altri seris¬ 
simi "giochetti" degni di un moderno 
Caravaggio 


La confezione 

L'aspetto della confezione è molto 
originale, essendo in tutto e per tutto 
un barattolo di vernice, di quelli da im¬ 
bianchino. Perfino l'apertura ha richie¬ 
sto il classico cacciavite per forzare il 
coperchio, ed una volta aperto l'insoli¬ 


to involucro si è addirittura sentito 
l'odore della pittura fresca (o era l’in¬ 
chiostro dei manuali?). All'interno, il 
jewelcase contenente i due cd del 
sofware e del tutorial, il manuale 
d’uso, in inglese, un pieghevole chia¬ 
mato Quick Reference Card per aiuta¬ 
re l’utente a districarsi negli innumere¬ 
voli menu e strumenti, e un banner 
con molte immagini di esempio stam¬ 
pate piuttosto bene. 

L’interfaccia 

L'interfaccia utente è abbastanza 
naturale: al primo avvio si nota il selet¬ 
tore dei colori sulla destra, dalla forma 
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inconsueta ma abbastanza pratico. È 
costituito da un triangolo inscritto in 
una circonferenza, dove nel triangolo 
sceglieremo i valori di saturazione e 
luminosità e sulla circonferenza il valo¬ 
re di tinta. È un peccato non poter at¬ 
tivare un picker anche per il CMYK, 
ma purtroppo Painter lavora solo in 
RGB. Gli strumenti di regolazione e di 
disegno sono tantissimi, ma le palette 
che li gestiscono sono solo sette, e 
questo rende un po' complicato l'utiliz¬ 
zo delle funzioni dato che almeno tre 
di queste palette non possono stare 
mai completamente aperte a causa 
dei numerosi menu a tendina che le 
compongono. Senza poter spezzare le 
palette, infatti, le stesse hanno uno 
sviluppo molto verticale, superiore alla 
risoluzione della maggior parte dei mo¬ 
nitor. Il test si è svolto su un 17" a 
1152x864 pixel, ma crediamo che 
neanche su un 21" a 1600x1200 si 
possano vedere tutti gli strumenti in¬ 
sieme; per di più anche chi usa due 
monitor (gli utenti MAC sono più abi¬ 
tuati a quest'esperienza) generalmen¬ 
te ne destina uno piccolo ad ospitare 
gli strumenti, per vedere le immagini 
su quello più grande 

Una volta aperto un documento 
prendiamo confidenza con i comandi 
di visualizzazione, che somigliano mol¬ 
to a quelli di Photoshop; la scelta ci 
sembra condivisibile. È inutile far finta 
che Adobe non esista, quindi tanto va¬ 
le allinearsi, facendo un favore agli 
utenti, che non devono imparare pro¬ 
cedure nuove. In effetti MetaCrea- 
tions ha completato l’interfaccia di 
Adobe con un paio di feature assai in¬ 
teressanti: prima di tutto, lo scrolling 
dell'immagine è completamente libe¬ 
ro, e non limitato dai margini dell'im- 
magine stessa; questo permette, ad 
esempio, di avere una finestra di vi¬ 
sualizzazione grande quanto lo scher¬ 
mo e lavorare su un bordo dell'imma¬ 
gine senza rinunciare ad averlo al cen¬ 
tro del monitor. Poi è possibile ruotare 


Blendmg Shapes È 
una funzione che ricor¬ 
da molto l'omologa di 
molti programmi vetto¬ 
riali In controtendenza 
per un programma bit- 
map, le shapes sono 
vettoriali e tali restano 
anche dopo il blendmg. 




Blobs Uno dei tanti filtri creativi di Painter 6 


il foglio, esattamente come faremmo 
per disegnare a mano libera: alzi la 
mano chi non traccia linee rette senza 
girare di 45 gradi il foglio perché "vie¬ 
ne meglio". Altri strumenti, come il 
Magnifier, il Crop, il Dropper, sono 
praticamente identici a quelli di Photo¬ 
shop, dal nome diverso ma con le 
stesse icone; lo stesso dicasi per gli 
strumenti di selezione. Le cose comin¬ 
ciano a cambiare quando diamo un'oc¬ 
chiata agli strumenti di disegno. La 
scelta iniziale si riduce a due sole tipo¬ 


logie: il pennello e il secchiello. Ma 
all'interno di ogni tipologia le possibi¬ 
lità sono letteralmente infinite, 


Il disegno 

Painter è, come il nome suggerisce, 
soprattutto un programma pittorico. 
Questo vuol dire che il grosso delle 
possibilità offerte sta proprio negli 
strumenti di disegno, molto lontani 
per principi e utilizzo dagli omologhi 
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Pen Pattern. Questo è diffìcile da descrivere Gli anelli della catena sì piegano ^che il semplice clone può diventare uno strumento potente, con tilìng pro¬ 
seguendo la mano del disegnatore regalando un effetto difficile ottenere cosi spertico conligurabile a piacere 

velocemente con mezzi tradizionali 


della maggior parte dei programmi di 
ritocco fotografico, orientati più alla fo¬ 
tografia che alla pittura. Tanto per co¬ 
minciare, i risultati migliori si ottengo¬ 
no utilizzando come strumento di dise¬ 
gno la tavoletta grafica invece del 
mouse; la maggior parte delle tavolet¬ 
te oggi in commercio offre la penna 
sensibile alla pressione, mentre alcu¬ 
ne come Wacom addirittura la sensibi¬ 
lità all'inclinazione o alla rotazione del¬ 


lo stilo, o dei veri e propri aerografi 
elettronici, Painter supporta queste ca¬ 
ratteristiche. e va da sé che diventa 
assai più intuitivo tracciare pennellate 
cosi che con il caro, vecchio topo. La 
grande opportunità che Painter offre è 
la simulazione del tratto di pennello, 
che è realistica nella maggior parte dei 
casi, e talvolta addirittura incredibile. I 
pennelli in dotazione sono corposi, tri¬ 
dimensionali; il tratto non è uniforme, 


ma striato o macchiato come un vero 
pennello, o discontinuo come un pa¬ 
stello a cera, o liquido come un acque¬ 
rello. In questa versione è stato inseri¬ 
to un nuovo strumento, chiamato Im¬ 
pasto, che permette una corposità 
francamente incredibile. Possiamo 
perfino definire due diversi colori per 
lo stesso pennello, che faremo variare 
al variare, per esempio, dell'inclinazio¬ 
ne della penna o della pressione Op¬ 
pure possiamo usare un pennello Li- 
quid, che è come mettere un dito in 
una tavolozza di colori freschi. Nella 
quantità di strumenti è facile perdersi, 
e forse proprio questa sovrabbondan¬ 
za è un limite di questo software, dato 
che capiterà spesso di brancolare alla 
ricerca dell'effetto migliore senza sa¬ 
pere esattamente cosa verrà fuori da 
questo o quel pennello. Intendiamoci, 
nulla che non si risolva con un po' di 
esercizio e di memoria, ma la messe 
di effetti è tale che è facile restare di¬ 
sorientati. Menta una menzione a par¬ 
te una caratteristica insolita: la carta. 
Painter considera la carta una cosa vi¬ 
va, cosi ha inserito la trama della carta 
tra gli strumenti creativi Quasi tutti i 
pennelli cambiano aspetto a seconda 
della carta selezionata, e lo stesso 
programma permette di creare nuove 
trame frattali per ampliare la libreria di 
carte disponibili. 

I cloni 

No, non parliamo di Alien, ma di 
uno strumento che. se nel principio or¬ 
dinatore somiglia al "Timbro" di Pho- 



Ancora filtri creativi . Stavolta si tratta di applicare al foglio una trama, da una libreria o da qualunque altra sor¬ 
gente Possiamo anche costruire da noi una trama personalizzata 
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Prima della cura Que¬ 
sto é l'originale, scelto 
come sorgente per il 
clone 


Dopo la cura Speriamo 
Che la stampa tipografi¬ 
ca renda merito all'im¬ 
magine. Come vedere, 
le pennellate non sono 
automatiche, 6 l'utente 
a scegliere intensità e 
direzione, lasciando al 
programma la fatica di 
riprendere le sagome 
dell'immagine originale 




toshop, ne è in realta un'evoluzione 
molto avanzata. All'inizio sembra che 
faccia più o meno quello che fa il sud¬ 
detto strumento, ma subito emerge la 
sua vera anima d'artista. Con questo 
strumento si può modificare pesante¬ 
mente l'aspetto di qualunque immagi¬ 
ne, dato che la funzione di clone agi¬ 
sce di concerto con i pennelli realistici, 
per ottenere, ad esempio, di copiare si 
l’immagine sorgente, ma "ridipingen¬ 
dola" ad olio, oppure a pastello o ad 
acquerello o ad uno qualunque degli 
stili di pittura o disegno che il pro¬ 
gramma prevede. Abbiamo usato il 
termine "ridipingere" a ragion veduta; 
non si tratta infatti di un semplice filtro 
applicato all'immagine, che darebbe 
un risultato uniforme ma piatto, bensì 
di un pennello che recupera il colore e 
parte delle sagome dall'immagine sor¬ 
gente, ma che si affida all'operatore 
per definire la direzione e l'intensità 
delle pennellate. In queste pagine c'è 
un esempio di questa tecnica applica¬ 
ta ad un'immagine della Basilica di S 
Francesco ad Assisi. Come vedete, le 
pennellate sono molto evidenti e pa¬ 
stose. Questo non è il solo aspetto di 
questo strumento, ma è secondo me 
il più interessante sul piano creativo. 
Altre opzioni permettono di clonare 
dei pattern predefimti o di definire 
nuovi pattern, oppure ancora di appli¬ 
care funzioni di auto-clonazione all'in¬ 
tera immagine o a parte di essa, come 
dei filtri creativi. A voi il divertimento 
di scoprire tutte le possibilità 

Potevamo stupirvi... 

con gli effetti speciali. E non ab¬ 
biamo finito di farlo. Tra gli strumenti 
spicca un "aggeggio" di nome Image 
Hose, che altro non è se non un pen¬ 
nello che invece di depositare colore 
deposita... immagini. Vediamo come 
funziona la diavoleria. Il concetto è 
semplice: c’è un file che contiene al¬ 
cune immagini dello stesso soggetto, 
in posizioni o anche in misure diverse, 
organizzate in una matrice. Questo file 
viene utilizzato come sorgente per lo 
strumento, che non fa altro che scrive¬ 
re le immagini del file sorgente una 
dietro l'altra, ottenendo il miracoloso 
effetto di un pattern non ripetitivo. Se 
poi pensate alla possibilità di associare 
la dimensione del pennello alla pres¬ 
sione dello stilo della tavoletta, ecco 
ottenuto anche un effetto prospettico 
niente male. L'utilità è evidente: si 
pensi all’esigenza di disegnare, che 
so, un filare di alberi, o una folla di 


persone L'immagine del borgo medi- 
terraneo qui pubblicata è stata creata 
interamente con questo strumento. 

Ma non è finita. Anche lo strumento 
penna riserva qualche sorpresa. Oltre 
alle funzioni ovvie, permette letteral¬ 
mente di "disegnare con le immagi¬ 
ni", nel senso che è possibile scrivere 
usando un pattern che si deforma e 
segue le curve della penna. Possono 
cosi nascere ghirlande di fiori che se¬ 
guono un percorso preciso, ad esem¬ 


pio a formare un nome, o palizzate in¬ 
finite e catene sagomate. Anche in 
questo caso il limite è la nostra fanta¬ 
sia. 


Le animazioni e il Web 

Una tendenza sempre più diffusa è 
quella di integrare il ritocco, pittorico o 
fotografico che sia, con l'animazione 
bidimensionale. È una scelta piuttosto 
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Image Hose. Ecco una campionatura di pennelli 


ovvia, dato che ormai la comunicazio¬ 
ne si rivolge sempre meno al mondo 
della carta stampata e sempre più a 
quello del multimedia e del Web. Pain- 
ter non si sottrae a questo trend, e im¬ 
plementa una serie di funzioni di ani¬ 
mazione molto comode, soprattutto 
perché ben inserite nelle funzionalità 
generali del programma. Una cosa che 
Painter ha sempre fatto fin dalle prime 
release è stata la possibilità di regi¬ 
strare le procedure di disegno per ri¬ 
produrle in seguito, sia come demo 


che come vere e proprie macro. La 
versione 6 prosegue il concetto appli¬ 
candolo alla produzione di animazioni 
in formato AVI, QuickTime o come Gif 
animate, quindi ancora piu "trasporta¬ 
bili", insieme alla possibilità di confi¬ 
gurare alcuni pennelli, come Image 
Hose. per "disegnare nel tempo". Mi 
spiego: Image Hose, come detto, de¬ 
posita immagini sequenziali sul foglio, 
quindi è possibile associare ogni colpo 
di pennello ad un diverso fotogramma 
di un’animazione. Se il pennello è co¬ 


stituito, ad esempio, da un unico sog¬ 
getto in pose successive (un fiore che 
sboccia, un uomo che cammina, etc.), 
una singola pennellata diventa una se¬ 
quenza già animata. Una funzione mol¬ 
to comoda, soprattutto per chi produ¬ 
ce piccole animazioni per il Web La 
rete delle reti sembra essere al centro 
dell'attenzione dei progettisti di 
software grafici, ed è anche naturale. 
Chiunque abbia mai progettato un sito 
Web sa bene quanto tempo si possa 
perdere ad ottimizzare le immagini per 
non appesantire le pagine, cosi come 
è complicata la gestione degli slice, 
cioè la divisione di un’immagine in 
pezzi più piccoli, per permettere una 
navigazione più fluida ed un linking in¬ 
telligente di porzioni deH’immagine ori¬ 
ginale 

Painter aiuta molto in queste opera¬ 
zioni, grazie allo Slicing Layer si tratta 
di un plugin molto intuitivo, che si 
preoccupa di spezzare le immagini in 
frammenti che poi penseremo a rias¬ 
semblare in un HTML editor, e di 
esportarle nei formati piu comodi ed 
"economici" per un sito Web, com¬ 
preso il Gif trasparente. L'attenzione 
di MetaCreations per il Web si nota 
anche nei piccoli aiuti che dispensa 
sul manuale a proposito della creazio¬ 
ne di sfondi, nell’assistenza all’indivi¬ 
duazione del colore di sfondo più com¬ 
patibile con l'immagine scelta come 
background, nell'aiuto che offre per 
l’invenzione di "liles" affiancagli, uti¬ 
lissime proprio come sfondi Perfino i 
pennelli possono prevedere limitazioni 
controllate della gamma cromatica, 
per permettere di generare file di di¬ 
mensioni inferiori. 




Dipingete con le mani L impressione è quella di mettere le dita nei colon e muo¬ 
verle. L'immagine e nata da quattro ceretti colorati, mossi con il pennello Liquid 


Ecco come si presenta la schermala tipo quando il documento aperto è un 'ani¬ 
mazione Una palette nuova ci aiuta a muoverci tra i frames 
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Punoppo le palette sono 
troppe per poterle aprire 
tutte insieme, cosi an¬ 
che avendo a di sposato¬ 
ne metà dello schermo 
ancora vuoto, è impossi¬ 
bile vedere tutti gli stru¬ 
menti a quando palette 
divisibili? 


Cinque minuti ed Image 
Hose È tutto quel che 
serve per produrre im¬ 
magini anche comples¬ 
se 
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Varie ed eventuali 

Ci sono un paio di caratteristiche 
che non abbiamo descritto in prece¬ 
denza, e che meritano un'analisi sepa¬ 
rata: i Dynamic Layers e la gestione 
del testo. 

I Dynamic Layers, come il nome 
suggerisce, sono dei piani sovrapponi¬ 
bili ai normali layers di Painter, e che 
fanno alcune cose piuttosto interes¬ 
santi. Per la maggior parte sono dei 
modificatori, cioè intervengono sui pia¬ 
ni inferiori cambiandone, che so, lumi¬ 
nosità, caratteristiche cromatiche, po- 
sterizzazione, etc. Alcuni piani invece 
sono creatori, cioè aggiungono ele¬ 
menti all'immagine: è il caso del testo, 
di effetti come il Bevel. il Kaleidosco- 
pe, o il Liquid Metal. 

II più interessante è il Dynamic 
Text, che oltre a banalmente gestire il 
testo, offre la possibilità di ombreg¬ 
giarlo, riempirlo con pattern, cambiar¬ 
ne l'inclinazione e la scalatura non 
uniforme, e, udite udite, anche di farlo 
correre lungo un percorso. Niente di 
nuovo, direte, lo fanno anche altri. È 
vero, sennonché gli altri sono pro¬ 
grammi di grafica vettoriale, non bit- 
map (penso a CorelDRAW!, Illustrator, 
Freehand...). 

Ed è possibile anche animare il te¬ 
sto modificandolo fotogramma per fo¬ 
togramma, tanto per tornare a parlare 
di Web. Insomma, strumento non 
nuovissimo, ma che associato alle al¬ 
tre caratteristiche del programma di¬ 
venta davvero produttivo. 


Per concludere 

Painter si è dimostrato un bel pro¬ 
gramma, potente e molto versatile. 
Crediamo sia uno di quei pacchetti 
che semplificano la vita del grafico, 
anche se... 

Certo, nessuno è esente da difetti, 
e Painter non fa eccezione. Ad esem¬ 
pio, una maggiore attenzione nello svi¬ 
luppo dell'interfaccia avrebbe reso più 
agevole l'utilizzo, e va rilevato che il 
software richiede una macchina molto 
potente per girare bene. Ci sono stru¬ 
menti che non rispondono in tempo 
reale al movimento del mouse, e la 
fluidità ne risente. 

Tuttavia con una macchina grafica 
ben carrozzata i risultati sono di tutto 
rispetto. Per quanto riguarda il posizio¬ 
namento di mercato, il programma è 
uno splendido complemento al fotori¬ 
tocco professionale. Usato in congiun¬ 
zione con tools come Photoshop o 


Photo Paint, che non sostituisce ma a 
cui si affianca, è uno strumento com¬ 
pleto e professionale. Ci ha incuriosito 
una caratteristica della gestione degli 
spazi colore: stranamente Painter non 
permette una configurazione avanzata 
della quadricromia, e il salvataggio in 
CMYK è con valori di default. Eppure 
si può esportare un documento addi¬ 
rittura in esacromia. cioè in CMYK più 
Arancio e Verde, una scelta che antici¬ 
pa le tendenze della stampa editoriale. 
Speriamo che questa sia un'apertura 
verso le problematiche della separa¬ 
zione cromatica, e che la prossima 
versione permetta un controllo miglio¬ 


re anche della quadricromia, perché, 
checché se ne dica, la stampa è ben 
lontana dalla morte Ma torniamo a 
noi. L’ultima considerazione sul 
software riguarda il prezzo: 725.000 li¬ 
re + IVA per la versione completa 
(255.000 + IVA per l'aggiornamento 
da una versione precedente), non so¬ 
no tantissime, anzi Painter ha le carte 
in regola per diventare un riferimento 
nel ritocco pittorico, come aveva del 
resto già dimostrato nelle release pre¬ 
cedenti, e il prezzo da pagare in fondo 
è ragionevole e giustificato dalla clas¬ 
se del prodotto. 
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Video, 

Audio e Musica! 

Recensiti su questo numero - ed ovviamente subito disponibili in linea su 
CVweb2000 - troverete ad attendervi una serie di utility, plug-in audio e grafici, 
nonché software freeware capaci di trasformare sintesi in notazioni MIDI, creare 
nuovi campioni sonori, generare slideshow, inserire effetti audiovisivi, catturare 
segnali televisivi ed editare direttamente in Mp3. 


di Bruno Rosati 


VIDEOIink: 
due URL da sballo! 

Il Digital Video sta ormai prendendo 
il campo al buon vecchio analogico e, 
dopo i primi camcorder che ne assumo¬ 
no la tecnologia, il DV entra anche nella 
sfera di competenza del multimedia su 
personal computer. Il nuovo MPC per il 
Desktop Video del 2000 potrà sempre 
meno prescindere dal digitale. Un ap¬ 
proccio molto più semplice e straordi¬ 
nariamente potente (nonché qualitati¬ 
vo), che una volta provato sulla "propria 
pelle" non potrà che farci sorridere pen¬ 
sando all'epoca del primo video da pio¬ 
nieri che abbiamo sia goduto che sof¬ 
ferto. 

I codec "mangiaqualità", i frustranti 
quadrettom se si tentava un improbabi¬ 
le full-screen e i collassi in schermo an¬ 
che alle risoluzioni più francobollate, sa¬ 
ranno un ricordo. 

Per non parlare poi degli anni-luce 
necessari per arrivare al rendering fina¬ 
le! Tutto ciò finirà nel dimenticatoio e 


chi ne fosse ancora traumatizzato è be¬ 
ne che pensi, subito e assai intensa¬ 
mente. di passare al DV. Sul fronte PC 
troverà ad attenderlo già ottime propo¬ 
ste. Nel particolare, ci riferiamo a quel¬ 
le fatte da Pinnacle e Fast Multimedia, 
nuovamente in competizione tra di loro 
anche in questo nuovo ambito produt¬ 
tivo. 


• Pinnacle DV5000 (http://www. 
pinnaclesys.de/uk/produit/desk- 
top/DV5000.htm) 

La proposta di Pinnacle parte da una 
scheda PCI in grado di offrire soluzioni 
desktop video in DV nativo e in tempo 
reale, tra le qualità della DV5000 (oltre 
all'ovvia conservazione della massima 
qualità delle immagini) spiccano quelle 
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XGworks 3.0: il sequencer all'opera con la preview delle tracce in tempo reale 
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XGworks 3 0 il polente mixer sul quale è possibile ottimizzare livelli, tasi, 
resa e tipo di strumenti 
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XGworks 3 0 i editor di bordo Un giudizio, seppure sommano? Assoluta¬ 
mente meraviglioso' 




legate alla generazione di effetti e di 
titolazioni in sovrimpressione che è 
in grado di realizzare senza tempi di 
rendering. 

DV5000 usa la stessa tecnologia 
di codifica dei camcorder in formato 
DV e in tal modo non necessita di 
particolari componenti hardware per 
l'acquisizione e la ricompressione 
del segnale. In pratica, più che una 
scheda di acquisizione è una più 
"semplice' interfaccia di connessione, 
attraverso la quale immagazzinare i dati 
presenti sul supporto innestato nel 
camcorder digitale. In effetti il "core" 
della DV5000 è basato sull'interfaccia 
1394 dotata di ingressi ed uscite Y/C e 
videocomposito 

La scheda (per costare il meno pos¬ 
sibile e armonizzarsi al meglio nel si¬ 
stema ospite) usa appoggiarsi alle 
schede d'accelerazione presenti nel PC 
e in combinazione con queste è in gra¬ 
do di offrire tempi di codifica e resa 
prossimi ai 25 Mbit al secondo, a full 
motion (25 fps) e full screen (720x576 
pixel, ovvero il PAL broadcast) ovvia¬ 
mente garantiti. 

Nella confezione della DV5000, oltre 
alla scheda in questione, trova posta 
un bundled software prestigioso come 
mai: da Premiere LE a Sonic Foundry 
Acid Music, dalla Title Deko per la tito¬ 
lazione all'authoring tool Minerva Im- 
pression, nulla manca per editare filma¬ 
ti e produrre CD-ROM interattivi. Video 
CD e DVD di più moderna concezione. 
Opzionale, benché indispensabile, è 
poi presente anche un box di connes¬ 
sione I/O audio e video. 


XGworks 3.0 il Voice To Sco¬ 
re fl. Anche lischietlando dal 
microfono Ioppure facendo 
passare un pur pessimo se¬ 
gnale esterno, magari da un 
vecchio e rigatissimo LPII é 
possibile sequenziale in nota¬ 
zione musicale quanto il si¬ 
stema analizza in ingresso al 
mixer audio 


• Fast Multimedia DV.Now 
[http://www.tastmultimedia.itl 

Anche Fast non perde tempo e tra 
hardware e software digitale sforna in 
rapida successione tutta una serie di 
proposte che sventagliano a 360 gradi 
il mercato. A livello prosumer, quello 
cioè piu attinente al target di lettura 


della nostra rubrica, la nuova proposta 
Fast si chiama DV.Now. A meno di un 
milione e mezzo di lire, il nuovo prodot¬ 
to digitale permette di raggiungere ri¬ 
sultati produttivi a dir poco sorprenden¬ 
ti. A partire dalla qualità del rendering, 
che è eccezionale, grazie al Native DV 
di DV.Now, che offre montaggio senza 
perdite nel pieno rispetto delle caratte¬ 
ristiche standard 
DV Dal punto di vi¬ 
sta hardware la 
scheda Firewire (ri¬ 
petiamo: non si 
parla più di una 
scheda di acquisi¬ 
zione. bensì di 
un'interfaccia di 
trasferimento dati) 


Sonic Foundry Acid Pro 
2.0 Un gruzzolo di groo- 
ve. qualche loop ed ec¬ 
co fatto lo stacco, la si¬ 
gla o quant'altro ci ser¬ 
ve per arrivare a realiz¬ 
zare una base musicale 
ad effetto 
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è una PCI con specifiche di busmaste- 
ring (versione 2 . 1 ), dotata di una con¬ 
nessione i.Link per il collegamento re¬ 
moto, ingresso/uscita video (Composi¬ 
to e S-Video) e, per quanto riguarda 
l'audio, su 4 canali a 32 kHz per 12 bit, 
2 canali a 44,1 kHz e altri due a 48 kHz 
(entrambe le coppie sono a 16 bit). 

Il sistema di compressione è aderen¬ 
te allo standard DV, con un rapporto di 
compressione 5:1 per un rate massimo 
di 25 Mbit al secondo. 

Il codec software di "lavoro" è il pro¬ 
tocollo proprietario DV FAST ad alta ve¬ 
locità, che deriva direttamente dalle so¬ 
luzioni tecnologiche pensate da FAST 
per il mercato professionale. 

Dall'hardware al software, la 
DV.Now è fornita di un applicativo per il 
montaggio preliminare (non lineare), 
della versione 5.x di Premiere e di un 
authoring tool per la produzione di CD¬ 
ROM interattivi. 

Nel bundled spiccano in particolare 
le peculiarità del software di sistema 
FAST.forward, con il quale sarà possibi¬ 
le scegliere le scene direttamente dal 
camcorder e, marcatele come singoli 
clip, trasferirle (rapidamente, grazie alla 
connessione FireWire) sul disco fisso. 
Con FAST.forward il taglio delle clip e 
la costruzione di una storyboard che le 
delimita e le ordina cronologicamente 
avvengono in modo immediato. 

Sempre al riguardo di FAST forward 
è interessante rilevare la capacità data 
al software di poter utilizzare l'eventua¬ 
le presenza di un Microsoft IntelliMou- 
se (che quindi, pure se non obbligato- 
rio, è ritenuto necessario), come se 
fosse un vero e proprio Jog/Shuttle per 

10 scrubbing e il ritaglio delle clip. 

AUDIOIink: sequencer 
e groove machine per 
tutti! 

Dal video digitale all'audio, o più pre¬ 
cisamente la musica, quelli verso cui vi 
consigliamo di navigare sono i siti di 
Yamaha e Sonic Foundry. Ad aspettarci 
in loco troveremo tutte cose belle e in¬ 
teressanti, ma le più eccitanti sono 
senz'altro le nuove release di XGworks, 

11 miglior sequencer MIDI in circolazio¬ 
ne, e l'upgrade di Acid, il sistema di So¬ 
nic Foundry per costruire musica “in la¬ 
boratorio", 

• Al primo approdo (www.yamaha. 
com) apprendiamo della disponibilità 



AmazmgMIDI il piano 
di lavoro sul quale van¬ 
no selezionati i file dì 
Input e la path per quel¬ 
lo dì trascrizione MIDI 


della nuova versione 3.0 di XGworks, 
probabilmente il più completo e poten¬ 
te tra i sequencer MIDI presenti sul 
mercato. Tra le sue caratteristiche spic¬ 
cano quelle relative alle opzioni di: 

- Guitar Arranger, Permette di selezio¬ 
nare blocchi delimitati di notazione ed 
editarli, importandoli in altre tracce del¬ 
la stessa o di altre composizioni; 

- Auto Arranger. Funzione in grado di 
creare parti di accompagnamento (per 
stile e tracce ripartite). A disposizione 
le opzioni per selezionare (in base al ti¬ 
po di melodia in lavorazione) stile ed at¬ 
mosfera da imporre all'arrangiamento. 

- Voice To Score R. Modulo di cattura 
per mezzo del quale è possibile trasfe¬ 
rire, ad esempio da un microfono, suo¬ 
ni e melodie (al limite fischiettate!). 
Una volta terminata la fase di acquisi¬ 
zione, Voice To Score R renderà la par¬ 
titura relativa conformata in una vera e 
propria traccia MIDI. Su PC ben dimen¬ 
sionati la resa sarà in tempo reale. 
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- Importer. Modulo 
d'importazione di 
notazioni MIDI 
preesistenti che 
possono essere fu¬ 
se all'interno di una 
notazione in via di 
realizzazione. 

La versione demo 
di XGworks è liberamente scaricabile 
dal sito XG di Yamaha e permette il pie¬ 
no funzionamento di tutti i moduli di la¬ 
voro per 90 giorni. Ci vuole un po' di 
tempo (sono circa 12 Mbyte, ma, di¬ 
sponendo della saggia ripartizione per 
"disk" preparata dalla Yamaha, è possi¬ 
bile procedere al download parziale). 

• Sul sito di Sonic Foundry (www.so- 
nicfoundry.com) la nostra attenzione è 
stata invece attratta dalla versione 2,0 
di Acid, il migliore tra i generatori di 
groove musicali in circolazione. Anche 
per Acid abbiamo deciso di aspettare il 
tempo del download (oltre 6 Mbyte e 
neanche ad una non eccelsa velocità!), 
ma ne è valsa la pena e vi consigliamo 
di fare altrettanto. Il modulo di lavoro si 
rivela difatti straordinariamente facile e 
potente all'uso 

Per chi non lo sapesse Acid è in gra¬ 
do, tramite una serie di clip (wave, e 
possibilmente alla massima qualità di 
41,1 kHz in stereo), dì mtesse- 
re vere e proprie composizioni 
musicali, creando cicli di ripeti¬ 
zione intorno ai vari clip inseriti 
sul piano di lavoro. 

Ogni clip audio (di groove in 
circolazione ce ne sono centi¬ 
naia di migliaia: anche sullo 
stesso sito di Sonic Foundry) 
una volta posizionato nella lista 
e controllabile, nel livello e ne¬ 
gli effetti, su di un'apposita ti- 
meline di costruzione Mano a 
mano che s'inseriscono e si ri¬ 
petono i clip, comincia a tes¬ 
sersi il groove che infine, per 
nostra convenienza, può esse- 


AmazingMIDI: la lase di lettura ed ana¬ 
lisi del lile Wave Sono da notare le sli¬ 
de per la regolazione dei filtri di lettura 
e trascrizione da sintesi a notazione 
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re salvato sia come file-progetto, sia in 
uno dei più diffusi codec in circolazio¬ 
ne. Da Mp3 a RealAudio e Windows 
Media Audio (WMA), Acid è in grado di 
offrirci una ricca serie di preset tarati a 
più livelli di qualità di resa. Tutto ciò, ol¬ 
tre all'ovvia compatibilità con lo stan¬ 
dard Wave di Windows. Un'ultima, in¬ 
teressante opzione di Acid è quella del¬ 
la pubblicazione immediata in 
linea (sul sito preposto di So¬ 
nic Foundry) del groove appe¬ 
na confezionato. Lanciando il 
comando, salirà in schermo 
un pannello di settaggi per 
mezzo dei quali si potrà proce¬ 
dere al salvataggio del file fi¬ 
nale che, per essere ospitato 
sul sito preposto, verrà auto¬ 
maticamente salvato in forma¬ 
to WMA. A noi la scelta del 
preset di qualità. 


AmazmgMIDI l'esplo¬ 
so che descrive / vari 
comandi e le opzioni 
di controllo a disposi¬ 
zione dellutilizzatore 
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Primo piano: un 
MIDI da un Wave 

Rimanendo in tema musi¬ 
cale riteniamo che possa inte¬ 
ressare molti lettori la mini- 
prova di AmazmgMIDI. Un ap¬ 
plicativo shareware in grado di 
operare la conversione da sin¬ 
tesi sonora Iesclusivamente in 
formato Wave) a notazione MIDI... 


2"*cti 
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Audio Switch Piccolo, ma utile, 
commutatore pei ascoltare sen¬ 
za interruzione una sorgente so¬ 
nora in luogo di un altra 



reofonica. Il midifi- 
le AmazmgMIDI 
riesce a generarlo 
procedendo con 
una sessione di 
analisi del file di 
sintesi, che basa 
sul file di Input (ri¬ 
petiamo: obbliga¬ 
toriamente in for¬ 
mato Wav) e su 
di un file di riferi¬ 
mento. del quale 
verranno utilizzati 


toni e strumenti d'assegnare. Amazmg- 
MIDI analizza il file di input assumendo 
che ogni suono in questo contenuto è 
eseguito con lo stesso tono del file di 
riferimento strumentale. Questo signifi¬ 
ca che AmazingMIDI non è in grado di 
acquisire anche la qualità degli stru¬ 
menti originali, ma solo la notazione. 
Disponendo di un editor (ad esempio 
proprio quello di XGworks che abbiamo 
a disposizione per 90 giorni!) è possibi¬ 
le intervenire successivamente per as¬ 
segnare timbri, strumenti, ritmi, non¬ 
ché imporre correzioni alla stessa nota- 


• AmazingMIDI (http:// 
|w w w . p I u t o . d t I . n e . j p j 

-araki/amazingmidi) 

Sì, avete letto bene: AmazingMIDI è 
un trascrittore musicale capace di con¬ 
vertire automaticamente dei file di sin¬ 
tesi Wave in formato MIDI. Visto che 
oggi va molto di moda fare il cosiddetto 
CD-ripper (acquisire dalle tracce Audio 
CD e poi convertire in Mp3), con Ama- 
zingMIDI, una volta che sia disponibile 
il file di sintesi, è possibile operare ad 
un'ulteriore conversione e quindi arriva¬ 
re a disporre di una versione MIDI dello 
stesso brano. Partendo da un file Wave 
(l'unico formato audio supportato dal¬ 
l'applicativo in questione) potremo cioè 
realizzare l'equivalente MIDI di qualsia¬ 
si brano musicale. Lo scopo, oltre che 
didattico, è anche produttivo e trova la 
sua massima validità d'utilizzo nell'am¬ 
bito delle produzione multimediali (pur¬ 
ché non ci si dimentichi dei famosi di¬ 
ritti d'autore!). 

Dal punto di vista strettamente ope¬ 
rativo, AmazingMIDI può operare su 
brani sia in modalità mono che ste¬ 
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Sampled: il controllo del filtro SoundFX per la generazione di effetti d'ambiente 


Rcvioom 


ir*-* • ~ * 

*< 


mà 

M'i 


zione resa. E a proposito, la domanda 
sorge spontanea davvero: com'è la 
qualità di resa fatta dall'applicativo? 

Dato che tra voi ci sarà piu di uno 
scettico, oltre al file compresso del pro¬ 
gramma metteremo sul Web i file wav 
d'origine e i MIDI derivati che abbiamo 
realizzato testando Amazing. In tal mo¬ 
do potrete accorgervi del lavoro che 
l'applicativo in questione è in grado di 
fare 

La prima cosa di cui ci si renderà co¬ 
si conto è che la conversione necessita 
di un'analisi della forma d'onda che va¬ 
ria da sintesi a sintesi. In pratica po¬ 
tremmo ritrovarci con alcune notazioni 
prossime alla perfezione (per tempo e 
corrispondenza della notazione) ed altre 
più lontane. 

Questo non dipende solo ed esclusi¬ 
vamente da AmazingMIDI (tra l'altro è 
prevista una prossima release in cui ri¬ 
sulterà migliorata proprio la sessione di 
analisi), ma anche dalla specificità so¬ 
nora di ogni singolo file di sintesi pro¬ 
posto alla conversione. 

Va da sé quindi che, di ogni file, an¬ 
dranno inevitabilmente effettuate più 
sessioni di resa. 

• AmazingMIDI è rintracciabile all'URL: 

Ih ttp:// www.piuto.dti. ne. ip/~ araki/a 

mazingmidi 


Freeware 

Ed ora, in rapida successione, tutti i 
nuovi freeware che siamo riusciti a 
scovare sul Web e a mettervi a disposi¬ 
zione direttamente su CVweb2000 Ila 
cui pagina dedicata sta diventando un 
vero e proprio punto di riferimento!). 

BaoTV 1.8. E' la nuova versione del 
programma per VideoCapture già pre¬ 
sentato su questa rubrica Ora BaoTV è 
in grado di comprimere anche in forma¬ 
to in MPG4 purché (solo al momento, 
però!) si utilizzi l'AvermediaPhone98 
TV Card. Aspettiamo altri upgrade ver¬ 
so gli altri tuner-card presenti sul mer¬ 
cato. 

• BaoTV è su CVweb2000 
(baotv18.zip - 26 Kbyte) 

Audio Switch. Semplice ma pratico 
modulo, appunto, di switch-aggio, per 
mezzo del quale è possibile passare ra¬ 
pidamente (e senza interruzione nella 
fase di ascolto) dalla riproduzione di 
una sorgente audio ad un'altra. Wave, 
MIDI, CD player, microfono, ingresso-li¬ 
nea, ecc.. con Audio Switch tutto quel¬ 
lo che è attestato al mixer di sistema 
può essere mandato in esecuzione ed 
esfeere ascoltato continuamente, com¬ 


mutando da una sorgente all'altra Ciò 
ci permetterà di analizzare e confronta¬ 
re acusticamente la qualità di un se¬ 
gnale acquisito con quello proveniente 
dalla fonte originale. 

• Audio Switch è su CVweb2000 
(aswitch.zip - 59 Kbyte) 

Sampled. Facile, gratuito, completo 
e veloce editor audio adatto per tutti i 
creativi. In modo particolare per tutti 
coloro i quali non possono o non vo¬ 
gliono permettersi un milionario Wave- 
Lab o non si accontentato di uno sha¬ 
reware qualsiasi (senza offesa: Sam¬ 
pled, benché freeware, ci sembra su¬ 
periore ai quotati GoldWave e CoolEdit 
96). Facile all'uso e con tutte le con¬ 
suete funzioni di cut & paste offerte da 
tutti gli editor del mondo, Sampled ha 
dalla sua la specificità di possedere la 
più ricca (ed espandibile) sessione di 
filtraggio. Un menu preposto contiene 
filtri per il riverbero, l'eco, lo stretching 
temporale, la metallizzazione del suo¬ 
no, Frequency Shifter, Flanger, ecc. Un 
altro accetta l'inserimento dei plug-in 
Direct-X compatibili. Tutto funziona 
perfettamente, velocemente e con otti¬ 
ma resa. Possibile? Possibile Non vi 
resta che scaricarlo e provarlo. 

• Sampled è su CVweb2000 (sam¬ 
pled.zip - 2,6 Mbyte) 

DVD Speed Ripper. Utility per ef¬ 
fettuare sia la decodifica dei file vob 
da un supporto DVD (con velocità prati¬ 
camente prossima a quella di un deco¬ 
der in hardware) sia il ripper degli stes¬ 
si. L'autore enfatizza le potenzialità di 
DVD Speed Ripper, affermando che ta¬ 
le gioiello del freeware è tranquillamen¬ 
te in grado di acquisire su hard disk 
l'intero contenuto di un disco DVD in 
un'unica soluzione. 

Provatelo e fateci eventualmente sa¬ 
pere! 

• DVD Speed Ripper è su 
CVweb2000 (dodsrwin.zip - 267 Kby¬ 
te) 

WinRAR I video DVD sono file 
estremamente grandi, tali da "collassa¬ 
re" anche il più capiente degli hard di¬ 
sk. Acquisendo le tracce con il DVD 
Speed Ripper di cui sopra, non ci si 
metterebbe tanto a riempire 10 Gbyte 
di spazio! Qui viene in soccorso una 
seconda utility: WinRAR. Una versione 
a 32 bit del noto archiviatore dotato 
della capacità di comprimere i dati di al¬ 
meno un 15% in piu rispetto ai file zip. 

• WinRAR è su CVweb2000 
(wrar260.exe - 529 Kbyte) 
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Phase e Vocal Remo¬ 
ve: i due plug-in Di¬ 
rectX in linea nell'am¬ 
biente di lavoro di Wa- 
veLab. 


HackTV. Un rivale di BaoTV Con 
HackTV è possibile acquisire audio e vi¬ 
deo via sintonizzatore da qualsiasi 
scheda, senza quindi le limitazioni del¬ 
l'altro che opera con un ristretto nume¬ 
ro di schede. Visto che su questo stes¬ 
so numero c'è anche la nuova versione 
di BaoTV, provateli entrambi (se avete 
la scheda adatta) e quindi valutateli per¬ 
sonalmente. 

• HackTV è su CVweb2000 
(hacktv.zip - 33 Kbyte) 

AnalogX Scratch. Un brano wave 
da usare come loop musicale di base, 
quindi un secondo brano (un clip ripeti¬ 
tivo: ad esempio una frase o anche una 
sola parola in sintesi vocale) e quindi le 
slide per aumentare la velocità o il livel¬ 
lo di uscita del loop o del brano da 
scratchare. Segnalando path e nome 
dove registrare il file finale è infine pos¬ 
sibile scratchare e salvare in wave. Tut¬ 
to qui. Scratch è l'ideale per creare 
stacchi e sigle in poco tempo e con 
buona resa. 

• Scratch è su CVweb2000 (scrat¬ 
ch. exe - 341 Kbyte) 


Plug-in: 

due DirectX per le 
componenti sonore 


AnalogX Phase. Un plug-in DirectX 
per la fase della sintesi sonora, con la 
capacità di invertire fino a 180 gradi 
qualsiasi streaming audio dall'ambiente 
di lavoro di editor quali Paris, WaveLab, 
Cakewalk, etc. che risultano DirectX 
compatibili. Provato su WaveLab, Pha¬ 
se ha pienamente risposto al suo com¬ 
pito ed ha operato 
alla rifasatura di 
brani appositamen¬ 
te acquisiti per la 
prova. 

• Phase è su 
CVweb2000 (pha¬ 
se.exe - 194 Kby¬ 
te) 
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chare e il gioco 6 fatto 


AnalogX Vocal Remover. La poten¬ 
za di questo plug-in è apprezzabile pie¬ 
namente da chi necessita di "eliminare" 
da una sintesi sonora la componente 
vocale che appare in primo piano e 
conservare (benché appiattita...) solo 
quella dell'arrangiamento musicale. 

Utile sia per scopi didattici che in tut¬ 
ti quei casi (in primis la generazione di 
file KARaoke) in cui è necessario di¬ 
sporre del solo tessuto musicale d'ac¬ 
compagnamento. Provato su WaveLab, 
anche Vocal Remover ha lavorato per¬ 
fettamente e con buona rapidità d'ese¬ 
cuzione. 

• Vremover è su CVweb2000 (vre- 
mover.exe - 194 Kbyte) 
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a cura di Corrado Giustozzi 


Abbasso i tiranni! 

di Raffaello De Masi 


Cari amici, 

l'altra notte stavo dormendo della 
grossa, avvinto dalle braccia di Morfeo, 
e in sogno Naomi mi stava cullando in 
un’amaca sulla riva bianca del mare di 
Fortaleza, con una cialda di cocco in una 
mano e una "banana split" nell’altro, 
quando mia moglie mi dà una gomitata 
nel fianco, e mi fa: "Hai sete?" 

Li per I) pensavo fosse il "Cigno”, 
ma, immediatamente resomi presente 
a me stesso (anche perché rischiavo, 
scambiando nomi, di ricevere un colpo 
di machete in un fianco!) rispondo, in¬ 
tronato dal sonno, di noi "Beh", fa la si¬ 
gnora, "allora vai a prendere un bicchie¬ 
re d'acqua solo per me!”. 

Una persona normale, a questo pun¬ 
to, avrebbe fatto scendere tutti i santi 
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Linuxberg, torse la più 
ampia libreria di 
programmi dedicala a 
Linux. 
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del paradiso in ter¬ 
ra! Ma poiché in 
casa mia la norma¬ 
lità non è di casa, 
mi sono alzato e. a 
metà strada tra 
uno zombie e un 
superstite da un in¬ 
contro con 

Mohammed Ali, 
sono andato in cu¬ 
cina per la com¬ 
messa. Mia mo¬ 
glie, seduta al cen¬ 
tro del letto come 
la regina Vittoria in trono, beve, mi guar¬ 
da e alla fine mi fa "Beh, adesso posso 
andare in bagno!”. Cosa pensate della 
dittatura? Per alcuni, la mia metà com¬ 
presa, è l’unica forma applicabile di am¬ 
pia democrazia, lo credo di non aver co¬ 
nosciuto, nella mia vita, altra forma di 
governo, sempre restando però dalla 
parte del suddito: in casa la Signora, in 
istituto il Preside, in redazione Addippi, 
perfino al supermercato, dove ero anda¬ 
to per comprare solo un pezzo di pane, 
sono riusciti ad appiopparmi venti chili 
di bicarbonato in offerta speciale, e ses¬ 
santa saponette al gelsomino (perché 
oggi, quando passo per strada, sono og¬ 
getto di occhiate torbide da parte di ca¬ 
mionisti e soldati?) Insomma, come fa¬ 
re per liberarsi dei tiranni? 


Alla larga dal grande 
fratello! 


Linux System Labs, 
imio://www.QDeniinux.coml 

riunisce e mette a disposi¬ 
zione tutte le versioni Linux 
esistenti, aggiornate setti¬ 
manalmente. 


Quando ho comin¬ 
ciato a mettere le ma¬ 
ni su queste odiate- 
amate macchine, cor¬ 
reva la fine degli anni 
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settanta. Era davvero l'età dell'oro, si re¬ 
spirava aria di frontiera in cui tutti si 
sforzavano di crescere, di produrre ma¬ 
teriale, in un'atmosfera di calda compe¬ 
tizione che portava, pur nelle ristrettez¬ 
ze di sistemi poco sofisticati e di ridotta 
potenza, al fiorire continuo di nuove 
idee, nuove iniziative e perché no, nuovi 
sistemi operativi. Certo, c'era il CP/M, 
che rappresentava il punto di riferimen¬ 
to dei sistemi operativi, ma era un pre¬ 
dominio garbato e amichevole, e ogni 
produttore si ingegnava a realizzarne, di 
S.O., uno proprio, magari accompagnan¬ 
dolo a un onnipresente BASIC, anch'es- 
so rigorosamente customizzato. 

Oggi tutti abbiamo fatto la faccia a 
bandiera, con solo quelli con faccia a 
forma di mela che, piccola e sparuta 
coorte, tenta di ostacolare, si fa per di¬ 
re, un predominio pressoché assoluto. 
Nulla da dire, per l'amor del cielo, Billy 
si fa gli affari (nel senso letterale!) suoi, 
e vorrei vedere chi di noi, al suo posto, 
non farebbe altrimenti; ma a chi non da¬ 
rebbe fastidio, sedendosi al ristorante, 
che il menu lo scegliesse il cameriere? 
Insomma, come ebbe a dire in un'inter¬ 
vista qualche mese fa Peter Palthwerig 
di Tucows, per quale motivo devo com¬ 
prare un PC "inquinato" da Windows? 
In altri termini, perché devo acquistare 
un'auto ed essere costretto a metterci 
solo una certa marca di benzina? 

La storia dell'informatica, al contrario 
di quello che avviene in quella dell'uo¬ 
mo (almeno per quello che ricordo rac¬ 
contava la mia professoressa sulla con¬ 
tinuità storica) è fatta di salti. Senza an¬ 
dare troppo lontano, possiamo dire che 
qualche anno fa abbiamo saltato il fosso 
di Internet, più recentemente quello di 
MP3, e da un po' di tempo ci tenta 


FreshMeal 
letteralmente "carne 
tresca", SlashDot e 
UnuxApps. Basta 

tenerli d'occhio per 
essere aggiornati su 
tutti gli applicativi 
disponibili. Nelle 

pagine c'à anche un 
buon motore di 
ricerca. 
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sempre più quello 
di uscire dall'anoni¬ 
mato e di cambiare 
gli occhiali da vista, 
da troppo tempo 
ordinatici da altre 
persone. Già, par¬ 
liamo proprio di si¬ 
stema operativo, e la grande cosa che ci 
sta capitando in questo periodo e di cui 
forse non siamo ancora davvero consa¬ 
pevoli, è che finalmente un vero siste¬ 
ma operativo, degno di tal nome e di 
competere ad armi pari con Windows, è 
disponibile, pronto all'uso, fortemente 
collaudato, sempre più ricco e versatile 
e, ancora, gratuito! Troppo bello per es¬ 
sere vero? No, basta guardarsi attorno 
per scoprire Linux che, se Dio vorrà, ha 
tutte le premesse per divenire la vera al¬ 
ternativa alla Finestra&Bandiera. 

Ecco finalmente, quindi, un'accatti¬ 
vante e valida alternativa all'S.0. per an¬ 
tonomasia; abbiamo oggi davvero la 
possibilità di scegliere un altro modo 
per raggiungere il cuore della nostra 
macchina, con un cuore a 32 bit (full), 
veloce, affidabile, robusto, sicuro. Un'al¬ 
tra strada maestra per raggiungere e 
dialogare col cervello del nostro siste¬ 
ma. Questa via si chiama Linux. 



E qui c'è un però! Occorre immedia¬ 
tamente precisare che Linux non è Win¬ 
dows, non gli somiglia, anzi non ha nep¬ 
pure un nibble in comune con questo. 
Cosa stiamo tentando di dire? Significa 
che nessuna (e mai nessuna ha avuto 
tale assoluto significato come qui!) ap¬ 
plicazione nel nostro portafoglio di pro¬ 
grammi girerà in questo nuovo ambien¬ 
te, Significa che non possiamo pensare 
di installare la nostra copia di Office con 
la speranza che funzioni, usare il nostro 
fido Eudora per recuperare la posta o 
giocare con l'ultima versione di Doom o 
di Grand Prix. E significa anche abban¬ 
donare la ormai fidata (nel bene o nel 
male) interfaccia Windows per abituarsi 
a un nuovo stile e a nuove regole di 
comportamento. Già, ma perché uno 
dovrebbe abbandonare la sua calda casa 
con tutte le sue belle comodità costrui¬ 
tesi nel tempo, per ricominciare tutto 
daccapo? 
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Per ribellarsi a una tirannia, questa è 
la risposta; per sentirsi come i coloni 
americani quando buttarono a mare gli 
inglesi. Forse non più protetti dalla 
mamma, ma liberi di ricominciare con 
vestiti nuovi e freschi di bucato. E la co¬ 
sa non è neppure tanto complicata! 

Linux, un O.S. 
venuto da lontano 

Linux è un sistema derivato in gran 
parte da un vecchio sistema operativo 
multiutente degli anni '60, UNIX, ben 
noto e tuttora universalmente afferma¬ 
to nell'area dei mini e dei supermini (an¬ 
che se ci sono stati diversi tentativi di 
implementarne, nel passato, versioni 
customizzate anche sui PC). Ali inizi del 
1990, uno studente finlandese, tal Li- 
nus Torvalds, diete vita a un progetto 
originale, sviluppato nel suo tempo libe¬ 
ro, destinato, come lui stesso riferisce, 
a cambiare faccia ai sistemi operativi 
per PC. La sua lunga esperienza su 
UNIX doveva risultare determinante 
nell'impostazione del progetto stesso, 
che sfociò, alla fine, in un parziale clone 
del grande vecchio, destinato a girare 
su PC e che doveva soddisfare alcune 
impostazioni di base, prima tra tutte la 
graziosita. In questa ottica Torvalds mi¬ 
se a disposizione di chiunque ne faces¬ 
se richiesta il codice del nuovo S.O., e 
migliaia di appassionati e di ricercatori 
in tutto il mondo fecero a gara per forni¬ 
re il loro contributo, che andava a in¬ 
grossare e migliorare le caratteristiche 
del neonato. Un ulteriore prezioso ap¬ 
porto al progresso del neonato sistema 


Gimp, originariamente 
sviluppalo per GNU, è 
un sofisticato pac¬ 
chetto di manipola¬ 
zione grafica, capace 
di confrontarsi con 
Paint Shop Pro e 
Photoshop. 


fu la disponibilità 
espressa, da parte 
di GNU (gruppo di 
studio finalizzato al¬ 
la produzione di software gratuito il cui 
acronimo, autoreferente, significa 
"GNU's non Unix) di fornire una poten¬ 
te serie di utility. La collaborazione fra 
le parti fu molto stretta, tanto che Linux 
fu distribuito, al lancio, sotto licenza di 
GNU, con sistema operativo finale e co¬ 
dice del tutto gratuito, aperto e suscet¬ 
tibile di contributi e modifiche. 

Man mano che Linux cresceva, si 
formavano continuamente grandi grup¬ 
pi di utenti che si incaricavano di prov¬ 
vedere alla manutenzione e alla distri¬ 
buzione dei loro prodotti, ognuno con 
differenti tecniche di installazione e di 
gestione, ma rigorosamente tutti inter¬ 
cambiabili. Successivamente, organiz¬ 
zazioni commerciali come Debian, 
Slackware e RedHat entrarono nel mer¬ 
cato, offrendo versioni del sistema 
complete di scatola, manuali più o me¬ 
no completi, supporto tecnico Oggi il 
mercato di Linux è ancora cambiato, se 
si pensa che RedHat, distributore di 
una versione molto fortunata, ha an¬ 
nunciato un'offerta pubblica d'acquisto 
e Corel ha avviato un progetto di part¬ 
nership con Debian, annunciando un 
ambizioso piano di realizzazione di Corel 


Linux, Ormai l'interesse verso questo 
sistema è fortemente salito, e il suppor¬ 
to offerto ne fa, di fatto, un'interessan¬ 
te alternativa a Windows. 

Metti un pinguino nel 
tuo motore! 

Non importa quale sia la versione o il 
produttore della versione cui abbiamo 
dato la preferenza, Linux e Windows 
possono tranquillamente coesistere 
sulla stessa macchina E' però necessa¬ 
rio preparare una sezione del disco rigi¬ 
do (o magari dedicare un nuovo disco) 
perché possa essere utilizzata esclusi¬ 
vamente per questa necessitò. L'opera¬ 
zione di partizione va fatta con i coman¬ 
di di DOS (ad esempio con il Fdisk. pe¬ 
raltro neppure tanto difficile da usare), 
ma se anche voi siete del parere che ri¬ 
tornare ai comandi da tastiera sia cosa 
da dimenticare, potete scaricare un pro¬ 
gramma shareware o freeware che vi 
aiuti nel compito. Occorre ancora ricor¬ 
dare che molte versioni di Linux inclu¬ 
dono già programmi di tal fatta, come il 
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ben noto Partition Magic, sovente inclu¬ 
so in versione Lite, o l'ancor migliore 
BootMagic di PowerQuest, facilissimo 
da usare grazie alla gradevole interfac¬ 
cia grafica. A tal proposito vi invitiamo a 
tenere continuamente d'occhio gli arti¬ 
coli di Giuseppe Zanetti, nella rubrica in 
fondo alla rivista. Vi troverete molti più 
suggerimenti e indicazione di prodotti 
di quanto possiamo fare in queste pagi¬ 
ne. 

Giusto per non abbandonare nessu¬ 
no a metà strada, immaginiamo di in¬ 
stallare Open Linux di Caldera, che of¬ 
fre uno dei più amichevoli installer pre¬ 
senti sul mercato. Basta inserire il CD e 
si partirà da una finestra Windows che 
chiederà di procedere nell'installazione 
A questo punto interverrà la versione 
customizzata di Partition Magic che 
chiederà di indicare la grandezza della 
nuova partizione. Con questo program¬ 
ma si potranno creare solo partizioni di 
300 MB, I GB o l'intero drive eccetto 
100 MB. Una volta scelta la grandezza 
desiderata (regolarsi con quello che 
sarà poi necessario installare in forma 
di programmi e applicazioni) l'installazio¬ 
ne di OpenLmux comincia; il setup si in¬ 
caricherà anche di tutte le incombenze 
relative alla ricerca dell'hardware ag¬ 
giuntivo presente, come schede audio, 
schede grafiche, hardware di rete e co¬ 
si via. Terminata l'operazione, ci sarà 
necessità di installare e configurare 
BootMagic, che individuerà la nuova 
partizione e chiederà, al momento del 
lancio della macchina, quale sistema 
operativo si desidera far partire (l'ottimo 
Zanetti, nel numero di ottobre di MC ci 
ha mostrato come poter avere ambe¬ 
due i sistemi operativi correnti). E' fatta, 
sarà sufficiente lanciare Linux e ritrovar¬ 
si nella ancora non familiare finestra di 
XWindows; ma niente paura! L'inter¬ 
faccia , molto Windows like, a comin¬ 
ciare da un menu di Start, ci porterà per 
mano a scoprire le caratteristiche di 
questo nuovo ambiente, del tutto sco¬ 
nosciuto Solo è opportuno ricordare di 


decidere ad occhi bene aperti. 

Pro ad abbracciare il pinguino ce ne 
sono molti, ma c'è anche qualche con¬ 
tro. A favore diciamo che Linux è asso¬ 
lutamente gratuito. Certo RedHat, Su¬ 
se, Mandrake costano qualche biglietto 
da diecimila, ma occorre ricordare che 
essi contengono un manuale e un CD, 
che costano, e a cui occorre aggiunge¬ 
re l'utile del distributore e del negozian¬ 
te. In questa ottica centomila lire non 
sono neppure molte. Ma se proprio non 
volete spendere una lira ci sono diverse 
versioni scaricablli da Internet (sarà du¬ 
ra, visto che si tratta di mattoni da te¬ 
nervi collegati per qualche ora anche a 
velocità ISDN) e/o diversi siti che, al 
prezzo del solo costo di stampa del CD 
e di spedizione vi manderanno tutto il 
necessario per essere pronti a partire 
(ricordiamo che il "cuore" di base è 
identico, quindi non esiste una versione 
migliore delle altre; al massimo posso¬ 
no differire per qualche accessorio e 
per le procedure più semplici di installa¬ 
zione. Tutto qui!) 

Ammettiamolo, è eccitante l'idea di 
poter acquistare una macchina senza 
pagare la royalty (alcuni la chiamano la 
gabella) del sistema operativo a Billy! 
Lo ripetiamo a costo di annoiare; Linux 
è gratuito, assolutamente gratuito, e se 
comprare una versione commerciale vi 
dà proprio fastidio, andate su 
IhttpV/www.linuxapps.corti e attingete a 
piene mani. Non costa nulla! 

Altro grande vantaggio di Linux è la 
sua robustezza. Tutti sappiamo, a no¬ 
stre spese, quanto sia irritante ritrovar¬ 
si. a metà di un lavoro, con la macchina 
piantata e desinata al reboot. Certo, Li- 


KDE è l'interfaccia 
Windows Like di Linux, 
se questo può farci 
sentire più tranquilli ... 


"Già", chiederà la persona che leg¬ 
gendo queste righe deciderà di imbar¬ 
carsi in una nuova avventura, "ma il 
trucco dove sta? Quali sono le difficoltà 
che incontrerò intraprendendo una sco¬ 
nosciuta via, per magari giungere allo 
stesso risultato che ottenevo prima?" 

Se questo è il primo pensiero che vi 
giunge alla mente, lasciate perdere. Se 
invece desiderare continuare, è oppor¬ 
tuno che vi mostri il diritto e il rovescio 
della medaglia, in modo che possiate 


Pro e contro di un bel 
cambio di casa! 


seguire inizialmen¬ 
te le istruzioni che 


compariranno, e 

che permetteranno di configurare alcu¬ 
ni parametri finali, relativi alla scheda 
grafica e al monitor. Buon viaggio! 


Giusto al momento di andare in stam¬ 
pa è giunta notizia, come previsto nel 
testo, che Corel è entrata nel campo 
del sistema Unix con Corel Linux/OS. 
Basato sulla versione Debian, che ha 
completamente incorporato, e dotato 
di un sistema di installazione assolu¬ 
tamente a prova d'errore (quattro 
passaggi obbligati in tutto) Corel Ll- 
NUS/OS adotta un file manager mol¬ 
to simile a un browser, e dispone di 
una routine interna per la ricerca di 
aggiornamenti su Web. Il kernel è il 
2.2.12, e il KDE (K Desktop Environ- 
ment - l'equivalente del desktop Win¬ 
dows) offre una nuovissima versione 
1.1.1254. A presto, notizie maggiori 
nella rubrica curata da Giuseppe Za¬ 
netti. 
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Corel Linux è disponibile dal 1 ' dicembre. La 
versione italiana sarà, al momento della 
pubblicazione di Questo articolo, disponibile 
Sebbene sia scaricablle. no-cost. dalla rete, le 
prospettive (320 MB) non sono incoraggianti 


nux non vi assicura al 100% da questi 
problemi, nessun sistema operativo 
può farlo, ma e sicuramente più stabile 
di Windows, e un crash in questo am¬ 
biente è meno distruttivo, visto che 
ogni applicazione usa la sua memoria 
per ogni task corrente. Male che vada, 
rischiamo di perdere l'area di lavoro del 
programma che ha determinato il cra¬ 
sh, ma non tutto. 

Linux è inoltre molto più sicuro di 
Windows Per la verità le tecniche di si¬ 
curezza di questo fanno un po' acqua 
da tutte le parti, e sono facilmente at¬ 
taccabili da un hacker appena smalizia¬ 
to. Linux, costola di un S.O. multiutente 
di grande potenza e raffinatezza, offre 
tutta la sicurezza di cui si ha bisogno; la 
non conoscenza di una password rende 
il sistema praticamente impenetrabile, 
e anche in Internet un sistema ben con¬ 
figurato potrà resistere a robusti attac¬ 
chi senza cedere. Infine, i virus per Li¬ 
nux stanno sulle dita di una mano, gra¬ 
zie alle fortissime difficoltà nel realizza¬ 
re codici compatibili con il robusto "co- 
re" del sistema. 

Linux è aggiornato in maniera fre¬ 
quente. Una immensa schiera di imple- 
mentatori, ogni giorno, lavora in tutto il 
mondo per realizzare applicazioni, dri¬ 
ver, utility; lo stesso kernel, il cuore 
operativo del sistema, viene aggiornato 
a frequenze regolari e sempre più brevi 
Poiché , ancora, il codice sorgente è as¬ 
solutamente libero e gratuito, è possibi¬ 
le scaricare nuove revisioni e compilarle 
personalmente. Inoltre possiamo dire 
che Linux è, in Internet, a casa sua . vi¬ 
sto che qui ci sono più macchine sotto 
Linux (o UNIX, la variante commerciale 


del nostro) che sotto qualunque altro si¬ 
stema operativo. Non a caso alcuni pro¬ 
vider affermano di avere i loro server 
funzionanti sotto questo sistema senza 
aver avuto necessità, per mesi. di ese¬ 
guire un reboot del sistema. 

Esistono, come è ovvio, dei contro. 
Ad esempio, Linux non è supportato da 
grandi nomi (alcuni possono sentirsi più 
tranquilli sapendo che una grande e uni¬ 
ca organizzazione come Microsoft co¬ 
va, nel chiuso dei suoi laboratori, chissà 
quante nuove versioni e varianti del suo 
sistema). Sempre in considerazione di 
tale fatto, è ovvio che le grandi società, 
in un mondo in corsa come quello 
dell'informatica, sono sempre aggiorna¬ 
tissime sugli sviluppi di nuovi standard, 
anzi spesso li prevengono, quando non 
li promuovono. Alcuni rimproverano a 
Linux di essere troppo tecnico, ma que¬ 
sta affermazione, valida fino a poco 
tempo fa quando molta importanza era 
data ancora ai comandi in formato te¬ 
sto, sta rapidamente perdendo signifi¬ 
cato, man mano che l'interfaccia grafica 
di Linux (si prenda ad esempio l'am¬ 
biente di OpenLinux di Caldera) prende 
il sopravvento. Linux , almeno per ora, 
non gioca, e questo non perché non ci 
sia la volontà di produrne, ma per il fat- 


Indirizzi utili 


Linux è quasi onnipresente su WWW. e 
grossi nomi di distributori e concentratori 
di shareware hanno aperto o stanno 
aprendo sezioni dedicate a Linux. Vi indi¬ 
chiamo di seguito alcuni ottimi indirizzi, 
tenendo conto che sovente, da questi, si 
possono agganciare link ad altri siti di 
produttori o di ricercatori. E' opportuno 
anche iscriversi a qualche usergroup, vi¬ 
sto che l'attività, in questo campo, è ve¬ 
ramente fiorente. 

Ini tu /'/www lihuxbert] cC?H 

fitto /.'www nnux coni 
ritto //www linuxtoaav corri 

l'itto / 1 1nt; 11 'I-s otti 

ritto //www user'tienoiy ori] 

rttp //www iinuxaoc corri 
r'to i.'.mvi rpti-iin-.a ooc ic ai| uk 

fitto //Iresnmeat corri 

fitto //www luq cirg.uil 
rttp //www.linuxtai* s còni 

Ottime fonti per l’approvvigionamento di 
applicativi (tra cui anche quelli indicati nel 
testo) sono: 

I ' ',vw.'. 'résumé i- èl 

litio /rwww linuxaoos corri 

http://www slashdot.org 


to che quelli presenti, poco o nulla, so¬ 
no rozzi e approssimativi (il fatto è che 
Linux manca di un equivalente di direct 
di Windows, che è stato davvero la pie¬ 
tra filosofale per la realizzazione di gio¬ 
chi più semplici). Anche qui le cose 
stanno però lentamente cambiando, vi¬ 
sto che produttori qualificati stanno ap¬ 
prontando versioni dei loro top game 
(Quake, Doom, Quake 2, Civilization, 
giusto per citarne alcuni) per questo 
ambiente. Anche l’obiezione che Linux 
non ha supporto commerciale sta dive¬ 
nendo man mano priva di fondamento, 
visto che molte case si stanno dimo¬ 
strando disponibili, con prodotti di qua¬ 
lità come WordPerfect e il prossimo ar¬ 
rivo di CorelDraw. Questo non vuol di¬ 
re, comunque, che finora siano stati 
prodotti solo applicativi di dubbia qua¬ 
lità. Esempi invece di prodotti pregevoli 
sono, oltre quelli già nominati, una ver¬ 
sione di Netscape 4, StarOffice 5 (gran¬ 
de prodotto che include un wp, uno 
spreadsheet, un browser Web, un pac¬ 
chetto di presentazione, un manager di 
informazioni e una suite di e-mail di 
grande efficienza). The Gimp (sovrappo¬ 
nibile, in molti casi, alle prestazioni di 
Photoshop e di Paint Shop Pro. E se 
proprio non potete rinunciare al profu¬ 
mo del vento che sventola bandiere, 
potete adottare KDE, un'interfaccia che 
vi riporterà nella familiare finestra Win¬ 
dows. 


Conclusioni 

Nessun dubbio che Linux sia stato, 
nell'ultimo decennio, l'unica grande al¬ 
ternativa accettabile di Windows. Per¬ 
ché non provare, visto che Linux può 
felicemente convivere sulla stessa 
macchina dotata dell'onnipresente? 

Certo, se usiamo la nostra macchina 
per i videogiochi che ci abbiamo instal¬ 
lato , o non possiamo fare a meno dei 
suggerimenti del clip metallico animato 
presente in MS Office, è il caso di non 
rischiare In caso contrario dovremo af¬ 
frontare nuove conoscenze, e appren¬ 
dere nuove abitudini, ma fare parte di 
un'elite ha pur sempre i suoi vantaggi 
(lasciatevelo dire da uno che usa prefe¬ 
ribilmente un Mac, su cui, per inciso, 
viene scritto questo pezzo). Linux non 
farà difficoltà a girare sul vostro 386 o 
486, e un Pentium 90 volerà a confron¬ 
to del lento scarrucolare sotto Win¬ 
dows. Proviamo, come abbiamo detto 
tante volte, non costa nulla! E. se non 
vi costa troppo disturbo, fatemi sapere 
se vi è piaciuto. ME 
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Mouse a sensore ottico in luogo delle vecchie palline, player multimediali che masterizzano 
CD, nuovi formati audiovisivi e soft-synth potenti come expander milionari. Poi il 
mediaware, cinque applicativi di ottimo livello e completamente "free" che ritroverete 
pronti in linea per il download. 

A seguire, immancabile, la conferma di IPclub con altri soci ancora e il successo 
inaspettato dei MusiClip di IPweb: stavolta, ad attendervi sul Web ci sarà oltre un'ora di 
ottima musica, tra classica e rock "anni ‘ 80 ". 

Infine i soliti, preziosissimi JavaScript... 

di Bruno Rosati 


mediaLINK 

• Il nuovo IntelliMouse: www.mi- 
crosoft.com/ltaly/hardware 

Avete visto che roba il nuovo Intelli- 
mouse di Microsoft? Nuova linea ergo¬ 
nomica, niente sfera a girare (impol- 
versarsi e incastrarsi...), niente più tap¬ 
petino su cui strusciare. Sotto il vesti¬ 
to, classico o all'ultimo grido della tra¬ 
sparenza più spinta, il sensore ottico 
che equipaggia il mouse del 2000 è in 
grado di leggere rapidamente il movi¬ 
mento imposto e di seguirlo con mag¬ 
giore precisione. Un salto all'URL indi¬ 
cato e vedete se non fosse proprio 
questo il mouse che stavate cercan¬ 
do! 

• Liquid Player 5.0: www.liquidau- 
dio.com 

Grosse novità per questo celebre 
ed affermato riproduttore audio per il 
Web. Ora, Liquid Player non solo è in 
grado di eseguire il formato proprieta¬ 
rio .lap, ma anche gli Mp3, leggerne il 


jj-j jjM-y-t. 



Microsoft Mouso 


Prandi II controllo 

con la Iconologia IntsIllEya ' 



testo (delle canzoni) e i 
credit allegati. Ma la no¬ 
vità più succulenta è 
che con Liquid Player 
5.0 è ora possibile cata¬ 
logare i brani .lap e ,mp3 
presenti sull'hard disk 
del nostro PC e coman- 


r 


Cordless Mouse 

Affidabilità digitile sema fili 




I allindar rtt •* I* Blirnhid 


In alto, la presentazione del nuovo IntelliMouse con 
tecnologia 'intelliEye". Qui II corpo del mouse è in 
perfetto stile i-Mac (anche se. più di una mela, sembra 
una rarissima 'pera rossa'). 

A destra, il Cordless Mouse, fratello (per la tecnologia) 
dell'IntelliMouse precedente. Qui la veste è molto più 
tradizionale, anche se la tecnologia è innovativa. 



Munflw* ami' 
Wwd mi» uillj 

“JttftHÉSS# 


viicroscift Gordloss Whool Mouso sarà disponìbili.* a partirò dal moso di febbrai! 

pano. 
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dare il masterizzazione di sistema affin¬ 
ché li fissi definitivamente su di un bel 
CD-R. Il tutto con pochi click e un'imme¬ 
diatezza disarmante. 

Correte a fare download e preparatevi 
a realizzare le vostre compilation con Li- 
quid Player 5.0! 

• Creative LAVA!: lwww.sblive.com 

Salite al sito dedicato al nuovo concet¬ 
to "live" di Creative, fate il vostro bravo gi¬ 
ro di ricognizione e poi decisi individuate 
e scaricate il Live Audio Visual Amma- 
tion! Un incredibile modulo multimediale 
in grado di riprodurre brani Mp3 e, nel ca¬ 
so che siate degli inguaribili creativi, di 
realizzare stupendi abbinamenti tra musi¬ 
ca di qualità e animazioni 2D-3D. LAVA! 
nasce per la nuova SoundBlaster Live!, 
ma funziona perfettamente con qualsiasi 
scheda SB-compatibile e, ovviamente, é 
anche gratuito... 

• Surreal, il suono del 2000: 
jwww.seersystérrtà. córti 

La qualità dei suoni in wavetable della 
vostra scheda non vi basta più? Vi sem¬ 
brano sempre gli stessi, immutabili? Op¬ 
pure la vostra scheda audio è addirittura 
priva dei suoni di qualità (ancora ascolta¬ 
te le sintesi in FMl)? Ok, Surreal è allora 
il sintetizzatore software che fa per voi 
Puntate il sito della Seer Systems, scor¬ 
rete le note caratteristiche del program¬ 
ma (già che ci siete, lanciate un'occhiata 
anche al mitico Reality un milione di lire 
per il più potente e versatile soft-synth 
del globo!) e infine scaricate la versione 
demo Ascoltandone la resa andrete let¬ 
teralmente m giuggiole! 


Liquid Player mentre 
esegue un lile Mp3. 
Basta però un click su 
•MakeCD- che. .. 

... il player si trasforma 
in un software per 
masterizzazione, 
attraverso il quale è 
possibile controllare un 
CD-Recorder e realiz¬ 
zare la nostra compi¬ 
lation Imultiformato tra 
l'altro) 



Creative LAVA! nasce 
per le nuove Sound¬ 
Blaster, ma e utilizzabi¬ 
lissimo con qualsiasi 
scheda SB-compatibile. 
Dalla sua. oltre ad 
essere un normale Mp3- 
player. LAVA! si propo¬ 
ne per la registrazione e 
riproduzione di file 
MV3. Ovvero, file di 
riferimento che control¬ 
lano il sync tra un file 
Mp3 ed un’animazione 
2D/3D. 



IPclub: il rock in linea 
degli EVO! 

Il primo 'socio' di questo mese è il 
gruppo degli EVO, un complesso di mu¬ 
sica Rock dal quale abbiamo avuto la gra¬ 
ditissima richiesta di adesione a IPclub. 

Dopo un rapido giro di e-mail, il nostro 
interesse nonché il loro entusiasmo han¬ 
no maturato l'idea di dedicare all'incontro 
con la musica qualcosa di più che non 
una semplice clip di riferimento. Cosi, gli 
EVO. oltre ad avere la normale GIF linka- 
ta. avranno una seconda casella nella 
quale, navigando sulla pagina di IPclub, 
troverete ad attendervi 3 bottoni colorati, 
ciascuno con il proprio click per attivare 
l'esecuzione di altrettanti brani musicali 
realizzati dal complesso Si tratta di brani 
originali in formato Mp3, concessi in ver¬ 
sione demo all'ascolto dei visitatori di IP¬ 
club. La qualità del suono è ottimo, come 
ottima (avrete modo di scoprirlo) è la mu¬ 
sica realizzata dagli EVO. 


Per quanto riguarda il sito 
| http://www.uni.net/evo/casa.html 

questo risulta ben articolato tra le pagine 

della stona degli EVO. i tour che hanno 
in programma, la loro discografia, le de¬ 
mo di quattro musiche tratte dal loro CD 
e un videoclip che li immortala durante 
un 'live*. Suonano bene, anzi benissimo 
ed hanno uno stile di musica molto net¬ 
to e con sonorità ricercate Se un giorno 
saranno famosi, IPclub potrà nutrire l'or¬ 
goglio di aver contribuito a farceli diven¬ 
tare. 

Dalla musica rock al mare, passando 
per I Olandese Volante 
I http://www.oiandesevoiante.itii un 

ente turistico che opera nella zona com¬ 

presa tra il mar ligure e le coste setten¬ 
trionali della Sardegna. Zona nella quale 
l'Olandese Volante ha intelligentemente 
pensato di organizzare una serie di pic¬ 
cole crociere Vere e proprie vacanze 
personalizzate, che prevedono tour a 
tappe verso i luoghi più affascinanti del¬ 
l'ampia area di mare interessata Come il 
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In alto. felub: foto di gwppo del nostri amici EVO, nuovi soci di IPclub. 



Welcome to EVO officiai web site 


EVO 
Tour 99 
Fan Club 
CO 
News 
Mappa 


A lato, la pagina per il download della versione demo di Surreal 1.0 e Reality, i 
due soft-synth più potenti in circolazione. Di gran lunga superiori per qualità 
ed elasticità nspetto alle vravetable delle attuali schede audio in circolazione, i 
due soft-synth rivaleggiano con i costosi expander esterni! 


parco della Maddalena, o l'anello forma¬ 
to dalle piccole e poco conosciute isole 
che emergono tra la Corsica e le Bocche 
di Bonifacio, quindi l'arcipelago toscano 
e il cosiddetto "triangolo dei cetacei" nel¬ 
la zona del mar ligure. A seconda del ti¬ 
po di itinerario è possibile salire sull’im¬ 
barcazione più adatta al relax (e a qual¬ 
che momento romantico...) oppure allo 
sport, con attrezzature per la pesca in 
superficie oppure subacquea a bordo ed 
owiamente comprese nel prezzo. 

Il sito è ben fatto e organizzato in ma¬ 
niera chiara ed elegante. Fateci un salto 
e, se vi succede di rimanere affascinati 
da qualche proposta, smettetela di navi¬ 
gare virtualmente e una volta tanto fate¬ 
lo per davvero! 


IPclub: il link doppio 
per gli EVO: la clip alla 
sinistra porta al loro 
sito, quella di destra 
contiene tre bottoni 
linkati ad altrettanti file 
Mp3 di musica degli 
EVO. 



Webware: cinque 
proposte da provare 

Per quanto riguarda il software per 
il Web, questo mese il nostro criterio 
di scelta raggiunge i più svariati ambiti 
applicativi. 

In rapida successione potrete trova¬ 
re la recensione di... 

✓ un tool per fare ‘report On The 
Web’ di archivi in formato Access 97 

✓ un plug-in capace di registrare mes¬ 
saggi vocali direttamente dal brow- 
ser le da questo spedirli automatica¬ 
mente via e-mail) 

✓ un ‘cross-compiler’ per la conver¬ 
sione di codice da Visual Basic ad 
Applet Java equivalenti 

✓ un generatore di effetti per il sem¬ 
pre più diffuso e conteso WinAmp 

✓ un registratore online per file Mp3. 
Tutto è ovviamente pronto al down¬ 
load su IPweb a partire dalla pagina 
del software di IPweb! 


• RFil RFil è un'utility di filtraggio che 
crea report dettagliati da file mdb (Ac¬ 
cess 97) e li converte in HTML. Con RFil 
è possibile creare, editare, salvare, co¬ 
piare e cancellare filtri di ogni tipologia. 
Comprese nel prezzo (che è pari "a zero" 
visto che RFil è purissimo freeware) so¬ 
no le viewing d'interrogazioni SQL. Il 
modulo è in purissimo VBA (Visual Basic 
for Application) e può essere riadattato 
per le proprie esigenze di rappresenta¬ 
zione dei dati. Ovviamente non è alla 
portata di tutti, ma può essere la giusta 
soluzione per un webmaster in cerca di 
un modulo per automatizzare il controllo 
dei dati in linea. 

• RFil è su INTERNET PRATICA 
(rfil97v5.zip -182 Kbyte) 

• Alpha Fading Alpha Fading è l'enne¬ 
simo plug-in per Winamp. Attenzione, 
non stiamo parlando di una "skin", bensì 
di un vero e proprio filtro in grado di rea¬ 
lizzare, in tempo reale e con ottima resa, 
effetti di assolvenza e blurring dei suoni 


in Mp3 riproducibili dal WinAmp. 

• Alpha Fading è su INTERNET PRATI¬ 
CA (alphafading2.zip - 365 Kbyte) 

• Digital Voice Plug-in Probabilmente 
mancava alla lista e ci fa piacere annun¬ 
ciarvene l'awenuta pubblicazione. Digi¬ 
tal Voice è un plug-in (in questa prima 
versione solo per Navigator, ma è pros¬ 
sima quella per Explorer) in grado di far 
registrare e spedire posta vocale diretta¬ 
mente dal browser a partire dall'URL at¬ 
tivo sulla pagina. Nessun software addi¬ 
zionale (ovvero Client di posta elettroni¬ 
ca) è necessario per il funzionamento di 
Digital Voice. Basta il vostro browser. 

• Digital Voice è su INTERNET PRATICA 
(voice 1_11 exe - 679 Kbyte) 

• WebBasic Plugin La "chicca" assolu¬ 
ta di questo mediaware di inizio 2000 
WebBasic è un modulo di lavoro in gra¬ 
do di produrre applet traducendo codice 
Visual Basic e VBA. Una vera e propria 
bacchetta magica che i programmatori 
del linguaggio di Microsoft stavano pro- 
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RFil: primo pannello di filtraggio del Report per Access. 



RFII: Il secondo pannello di filtraggio basato su Query. 


babilmente sognando da tem¬ 
po immemore. Conservando 
conoscenza e background 
realizzativo nel loro linguaggio 
preferito, i VB-programmer 
(compresi quelli che realizza¬ 
no modelli di automazione 
per Office) con WebBasic so¬ 
no ora nella condizione di 
confermare le funzioni di con¬ 
trollo realizzate con VB/VBA 
anche sulle pagine Web. In 
particolare, WebBasic possie¬ 
de oltre 100 funzioni di con¬ 
versione in grado di manipola¬ 
re routine messe a punto per 
il controllo di suoni, animazio¬ 
ni e presentazioni. 

• WebBasic è su INTERNET 
PRATICA (wbinst.exe - 1,4 
Mbyte) 



'olanda volante 


pui/nmiiti Jd /min 


IPclub: un altro socio del nostro club. L'Olandese Volante cl porta in mare per 
sognare l'avventura oppure la piu romantica delle crociere. 


• Mp3 Stream Recorder è su 
INTERNET PRATICA 

(mp3rec.zip- 1.14 Mbyte) 

MusiClip: MIDI 
alla grande! 

Da quando abbiamo deciso 
di proporli su IPweb, i MusiClip 
stanno tacendo moltiplicare il 
numero dei contatti e dei 
download Sarà perché non so¬ 
no i "soliti' MIDI? Probabile allo¬ 
ra che piaccia l'idea delle propo¬ 
ste MIDIclassic e soprattutto 
quella degli speciali . Cosi, dopo 
"La gazza ladra" e "La forza del 
destino", nonché lo speciale na- 
taleMIDI apparso sul numero 
scorso, in questo puntiamo al 


• Mp3 Stream Recorder 

Ascoltare i file Mp3 è bello. Affascinante 
pensare che possono provenire da chis¬ 
sà quale remota parte del mondo e ripro¬ 
dursi ad alta qualità dagli altoparlanti del 
nostro PC. Un po' meno bello e tutt'altro 
che affascinante è il tempo d'attesa, 
nonché il costo che tale attesa spunta 
sulla bolletta. Via via che i file si caricano, 
almeno finché il file non sarà per intero 
nella cache (e se il file è sui 3-4 Mbyte, 
ce ne vuole prima che si completi), la ri- 
produzione sincopata sarà lì, a farci sgra¬ 
dita compagnia. Il classico rovescio della 
medaglia, questo dei tempi di attesa e 
dello streaming sincopato che Mp3 
Stream Recorder prova a far svanire pro¬ 
ponendosi come efficientissimo registra¬ 
tore di file Mp3 da prelevare sul Web e 
riascoltare solo quando completamente 
memorizzati sul nostro hard disk. 

Come si registra uno streaming con 


Mp3 SR? Di per sé la registrazione è 
semplicissima: si attiva l'applicativo, si 
sale sul Web e si cerca il server che tra¬ 
smette file Mp3. Una volta agganciato il 
sito Mp3 Stream Recorder si predispone 
in stato di attesa, offrendo all'utilizzatore 
la possibilità di settare i tempi della regi¬ 
strazione. Funzione interessantissima, 
questa, che ci permette d’indicare una 
durata massima che può prescindere da 
quella reale del file in questione. Ovvero, 
se il file da registrare dura un minuto, 
ma a noi interessa registrarne solo i pri¬ 
mi 20-25 secondi, Mp3 Stream Recor¬ 
der concluderà la registrazione anticipa¬ 
tamente e salverà il file nella lunghezza 
da noi richiesta. In pratica il modulo non 
copia (come ad esempio fa il Media 
Player di Windows oppure i "ricercatori" 
come Mp3Wolf), bensì lo registra effetti¬ 
vamente. 


Che ne dite di un MIDIclassic come la 
“Rhapsody In Blue"? Una notazione da 
126 Kbyte ed oltre 16 minuti di ascolto a 
qualità garantita. Chi ha steso la partitura 
è un piccolo genio e va ammirato per 
questo. 

Un momento di Bach ci vuole sempre, 
vero? E allora preparatevi all'ascolto di 
due inediti brandeburghesi come il con¬ 
certo BWV971 (divisi in tre tempi da 15 
Kbyte l'uno: da non perdere) e il 
BWV914. I Kbyte totali sono oltre 60. 
niente, ma poderosa è la durata: 24 minu¬ 
ti di MIDI Concert per assoli al pianoforte 
che, con il vostro sequencer preferito, po¬ 
trete sempre modificare utilizzando sam- 
ple di Churh Organ ed altri derivati. 

Dalla classica agli "speciali", la selezio¬ 
ne di questo mese punta su alcuni "hits" 
degli anni '80. Dal gettonatissimo "Eno- 
laGay", al "Videokill" degli Abba. da 
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Il codice Visual Basic for Application che sla sotto i filtn di RFil per Access 


JavaScript. Il codice del Menu Manager, sullo sfondo, la resa dinamica del menu stesso. 



"Self Control" di Raf all'im¬ 
perdibile "Automatic Lover" e 
poi. tanto per non farci man¬ 
care niente, un'accoppiata 
vincente targata Alphaville co¬ 
me "Big In Japan” e "Forever 
Young"! Calcolate che i sei 
brani occupano 236 Kbyte di 
file MIDI e si offrono ad un 
ascolto di oltre 24 minuti di ot¬ 
tima notazione musicale, otti¬ 
mi arrangiamenti e (sperando 
che ci abbiate dato retta e ora 
suoniate con il Surreali) di ot¬ 
tima resa in wavetable! 

Piccola somma statistica 
Brani MIDI presentati: tredici. 
Occupazione totale di spazio: 

458 Kbyte. Durata delle nota¬ 
zioni proposte: oltre un'ora di 
ascolto! Niente male per una 
rubrica musicale, vero? 

• Tutti i brani MIDIclassic e Speciale 
"anni '80" sono scaricabili da IPweb 


Javatrips 

Quattro trip rapidi da realizzare o mo¬ 
dificare e di buona finalità pratica nell'u¬ 
so sulle nostre Home Page. In rapida 
successione su questo numero di 
IPweb troverete gli script di un Menu 
Manager, di una funzione di scrolling di 
pagina, una variante ai soliti messaggi di 
stato a scorrimento ed infine un contato¬ 
re in grado di rilevare qualsiasi data di 
scadenza ed evidenziarla. 

• Gestione menu Con Menu Manager 
sarà possibile mettere sulle nostre Ho¬ 
me Page un menu dinamico, perfetta¬ 
mente compatibile con IE e NN tutto ed 


esclusivamente realizzato con codice Ja¬ 
vaScript. Un menu dinamico in grado di 
espandere e contrarre i rami più secon¬ 
dari in cui eventualmente si struttura 
Ovviamente, ogni voce presente sul me¬ 
nu sarà interattiva e potrà pertanto con¬ 
tenere il classico <a href=...> con il qua¬ 
le linkare a pagine e/o anchor specifici. 

• Menu Manager è su Internet Pratica 
(menmanag.zip - 2 Kbyte) 

• Scrolling verticale di pagina Della 
lunga sene di script dedicati allo scorri¬ 
mento del testo, fa parte anche questo 
più articolato codice che, invece di far 
scorrere parole, è in grado di far scende¬ 
re intere pagine Web In automatico al 
caricamento o come evento successivo 
al click su di un bottone preposto, lo Ja¬ 
vaScript messo a punto esegue con 
estrema fluidità lo scrolling anche della 


pagina graficamente più densa. 
Tempi e direzione sono ripro- 
grammabili a cura dell’utilizza- 
tore. 

•I ScrollPage è su INTERNET 
PRATICA (scrollpage.zip - 4 
Kbyte) 

• Messaggi sulla barra di sta¬ 
to. Questo ennesimo script per 
lo scrolling del testo ha una sua 
originalità che, a seconda dei 
casi e dei gusti personali, può 
essere considerata utile. Il mes¬ 
saggio, una volta programmato 
nello script di base, viene ripro¬ 
dotto in schermo con una solu¬ 
zione dinamica capace di digi¬ 
tarlo lettera dopo lettera e, 
quando la frase che lo compone 
è completa, di farlo finalmente 
scrollare verso sinistra fino a 
scomparire dallo schermo. Una pausa 
(da noi settabile in durata) e l'effetto co¬ 
mincia un altro giro di loop II messaggio 
viene digitato lettera dopo lettera e, 
quando completo, fatto scrollare verso 
sinistra. Una variante originale al solito, 
trito e ritrito scrolling a cui siamo abituati. 

• Writeslide è su INTERNET PRATICA 
(writeslide.zip -1 Kbyte) 

• Conto alla rovescia con le date Un 

utile contatore in grado di segnalare l'ap¬ 
prossimarsi di una data di scadenza (un 
compleanno, una riunione, un avveni¬ 
mento in genere). La realizzazione è au¬ 
tomatica ed estremamente semplice. 
Basta difatti segnalare mese, giorno, an¬ 
no e il contatore terrà riferimento a tale 
scadenza. 

• CountDown Creator è su INTERNET 
PRATICA (cdowncreat.zip -1 Kbyte. 
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Laurei & Hardy 

Grandi amici di intere generazioni di bambini e non, Stanlio e Ollio 
continuano a presentarsi a noi puntualmente attraverso il piccolo 
schermo, con riedizioni recuperate e restaurate di vecchi film, o magari 
con nuove versioni “colorizzate" di best seller, come “In vacanza” o “I 
figli del deserto”. Web ci permette di tracciare un ritratto a tratti inedito di 


questi due grandi comici, 
scoprendo risvolti di due attori 
che riuscirono a restare amici 
anche nella vita fino alla loro 
morte. 


Prima parte 

di Raffaello De Masi 


Oliver "Babe" Hardy, vero nome 
Norvell Hardy, nacque ad Harlem, in 
Georgia, il 18 gennaio 1892. Egli era. 
come scopriamo dalle notizie attinte 
dal sito di uno dei suoi numerosi "fans 
club" presenti s u WWW, 
|ittp://home.stlnet.com^ -s(urman/, fi¬ 
glio di Oliver Hardy sr,, ultimo di cinque 
figli nati da Emily Norvell (ecco l'origine 
del suo nome), che gli impose, come 
nome, appunto, il suo cognome. Fin 
dalla nascita, fu profondamente adora¬ 
to dalle sorelle, molto più grandi di lei. 

Il padre era di origine scozzese e, 
sebbene alcune bibliografie lo descriva¬ 
no come un avvocato, era molto proba¬ 
bilmente (http://www.laurel-and- 
hardy.com/) un caposquadra impegnato 
nella costruzione della Southern Geor¬ 
gia Railroad, una linea ferroviaria statale 
che univa Augusta a Madison. Oliver 
sposò Emily nel 1890, e fu il secondo 
matrimonio per lei e il terzo per lui. 

Oliver |r., come fu pressoché imme¬ 
diatamente chiamato in casa , visse 
con i suoi fratelli , due maschi e due 
femmine, in una grande casa a Madi¬ 
son, convertita dalla famiglia di Emily in 



albergo (il Turnell Butler Hotel, ancora 
esistente) . A causa di un incidente, 
Oliver sr. mori il 22 novembre del '92; 
Emily continuò a vivere a Madison per 
qualche tempo , ma due anni dopo ab¬ 
bandonò la città trasferendosi ad Atlan¬ 
ta con i suoi figli e continuando a lavo¬ 
rare, per vivere . in alberghi della città. 

Il giovane Oliver fu iscritto, grazie 
agli sforzi congiunti della madre e dei 
fratellastri, al collegio militare Harris e 
accarezzò, all'inizio, l'idea di studiare 
legge. 

Fu sua zia Elisabeth che lo convinse 
ad abbandonare gli studi, insistendo 
sulle sue doti di comicità intrinseche. 
Nel 1910 abbandonò il collegio e si tra¬ 
sferì, con la famiglia, a Milledgeville, 


MAL ROACM 


STAN LAUREI. 
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dove la madre fu chiamata a diri¬ 
gere il Baldwin Hotel. Qui trovò la¬ 
voro presso l'Electric Theater (un 
teatro di posa secondario per ci¬ 
nematografia), dove si fece notare 
come cantante, e dove fondò un 
gruppo chiamato "The 20th Cen- 
tury Four". Fu in questo periodo 
che adottò definitivamente il no¬ 
me d el padre, e , secondo alcune 
fonti thttp://www.xs4all.nl/~ianvt/| 
il suggerimento gli fu dato da un 
numerologo che gli preannunciò gran¬ 
de successo se avesse adottato que¬ 
sto nome. Addirittura pare che, alle 
spalle di questo fatto, ci sia la profezia 
di un'indovina che profetizzò alla mam¬ 
ma di Ollio che un giorno il nome del 
marito sarebbe stato famoso in tutto il 
mondo. La notizia è riferita dalla stesso 
Ollio, in un'intervista rilasciata quando 
era già un attore ben noto, nel 1935 
(rif. http://web.ukonline.co.uk/bow- 
des/oliver_hardy.htm). 

Dopo aver lavorato per quattro anni 
in questo teatro, Oliver decise di passa¬ 
re dall'altra parte dello schermo e si tra¬ 
sferì a Jacksonville , in Florida. Gli studi 
cinematografici erano pochi, a 
quell'epoca, nella zo¬ 
na, e Oliver ebbe 
piccole parti come 
generico e compar¬ 
sa, cercando di so¬ 


pravvivere con invii 
di denaro da casa e 
cantando, la sera, in 
un locale di quart'or- 
dine dove era cono¬ 
sciuto come "The 
Ton of Jollity". Fu in 
questo periodo che 
Oliver conobbe la 
sua prima moglie, 
Madelyn Saloshin , 
entreneuse in un lo¬ 
cale, che sposò l'an¬ 
no successivo, e da 
cui divorziò nel 1921. 



E nasce “Babe”... 

Fu in quel periodo che Oliver adottò 
il nomignolo di "Babe". Curiosa l’origi¬ 
ne di questo nome. Nella stessa inter¬ 
vista Ollio narra che , in quel periodo, si 
recava da un barbiere italiano che ave¬ 
va bottega in prossimità degli studi do¬ 
ve gironzolava continuamente in cerca 
di ingaggio. Questo tizio, dotato di un 
forte accento italiano, si affezionò mol¬ 
to al nostro , che la sera si recava 
spesso nella sua bottega per fare quat¬ 
tro chiacchiere. Un giorno, dopo aver 
terminato la rasatura, gli sparse sul vi¬ 
so del talco (come si usava una volta) , 
ma , per un errore di dosaggio, esa¬ 
gerò nelle quantità. Vistolo cosi infari¬ 
nato, cominciò a canzonarlo, storpian¬ 
do le parole, "Nice a babee, nice a ba- 
bee". Da allora gli amici cominciarono 
a chiamarlo Baby, che, in base alla cat¬ 
tiva pronuncia del barbiere, fu storpiato 
in Babe. 

Oliver non si affezionò mai a questo 
soprannome, sebbene non gli desse 
fastidio (in Italia, anche grazie alle stu¬ 
pide imposizioni del ventennio, esso 
non fu mai pubblicizzato). Nel frattem¬ 
po la mole del nostro era divenuta 
enorme; sebbene fosse alto quasi due 
metri pesava già centocinquanta chili. 
Questo limitava molto la possibilità di 
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impiego in ruoli diversi, e sovente veni¬ 
va strillato, sui manifesti, come "thè 
heavy", il pesante, I suoi ruoli , ormai, 
erano limitati a parti secondarie, come 
caratterista, in commedie. Nel 1916 la 
Vim Comedy Company chiuse i batten¬ 
ti, e Olilo si trasferì in New Jersey, do¬ 
ve trovò lavoro presso la King Bee 
Company, compagnia di produzione di 
film brevi, Quando questa si trasferì in 
California, Oliver fece i bagagli e la se¬ 
gui, E fu la sua fortuna. 

A quei tempi la California del sud 
stava divenendo il punto di riferimento 
della cinematografia americana e mon¬ 
diale. Gli ingaggi divenivano sempre 
più frequenti fino a che , nel 1921, fu 
ingaggiato insieme a un altro comico 
nascente, per la realizzazione di un film 
breve, The Lucky Dog. E' questo il pri¬ 
mo film della coppia Laurel&Hardy 
( http://www. geocities. com/hl eartland/R 
anch/8354/festival.htm) . 

Un incontro che 
avrebbe fatto epoca... 

Si trattò , comunque, solo di un in¬ 
contro fugace, dovuto più a un caso, e 
che nessuno aveva previsto degno di 
un seguito. Le strade dei due si sepa¬ 
rarono (come vedremo, per poco). Nel 
frattempo Oliver conobbe Myrtle Lee 
(che sarebbe divenuta la sua seconda 
moglie, e che sarebbe comparsa anche 
in qualche pellicola), ma , essendo an¬ 
cora sposato con Madelyn Saloshin, 


dovette attendere fino al 1921 per po¬ 
terla sposare. Seguirono alcuni anni di 
cui si hanno poche notizie. Solo nel '26 
ritroviamo Oliver a Culver City, in Ca¬ 
lifornia, agli studi di Hai Roach. Babe 
aveva appena firmato un contratto a 
lungo termine con Phil Roach il 6 feb¬ 
braio di quell'anno, e , finalmente, gli 
era stata offerta un’ampia selezione di 
ruoli che Oliver interpretò con alterne 
fortune 
( |http://www.qeocities.com/H ol- 

lywood/Studio/5806/olivrbio.htm ). Nel 
1926 fu infine realizzato una nuova pel¬ 
licola, in cui Roach giocava tutte le sue 
carte e che riuniva quasi tutti gli attori 
sotto contratto. Ollio interpretava due 
ruoli diversi e si ritrovò a fianco , di 
nuovo di Stanlio. Il film si intitolava 
"Forty-Five Minutes from Hollywood" e, 
grazie anche alla maestria dei nostri , 
fu un buon successo. 

Ormai la coppia vincente era stata 
creata e l'anno successivo fu girato 
"Slipping Wives"; Hai Roach e Leo 
McCarey capirono finalmente quale 
fortuna era nelle loro mani, e puntaro¬ 
no tutte le loro risorse sulla coppia , 
chiamata , all'epoca, "The Boys". E ca¬ 
pirono di dover puntare tutto sulla di¬ 
versità di aspetto fisico e di personalità 
dei due personaggi (dittatore e iracon¬ 
do il primo, succubo e svagato il se¬ 
condo); i fatti diedero ragione alle ipo¬ 
tesi, e il successo fu immediato. Il 
1928 fu un anno frenetico per la cop¬ 
pia; essi realizzarono undici film, prati¬ 
camente uno al mese, e videro imme¬ 
diatamente crescere la loro popolarità 


anche oltre oceano. Nel '29 i film girati 
furono 13, e fu una grande fatica per i 
nostri, considerando che quello fu l’an¬ 
no di transizione tra il muto il sonoro 
Fu in quell'anno che Oliver conobbe 
Viola Morse, Violet, comparsa anche in 
qualche film, e la frequentò assidua¬ 
mente anche se non abbandonò, per 
diversi anni ancora, la moglie, che sa¬ 
peva legata a problemi di alcoolismo. 
L'attività continuò ininterrotta e freneti¬ 
ca fino al 1932, anno in cui fu girato 
"The Music Box", forse il loro più noto 
cortometraggio, che valse loro l'unico 
Oscar ricevuto nella carriera 
(http://members.aol.com/GaryArnold/la 
urel/homepage.html). 

Sull'onda della popolarità, il lavoro 
divenne convulsofin quando, alla fine 
dell'anno, i due amici decisero di fare 
una lunga pausa e di venire in Europa, 
per una vacanza in Inghilterra. Stan 
avrebbe cosi potuto conoscere la sua 
famiglia, originaria del Lancashire. Myr¬ 
tle accompagnò Oliver, in un ultimo 
tentativo di salvare il matrimonio. La lo¬ 
ro immensa popolarità (di cui neppure i 
due erano a conoscenza) li costrinse a 
un tour de force che li riportò, in Ame¬ 
rica, ancora più stanchi di prima. Ma il 
viaggio valse a far comprendere ai due 
quanto fosse profonda la loro amicizia, 
e quanto la reciproca stima fosse alla 
base di tanto sentimento. Ripreso il la¬ 
voro, girarono "Fra Diavolo", e il loro 
film più famoso, "I fratelli del deserto", 
che fu presentato la vigilia di Natale 

dello _ stesso anno 

|(http://www. mdle.com/QassicFI I ms/Fe 
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aturedStar/star57.htm) . Da allora il nu¬ 
mero delle loro pellicole cominciò a de¬ 
crescere, tanto da arrivare a due film 
nel 38. I rapporti con Roach erano nel 
frattempo divenuti tesi e, alla fine del 
contratto, Stan riuscì a ottenere un 
contratto molto remunerativo con Bo¬ 
ris Morros della RKO, ma l'avvento del¬ 
la guerra portò a uno scarso gradimen¬ 
to, da parte del pubblico, del genere 
commedia. Nel '45 i due firmarono un 
contratto con la Fox e , dopo un nuovo 
matrimonio per ambedue, si recarono 
di nuovo in Europa, dove ebbero modo 
di scoprire come la loro popolarità fos¬ 
se anche più grande di quella del pre¬ 
cedente viaggio. A Parigi li aspettava 
un impegno di lavoro, la realizzazione 
di un film, "Atollo K", che ebbe una 
lunga e burrascosa gestazione. Tornati 
in patria i due, Oliver fu ricoverato in 
ospedale per problemi cardiaci, e i me¬ 
dici decisero di metterlo a stretto regi¬ 
me alimentare per fargli perdere peso. 


Perse quasi cin¬ 
quanta chili in quat¬ 
tro mesi e il suo 
aspetto cambiò de¬ 
finitivamente. Cio¬ 
nonostante ebbe 
una nuova crisi nel 
'56, tanto forte da 
impedirgli di parla¬ 
re, e due successi¬ 
ve crisi fecero capi¬ 
re che la situazione 
stava precipitando. 

Oliver "Babe" 

Hardy mori il 7 ago¬ 
sto del 57, a 65 anni, e fu seppellito al 
Valhalla Memoria! Park di Hollywood, 
in California. 


Ma la storia... 

...dei due non è finita. Ci risentiamo 
il prossimo mese, con la vita di Stan, e 
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cercheremo di capire come due perso¬ 
ne tanto diverse, di estrazione sociale 
lontanissima, abbiano vissuto una vita 
insieme rispettandosi e coltivando 
un'amicizia che, anche durante la loro 
vita era ritenuta proverbiale. 

A risentirci il mese prossimo! 


continua. 
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a cura di Francesco Romani 


Riduzione di rumore 
con metodi spettrali 

Viene presentata un'implementazione didattica di un riduttore di rumore per segnali au¬ 
dio, basato sulla elaborazione nel dominio della frequenza. Come al solito 
la trattazione serve solo ad introdurre un esempio di applicazione Mathematica 
e non ha pretese di completezza. 


Introduzione 

Da quando la potenza dei personal computer ha raggiunto 
quella dei mainframe di una volta, molte elaborazioni che allora 
erano appannaggio dei laboratori della NASA adesso sono alla 
portata di tutte le tasche. Un esempio significativo sono i ridut¬ 
tori di rumore che permettono di "ripulire" vecchie registrazio¬ 
ni su nastro o su vinile prima del loro trasferimento su CD. 

I problema di quanto questi trattamenti siano poi gradevoli al 
palato (pardon all'udito) è stato oggetto di vari articoli sulle rivi¬ 
ste specializzate e non viene affrontato qui. Il nostro scopo è 
invece quello di implementare in Mathematica un riduttore di 
rumore che, se da un lato a causa della sua inefficienzanon si 
presta a scopi pratici, dall'altro è adattissimo a fare da banco di 
lavoro per misure ed esperimenti Come algoritmo di riferimen¬ 
to abbiamo preso quello descritto da Fabrizio Montanucci in un 
numero di Audio Review (marzo 1998) dedicato al trattamento 
digitale dei segnali audio. 

L’algoritmo 

L'idea che sta alla base del riduttore di rumore è la seguen¬ 
te. Si dispone di un campione di rumore e se ne ricava lo spet¬ 
tro di frequenza. Si prende il segnale (ovvero un lungo vettore 
di valori numerici) lo si divide in fette (vettore di campioni digi¬ 
tali di lunghezza limitata). Ciascuna fetta viene trasformata nel 
dominio della frequenza (con l'ausilio della Fast Fourier Tran- 
sform ) e, in qualche modo ad essa viene sottratto il rumore, si 
ritorna poi nel dominio del tempo e si ricompone il segnale riat¬ 
taccando le fette. Purtroppo un tale procedimento è più facile a 
dirsi che a farsi. Sorgono infatti alcuni problemi di natura mate¬ 
matica. 

» ' Il segnale da ripulire è un segnale musicale il cui contributo 
spettrale varia rapidamente nel tempo e la scelta delle di¬ 
mensioni delle fette è critica. Se le fette sono piccole (me¬ 
no di 4000 campioni) non vi è abbastanza risoluzione (spe¬ 
cialmente alle basse frequenze). Se le fette sono troppo 


grandi il costo della FFT aumenta e si tende a mediare tra 
contributi spettrali in istanti differenti, 

* Per ottenere una approssimazione ragionevole dello spettro 
del segnale occorre usare una finestra di pesatura che 
mette a zero i primi e gli ultimi campioni di ogni fetta. Que¬ 
sto fa si che solo la parte centrale del segnale antitrasfor 
mato abbia significato. 

✓ Per ovviare a questo secondo problema è necessario so¬ 
vrapporre le fette tenendo per buona solo la parte centrale. 
Con questi accorgimenti, anche prescindendo dal metodo 

vero e proprio di ripulitura, abbiamo una famiglia di algoritmi 
che dipendono dai seguenti parametri 

✓ la lunghezza della fetta su cui si lavora; 

</ il fattore di sovrapposizione tra le fette; 

il tipo di finestra utilizzata. 

L'esperimento che vogliamo implementare consiste nei se¬ 
guenti passi. 

✓ Lettura di un file audio mono della durata di pochi secondi. 
Aggiunta al segnale "buono" di un rumore predeterminato 
(nel nostro caso un tono continuo di 1000Hz a -20dB). 

Scelta dei parametri e delle finestra. 

^ Analisi spettrale di un campione di rumore con i parametri 
scelti. 

✓ Suddivisione del segnale audio in fette. 

Applicazione della finestra, 

✓ Calcolo della FFT 

✓ Confronto tra lo spettro del segnale e quello del rumore ed 
eliminazione delle bande in cui il rumore è dominante. 

v Calcolo della FFT inversa 

w Applicazione della finestra inversa alla parte centrale della 
fetta. 

» Ricomposizione del segnale per giustapposizione 
Contro ogni aspettativa tutto questo ben di Dio si può imple¬ 
mentare in Mathematica con poche istruzioni (anche se poi le 
richieste di tempo e di memoria rendono l'algoritmo non utiliz¬ 
zabile in pratica). 
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Implementazione 

Fissiamo anzitutto l'intervallo temporale tra i campioni (ov¬ 
vero l'inverso della frequenza di campionamento), seguendo lo 
standard CD audio. 

Infila 

ò= 1./44100. ; 

Gli altri parametri che useremo sono Len (la lunghezza della 
fetta), overlap il fattore dì sovrapposizione e Lblock = 
len/overlap (la parte di fetta utile) 

La funzione sample permette di campionare una funzione 
matematica ad intervalli di 6 secondi e la funzione zeri gene¬ 
ra un segnale nullo. 

Inl21:= 

Samplelf_, n_] := Table[N[f[i 6]], {i, n}) 
zeri[l_] := Array[0&, 1]; 

La finestra win è una funzione predefimta che vale 0 in 1 e - 
1 e 1 in 0; win viene valutata su un numero dì punti pari alla 
lunghezza della fetta generando un array windowL La finestra 
inversa viene valutata solo nella parte centrale per una lun¬ 
ghezza Lblock (evitando cosi la divisione per zero). 

!nl3l:= 

InitWindow[win_) := ( 
windowL= 

Table[N[win[2i/(Len-l)-l)),{i,0,Len-l}); 
windowS= 

1/Take(windowL,{(Len-Lblock)/2+l, 

(Len+Lblock)/2}];) 

L 'array snd contiene i data ancora da trattare, buffer la 
fetta in corso di elaborazione. La funzione scorri taglia da 
snd una fetta lunga Len avanzando ogni volta di Lblock posi¬ 
zioni, il taglio avviene come effetto di bordo, la funzione rende 
True fino a che c'è roba da tagliare. L'array snd andrà iemaliz¬ 
zato aggiungendo un numero opportuno di zeri in cima e in 
fondo al segnale originale. 

Inl1l:= 

scorri := If(Length[SND) a Len, 

BUFFER = Take[SND, Len]; 

SND = Drop[SND, Lblock]; 

True, 

False, False] 

La funzione good rende la parte buona della fetta 

ln[ll:= 

GOOD := Take[BUFFER, {(Len - Lblock)/2 + 1, (Len 
+ Lblock)/2>]; 

La funzione filter prende due array buf e campione e 
azzera in buf quelle componenti che in valore assoluto sono 
minori delle corrispondenti componenti di campione 
ln[11:= 

filter[buf_, campione_) := filterl /@ Transpo- 
se[{x, y}] 

filterl[{x_, y_}] := If[Abs[x] < y, 0, x] 

Il programma elab riceve in input i campioni, la lunghezza 
della fetta, il fattore di sovrapposizione e la finestra da utilizzare 
e mette tutto insieme. 

In[1 ]:- 

elab[snd_, len_, overlap_, win_] := ( 

Len = len; 


Lblock = len/overlap; 

InitWindow[win]; 

noiseREF = 2 Abs[Fourier[Sample[noise, 
Len]*windowL]]; 

SND = Join[zeri[ (Len - Lblock)/2], snd, ze¬ 
ri! (Len + Lblock)/2]] ; 

RES = {}; 

While[scorri , 

BUFFER = Fourier[BUFFER*windowL]; 

BUFFER = fiIter[BUFFER, noiseREF]; 

BUFFER = Chop[InverseFourier[BUFFER]]; 

AppendTo[RES, GOOD*windowS]]; 

Take[Flatten[RES], Length[snd]]) 

La trasformata diretta di Fourier (funzione Fourier [ ] built- 
in in Mathematica) viene applicata prima al campione di rumo¬ 
re e poi ad ogni fetta. 

La trasformata inversa di Fourier (funzione inverseFou- 
rier [ ] ) viene applicata dopo il trattamento della fetta. Si noti 
che nel dominio del tempo abbiamo numeri reali, nel dominio 
della frequenza quantità complesse. Poiché il filtraggio non al¬ 
tera le proprietà di simmetria l’antitrasformata dovrebbe esse¬ 
re reale, in pratica Chop elimina le pìccole componenti immagi¬ 
narie dovute agli errori numerici. Attenzione, quando si lavora 
con linguaggi a basso livello (C, Pascal Java) tutte le elaborazio¬ 
ni sono su numeri reali (o coppie di numeri reali per rappresen¬ 
tare i complessi) e conviene sfruttare le simmetrie per usare 
con vettori più piccoli; con Mathematica invece è meglio usare 
Fourier nel campo complesso in quanto la ridondanza è me¬ 
no costosa del codice necessario per sfruttare le simmetrie 

Le finestre 

Come abbiamo già detto prima di calcolare la trasformata 
di Fourier è opportuno pesare il segnale con una finestra (una 
funzione non negativa con valore massimo 1 che vale zero al 
di fuori dell'intervallo in esame). La finestra banale è quella 
Rettangolare (che vale 1 all'interno di tutto l'intervallo) fine¬ 
stre più consigliabili sono quella Triangolare e soprattutto 
quella di Hannmg che ha una espressione basta su funzioni 
trigonometriche. 

In(1l:= 

Rect[x_] := 1; 
ln[2l:= 

Triangle[x_] := 1 - Abs[x]; 

Inl3l:= 

Hanning[x_] := N[1/2 + 1/2 Cos[ x]J; 

La Figura 1 mostra le tre finestre nel dominio del tempo 
(rettangolare nera, triangolare rossa, Hanning blu). 

Per apprezzare la influenza delle finestre sull'analisi di Fou¬ 
rier è bene studiarle nel dominio della frequenza. Infatti quan¬ 
do si approssima uno spettro continuo con una trasformata 
discreta si ottiene un insieme di valori distinti, ognuno dei 
quali somma il contributo di molte frequenze diverse. Si può 
dimostrare che ogni valore è un cassetto (in inglese bin) in 
cui va a finire l'integrare del prodotto dello spettro vero per la 
trasformata discreta della finestra, centrata sulla banda in 
esame (discorso terribile che sostituisce informalmente 2 pa¬ 
gine di formule matematiche). La finestra ideale dovrebbe 
avere una trasformata rettangolare ma nessuna finestra di 


MCmicrocomputer n. 202 - gennaio 2000 


171 




Figura 1 

lunghezza finita può avere una trasformata di lunghezza finita. 
Nella Figura 2 vediamo le trasformate delle tre finestre in 
esame confrontate con l'irraggiungibile ideale (in nero) Si nota 
come la finestra di Hanning (quella rossa) sia un accettabile 
compromesso, mentre la finestra triangolare e soprattutto 
quella rettangolare introducono contributi di frequenze lonta¬ 
ne da quella in esame. 

Esperimenti 

Dapprima si legge il segnale audio (già portato in AIFF-mo- 
no con un programma di utilità). Il segnale viene normalizzato 
ovvero trasformato in un vettore di numeri reali di valore as¬ 
soluto al più 1. (N.B. Import funziona anche su PC con un se¬ 
gnale WAW) 

Itili:* 

snd = Importi"sample.AIF", "AIFF")[[I, 1)); 
snd = snd/Max|Abs[snd]]; 

NMAX = Length(snd) 
time = NMAX/44100. Second 

OutHl:= 

3.72812 Second 



Il risultato può essere suonato con ListPlayf j 
Inl21:= 

ListPlay[snd, SampleRate -> 44100); 

(Vedi Figura 3) 





Si definisce la funzione rumore, la si campiona e la si ag¬ 
giunge al segnale. 

Inl2l:= 

noise[x_] := Cos[2 p 1000 x) 

sndR = snd + Sample[noise, NMAX)/IO; 

Il risultato presenta un disturbo a 1000 Hz, perfettamente 
udibile. 
tnl3I:= 

ListPlay[sndR, SampleRate -> 44100); 

A questo punto si sceglie la finestra di Hanning, le dimen¬ 
sioni della fetta (16k), il fattore di overlap (4) e si può ripulire il 
segnale. 

Inl41:= 

RES = elab[sndR, 16*1024, 2, Hanning);// Timing 
Out[4l:= 

{32. Second, Nuli) 

Il risultato è molto simile al segnale originale, udire per cre¬ 
dere 
Inl5l:= 

ListPlaylsndR, SampleRate -> 44100); 

L'elaborazione di 3 secondi di musica ha richiesto circa 32 
secondi di tempo e 30 Mb di memoria. 

Inl61:= 

MaxMemoryUsed(J/1024./1024. Mb 

Outl6l:= 

28.3592 Mb 

É ovvia la valenza puramente didattica di questa implemen¬ 
tazione. 

È stata fatta una implementazione Java dello stesso algo¬ 
ritmo capace di leggere e scrivere file AIFF stereo e di elabo¬ 
rare un intero CD praticamente in tempo reale (su un Mac 
G3@400). 

Tale programma è stato usato per provare l'influenza sul 
suono della scelta dei parametri. 
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Adobe InDesign: 
il dtp per essere IN 

Dopo alcuni anni di relativa calma eccoci qui a parlare di un nuovo programma per il 
Desktop Publishing. Adobe, famosa per i successi avuti in passato con PageMaker 
(acquisito con l’acquisto di Aldus), ha deciso di cambiare strategia e affrontare il mercato 
del Publishing professionale con un nuovo prodotto: Adobe InDesign. MC lo ha provato e 
vi racconta come va, in due puntate. 

di Mauro Gandini 


Meglio soli 
e ben accompagnati 

La storia del desktop publishing è fatta 
di pochi nomi: Adobe PageMaker, Quark 
Xpress e Corel Ventura. PageMaker è 
stato il primo strumento serio di Desktop 
Publishing, con un'importanza tale da es¬ 
sere paragonato alla fotocomposizione, 
ma purtroppo non ha saputo aggiornarsi 
con la velocità propria del settore infor¬ 
matico. A questo punto ha preso il so¬ 
pravvento Xpress, che ha saputo dare al 
mercato con la sua versione 3 un prodot¬ 
to stabile, ben dota¬ 
to di funzionalità e in 
grado quindi di risol¬ 
vere buona parte 
dei problemi legati 
al publishing. Ventu¬ 
ra va citato nella sto¬ 
ria del Desktop Pu¬ 
blishing anche se 
come outsider, visto 
che è sempre stato 
legato alla piattafor¬ 
ma Windows e non 
a Macintosh, ormai 
universalmente rico¬ 
nosciuto come l'am¬ 
biente d'elezione in 
questo settore. 

Adobe ha deciso 
di riprendersi una 
parte del mercato 


perso in questi ultimi anni di relativa iner¬ 
zia del suo prodotto PageMaker (che a 
sua volta è stato riciclato come prodotto 
per il dtp di taglio "office"), impresa sen¬ 
za dubbio non facile. Bisogna dare atto ad 
Adobe di aver fatto una scelta coraggio¬ 
sa: con tre prodotti come Photoshop, 
Acrobat e PostScript, che sono ormai ri¬ 
conosciuti come leader incontrastati del 
mercato e che gli consentirebbero di vi¬ 
vere di rendita per alcuni anni ancora, ha 
trovato la volontà di impegnarsi nuova¬ 
mente nel mercato del dtp. partendo 
quasi da zero. 

InDesign è un prodotto da un certo 


punto di vista nuovo e per altri versi tradi¬ 
zionale, che cerca di offrire un'interfaccia 
molto simile agli altri prodotti di casa 
Adobe, non ultimo Photoshop Da alcuni 
anni la strategia dei programmi di dtp si 
avvale del supporto di plug-in prodotti da¬ 
gli stessi produttori dei programmi o da 
società esterne: in InDesign questa stra¬ 
tegia è portata all'estremo, avendo inseri¬ 
to direttamente nel CD del prodotto il kit 
di sviluppo dei plug-m. 

All'installazione questa modularità non 
si nota, poiché il prodotto si installa al 
completo delle sue funzionalità di base: 
se potessimo tuttavia vedere come il pro¬ 
gramma organizza il suo lavoro interno 
scopriremmo che esiste un nucleo cen¬ 
trale a cui sono collegati un certo numero 
di plug-in. Questi plug-in sono tutti in col- 
legamento con il nucleo centrale, ma 
possono anche dialogare tra loro per offri¬ 
re funzionalità composite E i plug-in 
esterni? Anch'essi possono dialogare con 
il nucleo centrale, con un altro plug-in in¬ 
terno oppure possono applicare una tec¬ 
nica mista che consente un dialogo diret¬ 
to o misto con le componenti del pro¬ 
gramma. 

Iniziamo ad esaminare gli elementi 
che ci consentono di 
lavorare nella nostra 
pagina: nel prossimo 
articolo invece esa¬ 
mineremo le soluzio¬ 
ni relative al testo e 
alla stampa. 



Come si può notare 
la vista globale del 
programma ricorda 
molto gli altri prodotti 
Adobe come lllustra- 
tor e Photoshop 
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Progettazione 
della pagina 

In InDesign la progettazione 
della pagina viene considerata 
essenziale e perciò vengono of¬ 
ferte tutte le possibili opzioni per 
lavorare al meglio, dal tavolo di 
lavoro spazioso per poter depo¬ 
sitare tutti gli elementi necessari 
a comporre la pagina, fino alla 
possibilità di aprire il documento 
in due finestre con livelli di zoom 
differenti per controllare meglio 
il posizionamento relativo dei va¬ 
ri componenti, Ma vediamo co¬ 
sa ci offre in dettaglio da questo 
punto di vista InDesign esami¬ 
nando differenti aspetti del pro¬ 
blema. 


Interfaccia 

Avete mai usato Photoshop o lllustra- 
tor? Allora siete a casa; InDesign offre 
all'utente i propri strumenti organizzati in 
forma pressoché identica a questi due 
programmi. Le palette, le finestre di dia¬ 
logo, le funzioni rapide da tastiera sono 
identiche agli altri programmi utilizzati fi¬ 
no ad ora. 

Utilizzate Xpress? Siete ancora a casa: 
InDesign importa i file elaborati Xpress e 
consente persino di attivare le stesse 
funzioni rapide da tastiera (ovviamente 
dove esistono funzioni identiche o simila¬ 
ri per risultato). 

A parte ciò, in InDesign sono state in¬ 
serite tutte quelle possibilità per rendere 
il lavoro più veloce ed eliminare ogni pro¬ 
blema di errore, grazie ad una possibilità 
estesa di gestire l'annullamento delle 
azioni svolte 


Compatibilità 
e impostazione 
del documento 

InDesign consente di aprire file 
Xpress, ma anche documenti elaborati in 
PageMaker InDesign è disponibile multi- 
piattaforma anche se ciò può sembrare 
non di eccezionale utilità, il fatto di poter 
scambiare documenti in ambienti misti è 
invece estremamente utile specialmente 
se, come nel caso di InDesign, è il pro¬ 
gramma a prendersi in carico tutti i pro¬ 
blemi di gestione dei font. Non è un pro¬ 
blema banale, se si pensa che spesso i 


Anche la 
palette de¬ 
gli strumen¬ 
ti 6 molto 
simile, da 
notare le 
due trecce 
che funzio¬ 
nano in ma¬ 
niera molto 
ditteren te. 
quella nera 
serve a 
spostare gli 
oggetti e a 
dimensio¬ 
narli, quella 
bianca a 
modificare 
gli attributi 
les le cur¬ 
ve di De¬ 
aeri 


grafici professionisti che 
utilizzano Macintosh de¬ 
vono lavorare con file 
provenienti da clienti che 
lavorano in Windows. 

Ma anche in questo 
caso il programma va ol¬ 
tre. poiché consente di 
lavorare con piu lingue 
differenti e quindi con 
set di caratteri che pos¬ 
sono variare da lingua a 
lingua: si possono quindi 
creare documenti multi¬ 
lingue senza problemi, 
anche se una delle lin¬ 
gue è il giapponese.. 

Per quanto riguarda i 
limiti fisici del 
documento 
possiamo dire 


che non ci sono problemi: il for¬ 
mato massimo della pagina 
può essere fino a oltre 5 metri 
per lato, mentre per il numero 
di pagine si può arrivare fino a 
9.999 


Pagine 

e pagine master 

Per spostarsi all'interno del 
documento InDesign mette a 
disposizione due metodi: fare 
clic sulla palette che presenta 
tutte le pagine oppure scorrere 
il documento con il cursore la¬ 
terale come se fosse un word 
processor. 

Come nelle altre applicazioni 
Adobe, troviamo il Navigatore 
che consente di muoversi velo¬ 
cemente nella pagina: la fine¬ 
strella del navigatore visualizza 



infatti l'intera pagina e con un riquadro 
rosso l'area visualizzata. Troviamo ovvia¬ 
mente anche il cursore dello zoom: muo¬ 
vendolo verso destra ingrandiamo la vista 
mentre verso sinistra la rimpiccioliamo. 
Per restare in tema di zoom, InDesign 
propone 14 livelli fissi di ingrandimento, 
più tutti quelli possibili a passi dell'1 % dal 
5% al 4000% 

Le pagine utilizzabili possono essere 
singole, doppie ma anche accoppiate in 
forma multipla fino a dieci pagine conse¬ 
cutive tutte attaccate (per esempio pie¬ 
ghevoli a fisarmonica): un'apposita fine¬ 
stra le visualizza nell'ordine in cui sono 
create, per cui potremo avere sequenze 
come per esempio una pagina singola, 
tre pagine doppie, un paginone compo¬ 
sto da 3 pagine con¬ 
secutive e poi ancora 
una pagina singola. 

Le pagine mastro 
sono uno dei punti di 
forza di InDesign: co¬ 
si come è possibile 
partire da uno stile di 
testo per generarne 
un altro, nelle pagine 
mastro si può partire 
da una pagina ma¬ 
stro per crearne una 
nuova. Inoltre è pos¬ 
sibile anche nidifica¬ 
re le pagine mastro, 
cioè applicare alle pa¬ 
gine delle pagine 
mastro che al loro in¬ 
terno contengono 
un'altra pagina ma¬ 
stro e via di seguito. 

Le pagine mastro 
non contengono so¬ 
lo degli elementi sta¬ 
tici, ma possono 
contenere anche 
elementi dinamici, 
come aree di testo 
già concatenate tra 
loro, se per esempio 
stiamo elaborando 
un documento con 
differenti pagine in 
diverse lingue pos¬ 
siamo preparare le 
aree di testo sulle 
pagine mastro e poi 
applicare queste a 



La palette dei colon come si 
può notate i colon sono suddi¬ 
visi in colon ven e propri, tinte, 
cioè percentuali dei colori pieni 
e sfumature 


La finestrella del navi¬ 
gatore consente di 
spostarci agevolmente 
sulla pagina e stabilire 
il livello di zoom 
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BEI 


Tipo: | 3 


Posiziono: | H Angolo: | 0 



Con questa finestra è possibile modificare una 
sfumatura da notare che le sfumature posso¬ 
no essere lineari o radiali e che si può applica¬ 
re un angolo di inclinazione e il punto di pas¬ 
saggio da un colore all'altro 


| P.fllne \l ! ► 

Ù 1*0 93 [»0 — 

i rrm m 

4-5 5-7 8-9 IO-M 

«2-13 «4-15 «5-«7 >8-«9 

□ 

20 

La palette delle pa- 
gme mostra sia te 
pagine sia le pagi¬ 
ne mastro disponi¬ 
bili attraverso le 
sezioni è possibile 
applicare numera¬ 
zioni differenti delle 
pagine all'interno 
dello stesso docu¬ 
mento Notiamo 
anche m questo 
esempio che le pa- 

□ CD 1*0 

NMM4 B-MtlV 

m 

gme mastro B sono 
basate sugli ele¬ 
menti delle pagine 
mastro A 
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differenti parti della pubblicazione, in ma¬ 
niera da avere sempre a disposizione il 
testo collegato per l'inserimento dei do¬ 
cumenti nelle differenti lingue. 

Per rendere il lavoro ancora più sempli¬ 
ce, InDesign consente di suddividere il 
documento in sezioni in modo da ottene¬ 
re ancor piu flessibilità nella gestione del 
layout delle differenti pagine. 

Griglie, guide, 
margini e colonne 

Come tutti i programmi di impaginazio- 
ne, anche InDesign consente di utilizzare 
questi elementi, ma lo fa introducendo al¬ 
cune possibilità che lo rendono ancora 
piu flessibile e che consentono di lavora¬ 
re più velocemente. 

Le colonne per esempio possono es¬ 
sere gestite in due maniere: su base del¬ 
la pagina e su base della cornice di testo. 
Mentre nel primo caso, tolti i margini e 
inserito lo spazio desiderato tra le colon¬ 
ne, InDesign prowederà a suddividere la 
pagina nel numero di colonne desiderate, 
nel secondo, dopo aver creato una corni¬ 
ce di testo, si può indicare in quante co¬ 
lonne la si può suddividere. 


Le pagine del documento possono 
avere una griglia che consente di allinea¬ 
re tutti gli elementi grafici della pagina. 
Questa griglia ha un effetto esteso, può 
cioè servire per altre cose, come per 
esempio creare curve di Bezier in grado 
di essere automaticamente allineate agli 
altri elementi del documento oppure alli¬ 
neare alla griglia le linee di testo di una 
cornice senza dover azzeccare il valore di 
interlinea giusto. 

Anche per le guide del righello, InDesi- 
gn propone alcune possibilità interessan¬ 
ti. Per le pagine affiancate, si può decide¬ 
re per esempio se la guida deve compari¬ 
re su entrambe o solo su quella su cui 
stiamo lavorando. Inoltre è possibile sta- 


cetto alle sue funzioni di impaginatore 
cosi ogni livello corrisponde ad una serie 
di pagine nuove che possono coprire tut¬ 
to il documento Ogni livello è riconosci¬ 
bile da un colore e gli oggetti di quel li¬ 
vello. una volta selezionati, appariranno 
con i relativi quadratini di modifica del co¬ 
lore corrispondente. 

Come in altri programmi, i livelli pos¬ 
sono essere resi visibili o meno e la rela¬ 
tiva palette consente di renderli attivi o 
meno per poterci lavorare. E' anche pos¬ 
sibile stabilire attraverso i livelli le sovrap¬ 
posizioni degli oggetti: naturalmente è 
anche possibile spostare a piacere i livel¬ 
li. 
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/ livelli sono identificati da colori differenti in 
modo da poter distinguere facilmente gli og¬ 
getti presenti in un determinato livello 


bilire un livello di 
zoom al di sotto del 
quale le guide non 
vengono visualizza¬ 
te per evitare che 
disturbino una vista 
d'insieme del lavo¬ 
ro. Ma c'è di più: le 
guide possono per¬ 
sino essere posizio¬ 
nate con precisione 
micrometrica indi¬ 
candone la posizio¬ 
ne in forma numeri¬ 
ca (es. 23,45 mm), 
è possibile bloccarle 
ed è persino possi¬ 
bile crearle per ogni 
singolo livello del 
documento. 



I livelli 


Chi utilizza Pho¬ 
toshop o lllustrator 
sa quanto siano utili 
i livelli. Anche in 
questo caso InDesi- 
gn estende il con¬ 



Chi è abituato ad utilizzare Kpress può tran¬ 
quillamente chiedere al programma di usare 
le stesse convenzioni per quanto riguarda le 
scorciatoie da tastiera 


Strumenti di disegno 

Ormai si va sempre piu verso un'inte¬ 
grazione tra gli strumenti di disegno e 
quelli di impaginazione. InDesign sposa 
questa filosofia mettendo a disposizione 
una buona dotazione di funzioni grafiche. 
A parte la possibilità di gestire le curve di 
Bezier e di trasformare persino il testo in 
tale formato di curve. InDesign consente 
anche cose più sofisticate, come per 
esempio applicare un tracciato di ritagli 
ad un'immagine importata e non dotata 
di questa caratteristica (senza dover pas¬ 
sare da PhotoShop). 

Tra le altre possibilità troviamo anche 
quella di gestire le 
sfumature negli og¬ 
getti e di incollare 
aH'interno di ogget¬ 
ti. Questa funzione 
è molto utile per¬ 
ché consente di ge¬ 
stire le immagini 
dando loro la forma 
desiderata: cosi 
possiamo creare un 
oggetto curvilineo 
complesso chiuso 
attraverso le curve 
di Bezier e poi anda¬ 
re ad incollare al 
proprio interno una 
fotografia 


Cornici 
grafiche 
e di testo 

Normalmente gli 
impaginatori sono 
piuttosto rigidi nel 
gestire le cornici di 
testo e grafiche: In- 
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Design passa dall'una all'altra senza pro¬ 
blemi. Se per esempio cerchiamo di im¬ 
portare del testo in una cornice grafica, 
essa diventerà automaticamente una 
cornice di testo, e viceversa in caso con¬ 
trario. 

Inoltre, come citato precedentemen¬ 
te, è possibile creare nidificazioni di cor¬ 
nici, cioè metterne una dentro l'altra per 
ottenere effetti speciali relativi ai loro 
contenuti. Anche il testo può essere tra¬ 
sformato in grafica, creando cosi oggetti 
modificabili a piacere che, se si fosse co¬ 
stretti a disegnare partendo da zero, fa¬ 



rebbero perdere un sacco di 
tempo. 

Le cornici di testo vere e 
proprie si riconoscono grazie a 
due piccole caselle, una pre¬ 
sente in alto a sinistra e una in 
basso a destra. Quella in alto a 
destra indica l'inizio del testo 
se è bianca, mentre se vi è 
rappresentata la punta di una 
freccia significa che il testo 
prosegue da un'altra cornice. 
Lo stesso succede per la ca¬ 
sella in basso, se è bianca vuol 
dire che non vi è altro testo. 



Ecco una loto inse¬ 
rita in una forma 
particolare grazie al 
taglia e "incolla den¬ 
tro" 


Basandoci sulla prece¬ 
dente immagine abbiamo 
applicato alcune variazio¬ 
ni: per prima cosa sono 
stati arrotondati gli spigo¬ 
li e in seguito l'oggetto è 
stato trasformato in una 
freccia indicatrice. 


Durante l'importazione è possibile 
chiedere al programma di presentare 
una finestra di dialogo con la quale è 
possibile modificare alcuni parametri di 
importazione del file grafico: per esem¬ 
pio un'immagine ad alta risoluzione può 
essere inserita con una visualizzazione a 
bassa risoluzione per rendere più veloce 
il lavoro. 

Impostazione 
automatica del layout 

Questa funzione è già presente 
nell'ultima versione di PageMaker e con¬ 
sente di trasformare un documento do¬ 
po aver iniziato il lavoro di impaginazio¬ 
ne: l'esempio classico è quello di dover 
trasformare un documento da verticale a 
orizzontale. 

Ovviamente la qualità della trasforma¬ 
zione automatica è relativa alla comples¬ 
sità del documento stesso e ai vincoli, 
come blocca sulle guide o similari, intro¬ 
dotti nel documento stesso. 





Lo stesso documento può essere disponibile in due differenti finestre, 
con due livelli di zoom diversi 


mentre se c'è la punta di frec¬ 
cia prosegue in un'altra corni¬ 
ce: se appare un + vuol dire 
che c'è del testo non visualiz¬ 
zato che va ancora inserito in 
un'altra cornice. 


Collegamenti 

Mentre è normale trovare 
un impaginatore che mantiene 
i collegamenti con le immagini, 
in modo da non doverle "im¬ 
portare" fisicamente all'interno 
del documento stesso creando 
dei file di grandezza mostruo¬ 
sa, è senza dubbio meno co¬ 
mune avere la possibilità che 
ora offre InDesign di creare un 
link anche ai file di testo. 

In questo semplice modo 

possiamo essere sicuri che, - 

anche se il testo originale vie¬ 
ne modificato in seguito alla sua messa 
in pagina, esso risulterà nel documento 
nella sua versione più aggiornata. Esiste 
perciò una palette specifica per la gestio¬ 
ne dei collegamenti e il loro aggiorna¬ 
mento. 


Grafica 


InDesign consente di importare file 
grafici in tutti i principali formati sia Ma¬ 


cintosh sia Windows: per ovvi motivi è 
anche possibile importare direttamente 
file di Photoshop e di lllustrator, cosi co¬ 
me è possibile, nel caso di quest'ultimo 
programma, fare un taglia e incolla diret¬ 
tamente in InDesign di un oggetto crea¬ 
to in lllustrator mantenendo buone carat¬ 
teristiche di modifica in InDesign stesso. 

E' persino possibile importare file 
PDF: in questo caso si può importare co¬ 
me elemento grafico oppure aprire come 
file modificabile dall'Interno di InDesign. 


Prime 
conclusioni 

Come detto all'inizio per po¬ 
ter meglio descrivere le poten¬ 
zialità di questo nuovo prodot¬ 
to abbiamo deciso di prepara¬ 
re due articoli. In questa prima 
parte abbiamo esaminato le 
soluzioni relative alla gestione 
della pagina. 

Il flusso di lavoro con In- 
Design sembra essere leg¬ 
germente migliore e quindi 
più veloce che con altri pro¬ 
grammi similari: il nostro con¬ 
dizionale è legato al fatto che 
ci vorrebbero ore e ore di la¬ 
voro reale per poter avere 
una padronanza totale e asso¬ 
luta del programma, con casi 
- limite spesso difficilmente si¬ 
mulabili, 

Certamente è un prodotto destinato 
a lasciare il segno: oggi come oggi è 
piuttosto difficile trovare una società di¬ 
sposta a rimettersi in gioco, almeno in 
parte, riprogettando da zero un pro¬ 
gramma di grande complessità. La pro¬ 
grammazione ad oggetti è venuta certa¬ 
mente in aiuto, ma comunque InDesign 
contiene senza dubbio un grande sforzo 
imprenditoriale da parte di Adobe e un 
buon numero di ore lavoro (e notti per¬ 
se) da parte dei suoi progettisti. 
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Come funziona Linux 

Seconda parte 

Utenti e filesystem 

Nella puntata precedente abbiamo visto come funziona il boot di Linux. Questa volta 
analizzeremo altri due aspetti importanti: gli utenti e la gestione dei dischi e del filesystem. 


di Giuseppe Zanetti 


Nella spiegazione cercherò di proce¬ 
dere velocemente con gli argomenti di 
cui un lettore medio di MC dovrebbe 
già avere padronanza, soffermandomi 
maggiormente sui concetti specifici di 
Linux. Negli esempi verrà presentato 
solamente l'utilizzo base dei comandi. 
Per ulteriori informazioni si lascia al let¬ 
tore il compito di leggere i manuali in li¬ 
nea (es: man Is), eventualmente nella 
versione italiana, disponibile ormai sulla 
maggior parte delle distribuzioni di 
Linux oppure su http://www.pluto.li- 
nux.it/ildp/man. 


Utenti e gruppi 

Linux è un sistema multiutente. Più 
persone possono utilizzarlo contempo¬ 
raneamente come se avessero una 
macchina dedicata e possono lanciare 
più programmi. Vedremo nel seguito 
che ad ogni risorsa del sistema (ad 
esempio un file) sono associati determi¬ 
nati permessi. Ogni programma in ese¬ 
cuzione sul sistema (processo) può ac¬ 
cedere solamente alle risorse a cui può 
accedere l'utente che l'ha lanciato (pro¬ 
prietario. owner). 

Alcuni degli esperimenti presentati 
presuppongono che vi colleghiate al si¬ 
stema utilizzando l'utente di ammini¬ 
strazione root. Poiché root dispone 
pressoché di tutti i permessi, è buona 
norma evitarne l'utilizzo nella pratica co¬ 
mune, sia per ridurre il rischio di com¬ 
piere errori che possano danneggiare il 
sistema, sia per evitare di eseguire sen¬ 


za protezioni eventuali programmi difet¬ 
tosi, cavalli di Troia o javascript malizio¬ 
si. La presenza dei permessi rende 
Linux un sistema operativo estrema- 
mente sicuro nei confronti di eventuali 
virus, tentiamo però di dargli anche noi 
una mano evitando comportamenti 
scorretti che possano aggirare tali pro¬ 
tezioni. Collegatevi dunque come root 
solamente per compiere la manutenzio¬ 
ne del sistema, mai per lavorare. 

Generalmente per mandare in esecu¬ 
zione dei processi ci si collega alla mac¬ 
china con un determinato nome di uten¬ 
te (username, nome di logm) utilizzando 
una shell (ad esempio aperta sulla con¬ 
sole oppure da rete mediante telnet) e 
si esegue il programma desiderato. 

Prima di poter accedere alla shell 
vengono richieste le credenziali 
dell'utente, ovvero username e pas¬ 
sword. Per terminare la sessione di la¬ 
voro si utilizza il comando exit. 

Linux 2.2.12 (freddy.profuso.com) 

(ttyp4) 

freddy login: beppe 
Password: **»*•* 

You have mail. 

S comandi dell'utente 

$ exit 

È però possibile lanciare processi 
con i permessi di un utente anche sen¬ 
za trovarsi fisicamente davanti ad una 
tastiera, ad esempio schedulandone 
l'avvio a determinati orari mediante il 


programma cron oppure richiedendo un 
servizio di rete (ad esempio una pagina 
Web che richiama uno script CGI). 
Anche il semplice invio di un messaggio 
di e-mail ad un server manda in esecu¬ 
zione un processo che ne gestisce la 
consegna. 

Per tutti questi motivi è necessario 
che ogni utente possa gestire solamen¬ 
te certi file. Nel caso della posta elettro¬ 
nica e di altri servizi, come il server 
Web o ftp, non si tratta di un utente 
"normale", ma bensì di un utente fitti¬ 
zio ("di sistema") dedicato allo scopo 
(mail, uucp, ftp, webmaster, .,.). Per 
massimizzare la sicurezza, generalmen¬ 
te a questi utenti non è neppure asso¬ 
ciata una password 

La lista degli utenti definiti su una mac¬ 
china è contenuta nel file /etc/passwd: 

root:FqG58Gjj2F:0:0 :Amministrator 
e di sistema:/:/bin/bash 
mail:* : 8 :12:Gestore della po¬ 
sta: /var/spool/mail: 
beppe:HJKhhst52: 306 : 100:Giuseppe 
Zanetti:/home/beppe:/bin/bash 
pippo:IGG8hg28R:307 :100:Pippo de 
Pippis:/home/pippo:/usr/locai/b 
in/bbs 

Analizzandolo si scopre che in esso, 
oltre allo username dell'utente (da 2 a 8 
caratteri), sono contenute altre informa¬ 
zioni importanti, separate dal simbolo di 
due punti: la password criptata. lo UID, 
il GID, nome e cognome (GECOS). il 
percorso della home directory (directory 
personale) dell'utente ed il programma 
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che deve essere mandato in esecuzio¬ 
ne quando l'utente si collega (esegue il 
"login") alla macchina Se non specifi¬ 
cato viene usata la shell /bin/sh. 

La password in UNIX viene codificata 
mediante un meccanismo di tipo "one 
way", in modo che dalla password crip- 
tata non sia possibile, mediante un 
qualche procedimento inverso, risalire 
alla password in chiaro. Al momento del 
login la password inserita viene prima 
criptata e poi confrontata con quella 
contenuta in /etc/password. Solo se le 
due password sono uguali all'utente 
viene concesso il permesso di accedere 
al sistema. Nonostante non venga me¬ 
morizzata la password in chiaro, il siste¬ 
ma non è completamente sicuro. Molti 
utenti infatti utilizzano password banali 
(ad esempio il nome della moglie, la tar¬ 
ga della propria auto o una parola conte¬ 
nuta nel dizionario). In questo caso, da¬ 
to che il file delle password è leggibile 
da tutti gli utenti, un qualche malinten¬ 
zionato potrebbe prelevarlo e tentare 
una ricerca delle password per forza 
bruta a partire da un dizionario di parole 
banali (pippo, pluto, marco, anna, ...). 
Per questo motivo è necessario porre 
una certa attenzione nella scelta della 
password, tentando ad esempio di ge¬ 
nerarla a caso o di mischiare le lettere 
minuscole con maiuscole, numeri e se¬ 
gni di punteggiatura (es: PsG435J!a). 
Per evitare questo problema si possono 
utilizzare le shadow password, in cui le 
password criptate vengono tenute in un 
file /etc/shadow leggibile solo da root. I 
sistemi più recenti supportano metodi 
di autenticazione più raffinati e non ne¬ 
cessariamente basati sul meccanismo 
delle password (es: NIS, PAM, ...). 

Tornando alla descrizione di 
/etc/passwd, i campi UID (User ID) e 
GID (Group ID) meritano una spiegazio¬ 
ne più accurata: il primo è un numero 
che rappresenta in modo univoco 
l'utente nel sistema (0 è lo UID stan¬ 
dard che indica sempre l'utente root, 
mentre, in questo particolare esempio, 
306 indica l'utente "beppe"). Il GID in¬ 
vece non è necessariamente univoco e 
indica il gruppo a cui appartiene di de¬ 
fault l'utente. Ad un gruppo possono 
appartenere più utenti, ad esempio in 
questo caso al GID 100, corrispondente 
al gruppo "users", appartengono sia 
beppe che pippo. La lista dei gruppi è 
contenuta nel file /etc/group: 

root: : 0 :root 

bin: : 1 :root,bin,daemon 

mail::12:mail 

users:: 100 :beppe,lorenz,edo 


iirU' 


Il primo campo rappresenta il nome 
del gruppo, mentre il secondo è una 
eventuale password criptata. Seguono 
lo UID ed una lista di utenti che posso¬ 
no appartenere a questo gruppo oltre 
che al proprio gruppo di default. Infatti 
un determinato utente non appartiene 
necessariamente al solo gruppo indica¬ 
to in /etc/passwd (gruppo di default) 
ma può essere assegnato a più gruppi, 
aggiungendo il suo username in 
/etc/group. 

La seguente tabella riassume i co¬ 
mandi utili per la gestione delle pas¬ 
sword e dei gruppi. Ovviamente solo 
root può creare o cancellare utenti o 
gruppi. Per i dettagli si consultino i ma¬ 
nuali in linea (es: man useradd). 


un floppy disk. In Linux, contrariamente 
a DOS e Windows, non esiste il concet¬ 
to di volume (A:, B:. C:, ...) e non si può 
perciò semplicemente inserire un di¬ 
schetto, copiarci i dati che servono e ri¬ 
muoverlo, ma è necessario inserirlo, 
montarlo in una directory, copiare i dati 
ed infine smontarlo. Vedremo che que¬ 
sto permette, a costo di un mimmo di 
scomodità, di avere delle prestazioni 
migliori, 

I comandi base 

I comandi per navigare nel filesystem 
e per lavorare con i file sono simili a 
quelli degli altri sistemi operativi. 


useradd -m -c"Giuseppe 

Zanetti" beppe 

userdel utente 

userdel -r utente 

chsh utente 

chfn utente 

passwd 

passwd utente 

id 

su - root 

newgrp gruppo 

groupadd -g 300 gruppo 
gpasswd -a utente gruppo 
gpasswd -d utente gruppo 
gpasswd gruppo 
groupdel gruppo 


aggiunge al sistema un utente 

rimuove un utente senza rimuovere i file ad esso associati 

rimuove un utente e ì file ad esso associati 

cambia la shell per un utente 

modifica i dati personali di un utente 

modifica la propria password 

root può modificare la password di qualunque utente 

restituisce lo uid dell'utente con cui siamo collegati 

acquisisce i permessi di un altro utente (in questo 

esempio permette di diventare root) 

acquisisce i permessi di un gruppo diverso da quello di 

default (vedere seguito dell'articolo) 

crea un nuovo gruppo (con GID 300) 

aggiunge un utente ad un gruppo 

cancella un utente da un gruppo 

assegna/modifica la password ad un gruppo 

rimuove un gruppo 


Il Filesystem 

Le directory ed i file in Linux sono or¬ 
ganizzati all'interno di un disco o di una 
partizione in una struttura ad albero, 
detta filesystem. 

All'avvio del sistema viene montato il 
filesystem principale, detto root (la di¬ 
rectory root è quella principale del si¬ 
stema, accessibile come /), residente 
ad esempio nella prima partizione del 
primo disco (/dev/hdal). In una direc¬ 
tory del filesystem principale possono 
essere poi montati altri filesystem, ad 
esempio altre partizioni di disco oppure 


Quando si indica un percorso, il simbolo 
da utilizzare per separare le diverse di¬ 
rectory che lo compongono è / (e non \). 

Inizialmente la directory corrente è la 
home directory dell'utente (es: 
/home/beppe) ma è possibile spostarsi 
fra le directory mediante il comando cd. 
Le directory , e .. sono particolari, in 
quanto rappresentano rispettivamente 
la directory corrente e la directory pre¬ 
cedente nell'albero. 

La tabella seguente illustra l'utilizzo 
dei principali comandi per spostarsi fra 
le directory. Per ulteriori dettagli si ri¬ 
manda ai manuali in linea (es: man is). 


cd directory 
cd 

cd .. 
cd / 

cd /usr/local/bin 
cd doc 
cd ../doc 

pwd 


cambia la directory corrente di lavoro. Inizialmente l'utente ha come 

directory di lavoro la propria home directory 

torna alla propria home directory 

si sposta alla directory precedente 

si sposta alla directory root 

si sposta alla directory /usr/local/bin 

si sposta in una sotto directory 

torna indietro di una directory e poi ridiscende ad una directory allo 

stesso livello di quella iniziale 

stampa il percorso della directory corrente 
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L'albero delle directory in Linux è si¬ 
mile per tutte le distribuzioni ed i file 
sono collocati nel sistema secondo una 
logica ben precisa, definita dallo stan¬ 
dard FSSTND (si veda il riquadro). 

Anche i comandi per listare il conte¬ 
nuto delle directory sono molto semplici: 


Comandi 
per gestire i file 

I comandi che gestiscono file gene¬ 
ralmente accettano nella linea di co¬ 
mando un numero indefinito di para¬ 


ls 

ls /home/beppe/doc 
ls -1 
Xs -a 


ls -la 

ls filel file2 ... 


stampa la lista dei file nella directory corrente 
stampa la lista dei file nella directory indicata 
stampa la lista in formato esteso 

visualizza tutti i file, compresi quelli nascosti (in UNIX vengono 
considerati "nascosti'' i file iniziami con un punto, ad esempio 
.profile o la directory ..) 

utilizza assieme i due switch di opzione visti sopra, ovvero stampa 
la lista di tutti i file e in formato esteso 
lista più file o directory 


Altri comandi utili sono quelli che 
permettono di conoscere l'occupazione 
di disco, sia di una directory (con tutte 
le sottodirectory ed i file in essi conte¬ 
nuti), sia di un intero filesystem: 


metri. 

Ciò consente di specificare più file, 
ma permette anche l'espansione delle 
espressioni regolari, che in Linux ven¬ 
gono espanse prima di essere passate 


al comando. 

Ad esempio se nella directory cor¬ 
rente sono presenti i file pippo, pluto e 
paperino, la linea di comando 

ls p* 

viene prima espansa come 


ls pippo pluto paperino 


e solo in seguito eseguita. Il risulta¬ 
to è che l'utilizzo di una espressione 
regolare (o wildcard, o caratteri jolly) 
causa il passaggio al comando di un 
numero a priori indefinito di parametri. 

Per questo motivo la maggior parte 
dei comandi che agiscono sui file ac¬ 
cetta un numero indefinito di parame¬ 
tri. Nei manuali in linea tale situazione 
viene indicata col simbolo .. 

I file (e le directory) possono essere 


du directory permette di conoscere l'occupazione di disco, di una directory, con tutte le sottodirectory ed i file in esse contenuti du 
senza parametri calcola l'occupazione della directory corrente 

df directory calcola lo spazio utilizzato e quello ancora libero nel filesystem dove risie de la directory specificata. Se non si specifica 
una directory vengono elencati tutti i filesystem montati 


Linux Filesystem Standard (FSSTND) 


È un documento che definisce e standardizza i percorsi che de¬ 
vono esistere in un sistema Linux, oltre a definire delle regole su co¬ 
me posizionare i file all'interno delle directory. Attualmente la mag¬ 
gior parte delle distribuzioni di Linux si adegua alle indicazioni conte¬ 
nute in questo documento, in modo da massimizzare la compatibi¬ 
lità e da facilitare la portabilità dei pacchetti software da una distri¬ 
buzione all'altra. 

L'idea principale in FSSTND è di tenere separati i diversi file a se¬ 
conda che: 

- siano locali ad una sola macchina o condivisibili fra più 
macchine in rete 

- si tratti di dati a sola lettura l/usr) o scrivibili (/var) 

Queste distinzioni tendono a rendere più sicuro il sistema (in 
quanto meno file si possono scrivere, meno possibilità c'è di causa¬ 
re danni) e a facilitare la creazione di cluster di macchine. Inoltre fa¬ 
cilitano la creazione di distribuzioni funzionanti quasi interamente su 
CD-ROM oppure di sistemi embedded In entrambi i casi la maggior 
parte del software risiede su un supporto a sola lettura (CD-ROM o 
E2PROM) e le poche directory che devono poter essere scrivibili so¬ 
no invece create su una ramdisk. 

Analizziamo velocemente le principali directory che devono essere 
presenti in un sistema Linux, rimandando al documento FSSTND (pre¬ 
levabile da httPV/www. patnname.com/ths71 per ulteriori informazioni. 

/dev 

Contiene i file speciali che permettono di accedere alle periferi¬ 
che hardware della macchina 

/etc 
|- Xll 
+- skel 

Contiene i file di configurazioni locali al proprio sistema. Rispetto 


ai vecchi sistemi ora in /etc non possono essere contenuti file bina¬ 
ri, che devono essere spostati in /bin o /sbin. 

La sottodirectory xll contiene i file di configurazione di X 
Window, mentre skel contiene i file di default che vengono copiati 
nella home directory di un utente quando questi viene creato me¬ 
diante il comando adduser Possono esistere altre sottodirectory 
per i file di configurazione di particolari programmi (es: /etc/ppp 
oppure /etc/httpd). 

/lib 

+- modules 

Contiene le librerie condivise (shared libraries) necessarie ad ese¬ 
guire i programmi in /bin e /usr/bin. La sottodirectory modules con¬ 
tiene i moduli del kernel. 

/proc 

È il mount point per il filesystem virtuale proc, che permette di 
estrarre o fornire informazioni al kernel (informazioni sui processi, 
statistiche, tuning, ...). Ad esempio cat /proc/interrupts per¬ 
mette di conoscere l'utilizzo degli interrupt hardware nel proprio si¬ 
stema. 

/sbin 

Contiene l'insieme mimmo di programmi eseguibili (linkati stati¬ 
camente. ovvero che per funzionare non si appoggiano a librerie di¬ 
namiche) strettamente necessari per il boot del sistema: clock, 
getty, init, update, mkswap, swapon, swapoff, halt, 
reboot, shutdown, fdisk, fsck.*, mkfs.*, lilo, arp, 
ifconfig, route. 

/usr 

I- X11R6 
| - bin 
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indicati utilizzando un indirizzamento 
relativo alla directory corrente (es: 
doc/lettera.txt) oppure assoluto, 
ovvero scrivendo il percorso completo 
espresso a partire dalla root (es: /ho- 
me/beppe/doc/lettera.txt). 

Un trucco da vero Amministratore 


di sistema (con la A maiuscola) per 
eseguire un programma contenuto 
nella directory corrente anche se que¬ 
sta non è contenuta nella variabile 
PATH (che indica i percorsi dove la 
shell deve cercare i comandi) consiste 
nello scrivere il comando indicandone 
il percorso in modo relativo alla direc¬ 


tory corrente, ovvero facendone pre¬ 
cedere il nome da ./ 

./comando 

La tabella che segue contiene alcuni 
esempi di comandi per copiare, spo¬ 
stare e visualizzare file. 


cp filei £ile 2 
cp file directory 
cp file directory/file 
cp filel ... fileN directory 

mv filel file2 

mv filel ... fileN directory 
rm filel ... fileN 
mkdir directory 
rmdir directory 
more file 

vi file 
cat file 

grep stringa file 
lpr file 


copia un file con un nuovo nome 
copia il file in una directory 

copia un file in una directory cambiandogli nome (es: cp pippo.txt /home/beppe/pluto.txt) 

copia più file in una directory (es: cp /usr/doc/* copia più file provenienti 

dall'espansione di una espressione regolare nella directory corrente, indicata da un punto) 

sposta (rinomina) un file 

sposta più file 

cancella uno o più file 

crea una directory (es: mkdir /home/beppe/doc) 
cancella una directory (es: rmdir doc) 

visualizza un file (q per uscire, spazio, b, enter pei muoversi all'interno del file, /stringa per cer 
care una stringa, : n per saltare al prossimo file) 
editor di file; altri editor sono joe, pico, emacs, ... 

stampa su video uno o più file (vedremo che usando la ndirezione dell'output e possibile creare un file 
dall’unione di più file: cat filel file2 >file3) 

cerca una stringa all'interno di un file (per ottenere l'output pagmato usare: grep beppe 
*. txt | more) 

stampa il file sulla stampante 


- dict 

- doc 

- etc 

- games 

- include 

- info 

- lib 

- locai 

- man 

- sbin 

- share 
+- sre 

Contiene file condivisibili fra più macchine. La directory /usr ge¬ 
neralmente ha una propria partizione e dovrebbe essere possibile 
montarla a sola lettura. 

La directory X11R6 contiene l'X Window System; bin e sbin 
contengono i programmi eseguibili (rispettivamente per l'utilizzo da 
parte di tutti gli utenti e quelli riservati all'amministratore); doc e 
info contengono la documentazione; include contiene gli header 
per il linguaggio C; lib contiene librerie; man le pagine dei manuali 
in linea. Infine sre contiene i sorgenti dei programmi (i sorgenti di 
Linux sono in /usr/src/linux) 

/usr/local 

- bin 

- doc 

- etc 

- games 

- include 

- info 

- lib 

- man 

- sbin 
+- sre 

La directory /usr/local è simile nella struttura a /usr, ma è 
pensata per installare programmi o documentazioni locali alla mac¬ 
china (aggiunti in seguito daH'amministratore di sistema). 


/var 

- log 

- catman 

- lib 

- locai 

- named 

- nis 

- preserve 

- run 

- lock 

- tmp 
+- spool 

- at 

- cron 

- lpd 

- mail 

- mqueue 

- rwho 

- smail 

- uucp 
+- news 

FSSTND richiede che /usr sia montabile a sola lettura. Per que¬ 
sto motivo tutti i file scrivibili o variabili (directory di spool per stam¬ 
panti e posta, file di log, file temporanei, ...) dovrebbero trovare po¬ 
sto in /var. 

I log di sistema si trovano in /var/log, mentre 
/var/spool/mail contiene le mailbox degli utenti. 

/tmp 

In questa directory, scrivibile da tutti gli utenti, trovano posto i fi¬ 
le temporanei utilizzati dai programmi, ad esempio contenenti i risul¬ 
tati intermedi di elaborazioni. In teoria il programma che crea un file 
temporaneo dovrebbe poi cancellarlo, ma in alcuni casi ciò non av¬ 
viene (ad esempio se il programma muore prematuramente). Per 
uesto motivo è buona norma tenere pulita tale directory cancellan- 
o a mano eventuali file inutili. In alcune distribuzioni di Linux tale 
operazione viene compiuta automaticamente ad ogni reboot 
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Montaggio e 
smontaggio di 
filesystem 

Esistono diversi tipi di filesystem, 
che corrispondono a diversi modi di or¬ 
ganizzare logicamente i dati nel suppor¬ 
to magnetico, ognuno dei quali ha le 
sue proprie caratteristiche e limitazioni. 
Ad esempio il filesystem utilizzato da 
msdos (msdos o FAT) può essere mon¬ 
tato nell'albero dei filesystem di Linux, 
di solito in /dos, ma comporta delle limi¬ 
tazioni sulle lunghezze dei nomi 18+3 ca¬ 
ratteri), non distingue fra caratteri minu¬ 
scoli e maiuscoli e non gestisce i per¬ 
messi sui file. Perciò copiando un file da 
un'altra directory a /dos potrebbe succe¬ 
dere che il nome venga troncato, reso 
tutto minuscolo ed i permessi persi. 

Il tipo di filesystem standard di Linux 
è ext2. ma sono supportati e possono 
essere letti e scritti anche filesystem 
particolari (romfs. iso9660) oppure pro¬ 
pri di altri sistemi operativi (fat, vfat. mi- 
mx, ufs, ...). È possibile inoltre condivi¬ 
dere filesystem in rete (NFS. 
NetBIOS/SMB, Novell, coda, ...) ed uti¬ 
lizzare dischi compressi o criptati 
La tabella che segue indica i tipi di fi- 
lesystem maggiormente utilizzati: 

ext2 il filesystem standard di Linux 
minix i nomi sono limitati a 14 caratteri, 
il primo filesystem di Linux 
msdos permette di accedere a di 

schi MSDOS, gestisce solo 8+3 
caratteri per i nomi, non gestisce 
i permessi e la differenza fra 
maiuscole e minuscole 
umsdos si tratta di un vero filesystem 

UNIX costruito "sopra" in filesy 
stem DOS. Non vi sono limitazio 
ni sui nomi e gestisce permessi, 
link simbolici e quant'altro serve 
È piuttosto lento, se confrontato 
con ext2, ma permette di prova 
re un vero sistema Linux senza 
dover ripartizionare il disco 
vfat permette di accedere al file 

System di Windows, non ge 
stisce i permessi di UNIX 
iso9660 è il filesystem utilizato per i CD¬ 
ROM. È a sola lettura e presenta 
delle limitazioni sulla lunghezza 
dei nomi e sulla profondità delle 
directory Non gestisce i permes 
si. Diventa un vero filesystem 
UNIX se si usano le Rock Ridge 
extensions. Per crearlo occorre 
un software apposito 


smbfs è un filesvstem compatibile 

NetBIOS che utilizza TCP/IP per 
il trasporto dei dati. Permette 
l'integrazione con le reti Win¬ 
dows E leggermente diverso da 
un filesystem UNIX 
proc è un filesystem virtuale che 

permette di accedere/modificare 
le informazioni generate dal ker 
nel (informazioni sui processi, 
statistiche, . .! Trattandosi di un 
filesystem generato al volo dal 
kernel, non occupa spazio su disco 
nfs È il filesystem di rete proprio 
del mondo UNIX 

Abbiamo 

già avuto mo- /dev/hdal 
do di vedere /dev/hda2 
nella prima /dev/cdrom 
puntata di /dev/fd0 
questo corso 
che il metodo 
utilizzato dai sistemi UNIX per accedere 
ad una periferica hardware è quello di 
passare attraverso un file speciale in 
/dev. In questo modo per l'accesso ad 
un disco o ad una partizione si possono 
utilizzare i comuni comandi e chiamate 
di sistema che si utilizzano per accede¬ 
re ad un file. 

Il filesystem principale / viene mon¬ 
tato automaticamente dal sistema ope¬ 
rativo, mentre per montare filesystem 
aggiuntivi è necessario utilizzare un co¬ 
mando del tipo: 

mount -t tipo -oopzioni 
/dev/partizione /directory 

Ad esempio 

mount -t ext2 /dev/hda2 /extra 

permette di montare il filesystem di 
tipo ext2 presente nella seconda parti¬ 
zione del primo hard disk (/dev/hda 2 ) 
nella directory /extra Non essendo 
specificate delle opzioni, il filesystem 
viene montato con le opzioni predefmi- 
te (ovvero permettendo sia la lettura 
che la scrittura). 

Il seguente comando: 

mount -t iso9660 -oro /dev 
/cdrom /mnt/cdrom 

monta invece il CD-ROM (filesystem 
in formato IS09660) nella directory 
/mnt/cdrom Da notare che esso viene 
montato in sola lettura (ro=read only). 

Infine un esempio valido per un 


floppy disk ( /dev/fdo corrisponde ad 
A in DOS, mentre /dev/fdi corrispon¬ 
de a B:): 

mount -t msdos /dev/fdO 
/mnt/floppy 

Per evitare di dover ogni volta speci¬ 
ficare tutte le opzioni necessarie al 
mounting dei dischi nel filesystem è 
possibile scrivere tali informazioni nel fi¬ 
le /etc/fstab I programmi che sovrin- 
tendono all'avvio del sistema (che ab¬ 
biamo visto la volta scorsa) potranno 
cosi montare tutti i filesystem che ser¬ 
vono con un semplice mount -a: 

defaults 
defaults 

user,ro,defaults 
user,defaults,noauto 

Inoltre l'utente potrà montare un file¬ 
system semplicemente scrivendo: 

mount /mnt/floppy 

L'opzione user consente il mounting 
del floppy e del CD-ROM anche ad un 
utente comune (di solito bisogna esse¬ 
re collegati al sistema come root), men¬ 
tre noauto fa in modo che il floppy non 
venga montato automaticamente al 
boot. 

Nelle versioni recenti di Linux posso¬ 
no essere specificati in /etc/fstab an¬ 
che ulteriori parametri che indicano l'or¬ 
dine con cui eseguire il montaggio o il 
check del filesystem al bool. 

Per smontare un disco montato si 
utilizza il comando umount (nelle prime 
versioni di UNIX i comandi potevano 
avere fino a 7 caratteri e perciò la "n" 
è stata sacrificata "per ragioni stori¬ 
che"). È necessario ricordarsi di smon¬ 
tare un filesystem montato prima di ri¬ 
muovere Thardware (ad esempio un di¬ 
schetto). altrimenti potrebbero rimane¬ 
re parti non scritte su! supporto 

umount /mnt/floppy 

L'operazione di smontaggio funziona 
solamente se nessun processo sta uti¬ 
lizzando file contenuti nella directory 
montata. 

Spesso i colpevoli siamo noi stessi, 
che abbiamo fatto un cd in una delle di¬ 
rectory contenute nel filesystem mon¬ 
tato. In questo caso è sufficiente ripro¬ 
vare a smontare il filesystem dopo es¬ 
sere ritornati alla root: 


/ ext2 

/extra ext 2 

/mnt/cdrom iso9660 
/mnt/floppy msdos 
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cd / 

umount /mnt/floppy 

Essendo Linux un sistema multita¬ 
sking (più processi possono essere 
eseguiti contemporaneamente) e mul- 
tiutente (più utenti possono accedere 
contemporaneamente al sistema), per 
non bloccare il lavoro degli utenti, è ne¬ 
cessario rendere le operazioni d'acces¬ 
so al filesystem le più veloci possibile. 
Viene perciò utilizzato un meccanismo 
di caching in memoria dei dati da scri¬ 
vere su disco. I dati non vengono scritti 
immediatamente sul supporto, bensì 
vengono parcheggiati in apposite aree 
di memoria. 

In questo modo l'utente riacquista 
immediatamente il controllo del siste¬ 
ma, senza dover aspettare il completa¬ 
mento delle operazioni del disco. 

Ovviamente vi sono dei vantaggi an¬ 
che in lettura: se nel frattempo l'utente 
decidesse di recuperare parte delle 
informazioni ancora in memoria, potreb¬ 
be accedervi direttamente e senza pas¬ 
sare attraverso le prestazioni limitate 
del disco. 

Ogni bella medaglia ha però il suo ro¬ 
vescio e in questo caso esso è rappre¬ 
sentato dalla possibilità di perdere i dati 
parcheggiati in memoria in caso di man¬ 
canza della tensione di alimentazione o 
di spegnimento della macchina senza 
utilizzare l'apposita procedura di reboot 
o shutdown. 

Per minimizzare tale possibilità, ogni 
30 secondi un apposito programma (in 
realtà nelle nuove versioni di Linux si 
tratta di un processo generato automa¬ 
ticamente dal kernel) si occupa di scri¬ 
vere su disco i buffer parcheggiati in 
memoria, tentando di rallentare il meno 
possibile il lavoro degli utenti. In caso di 
spegnimento brutale del sistema vi è 
anche la possibilità di danneggiare se¬ 
riamente il filesystem. 

Per questo ad ogni riavvio del siste¬ 
ma un apposito programma (fsck) si oc¬ 
cupa di riparare eventuali filesystem 
danneggiati. 

I file che 
rappresentano 
periferiche hardware 

Ne abbiamo già visto alcuni esem¬ 
pi, ma può valere la pena scrivere una 
tabella dei file che permettono di ac¬ 
cedere alle periferiche hardware più 


spesso utilizzate in Linux. La lista 
completa si trova all'interno dei sor¬ 
genti del kernel in 
/usr/sre/linux/Documentation/ 
devices.txt. 


/dev/console 

/dev/ttyn 

/dev/ttySn 

/dev/lpn 

/dev/fdn 

/dev/hdmn 

/dev/sdmn 

/dev/audio 

/dev/null 

/dev/zero 

/dev/cdrom 

/dev/mouse 

/dev/modem 


Come si nota dalla tabella, i pro¬ 
grammi di installazione delle varie di¬ 
stribuzioni di Linux creano in /dev dei 
link simbolici (collegamenti fra file) ai 
file speciali dove si trovano CD-ROM, 
mouse e modem. In questo modo i 
programmi utente per lavorare corret¬ 
tamente non hanno bisogno di cono¬ 
scere dove realmente si trovano tali 
periferiche. 

Ad esempio avendo un CD-ROM 
SCSI esso sarebbe accessibile come 
/dev/scdO, mentre disponendo di una 
periferica IDE/ATAPI si dovrebbe uti¬ 
lizzare /dev/hdd. L'utilizzo del link ri¬ 
solve una volta per tutte tale proble¬ 
ma. 

È interessante anche notare come 
non tutte le periferiche hardware pos¬ 
sano essere utilizzate per contenere 
un filesystem, ma solamente quelle 
gestibili "a blocchi” (hard disk, floppy 
disk, ...) e non quelle gestite "a carat¬ 
tere” (terminali, porte seriali e paralle¬ 
le, ...). 

Creazione 
di un filesystem 

Per creare un filesystem è necessa¬ 
rio utilizzare il comando mkfs. Il sup¬ 
porto deve già essere formattato a 
basso livello, al contrario che in DOS e 
Windows, dove entrambe le operazio¬ 
ni di formattazione fisica e creazione 
del filesystem vengono svolte dallo 
stesso comando. Ad esempio per 
creare un filesystem di tipo ext2 nel 


dischetto è necessario dare i seguenti 
comandi: 

fdformat /dev/fd0H1440 
mkfs -t ext2 /dev/fdO 


Il parametro che segue -t indica il ti¬ 
po di filesystem da creare. 

A questo punto il filesystem può 
essere montato come abbiamo visto 
in precedenza. 

Si noti che per accedere al floppy 
durante la formattazione fisica non è 
stato utilizzato il file speciale 
/dev/fdO, bensì la sua variazione 
/dev/fdom4 4 0 che fornisce al kernel 
informazioni sulla capacità a cui si 
vuole utilizzare il dischetto, in caso 
contrario fdformat non avrebbe sapu¬ 
to quale capacità utilizzare. 

Una volta formattato fisicamente il 
disco, Linux è in grado di riconoscerne 
automaticamente il formato e perciò 
si può utilizzare semplicemente 

/dev/fdO. 

Il caso degli hard disk è leggermen¬ 
te più complesso, in quanto è neces¬ 
sario prima utilizzare il comando fdi- 
sk (o una delle tante variazioni, ad 
esempio cfdisk) per partizionare il di¬ 
sco. Una volta partizionato il disco, si 
può creare un filesystem per ognuna 
delle partizioni create. 


File e permessi 

Ogni file presente nel sistema appar¬ 
tiene ad un particolare utente che l'ha 
creato e ad un gruppo ed ha associati 
tre gruppi di permessi (più uno specia¬ 
le, vedere Figura 1), che si riferiscono 
rispettivamente all’utente proprietario 
(user o owner), agli utenti appartenenti 
al gruppo proprietario (group) ed agli al¬ 
tri utenti del sistema (other). 


console di sistema 
console virtuali (ALT+Fn) 

porte seriali (/dev/ttySO corrisponde a COMI : in DOS) 

pone parallele (/dev/lpO corrisponde a LPT1 : in DOS) 

floppy disk (/dev/fdO corrisponde ad A: in DOS; /dev/fd0H1440 per specificare 

capacità) 

hard disk (/dev/hda corri sponde all'intero disco, /dev/hdan ad una partizione) 

dischi SCSI 

scheda audio 

accetta qualunque input 

genera infiniti caratteri con codice ASCII zero 

link simbolico al CD-ROM 

link simbolico al mouse 

link simbolico al modem 
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(u=user, g=group, o=other), uno dei 
simboli + o - a seconda che si voglia 
concedere o togliere il permesso e l'ini¬ 
ziale corrispondente al nome del per¬ 
messo (r=read, w=write. x=execute). 

Con questa sintassi il comando 


Figura I -1 permessi associali ad un file 


Si possono vedere i permessi utiliz¬ 
zando l'opzione -I del comando Is: 


# is -l 
drwxr-xr-x 
drwxr-xr-x 
lrwxrwxrwx 
-rw-r—r— 
-rw-r—r— 


2 beppe 
2 beppe 
1 beppe 
1 beppe 
1 beppe 


users 

users 

users 

users 

users 


Il primo carattere della prima colonna 
di dati rappresenta il tipo del file: 

file ordinario 

d directory 

I link simbolico 

b periferica gestita a blocchi 

c periferica gestita a carattere 

Continuando con l’analisi della prima 
colonna si trovano i permessi, raggrup¬ 
pati a tre a tre (user, group. other). Essi 
indicano la possibilità di leggere (r), scri¬ 
vere (w) ed eseguire (x) il file 
Ovviamente questo ultimo permesso è 
inutile nel caso il file in questione non 
sia un programma. 

II simbolo - al posto delle lettere rwx 
indica che tale permesso non è abilita¬ 
to 

La possibilità di creazione o cancella¬ 
zione di un file è competenza del per¬ 
messo w della directory in cui esso è 
contenuto Nel caso delle directory il 
permesso x rappresenta la possibilità di 
attraversare ("fare cd") la directory. Il 
campo r corrisponde infine alla possibi¬ 
lità di listare il contenuto della directory 

Il numero nella seconda colonna indi¬ 
ca il conto dei link non simbolici al file 
(ne parleremo fra poco), mentre la terza 
e quarta colonna contengono l'indica¬ 
zione di username e gruppo proprietari. 
Seguono la dimensione in byte, la data 
di ultima modifica (con opportuni para¬ 
metri di Is è possibile ottenere anche le 
date di creazione e ultimo accesso) ed 
infine il nome del file. 

Nel caso del file iettera.txt 
dell'esempio, i permessi sono i seguen¬ 
ti: -rw-r-r- che vanno letti nel seguen¬ 
te modo: il simbolo - nella prima posi¬ 
zione indica che si tratta di un file ordi- 


chmod g-w lettera.txt 

nano (-).con permessi rw- (lettura e 

scrittura) per il proprietario (beppe), rw- toglie il permesso di scrittura agli 

utenti del gruppo users, mentre 

1024 Dee 26 1996 documenti chmod u+r lettera.txt 

1024 Dee 26 1996 esempi 

6 Nov 7 1998 doc -> documenti abilita il permesso di lettura 

23512 Dee il 1998 lettera.txt all'utente proprietario. 

431607 jul 15 1996 zimage. 2 .o Agendo opportunamente sui 

permessi si può rendere il file non 
leggibile o non scrivibile ad altri utenti, 


per gli utenti appartenenti al gruppo 
(users) e r- (sola lettura) per tutti gli al¬ 
tri. 





0 

— 

4 

r— 

I 

—X 

5 

r-x 

2 

-il- 

0 

rw- 

3 

-wx 

7 

rwx 


Figura 2 - Tabella di corrispondenza Ira permessi e 
valori orlali 


Per modificare un permesso si utiliz¬ 
za il comando chmod. con la seguente 
sintassi: 

chmod permesso file 

I tre gruppi di permessi vanno indica¬ 
ti con l'equivalente numero ottale. co¬ 
me spiegato nella tabella in Figura 2. 
Una regola semplice per ottenere il nu¬ 
mero ottale corretto partendo dai per¬ 
messi è quella, partendo da zero, di ag¬ 
giungere 4 per il permesso di lettura. 2 
per quello di scrittura e 1 per quello di 
eseguibilità 

Ad esempio per assegnare al file let¬ 
tera.txt tutti i permessi all'utente pro¬ 
prietario. il solo permesso di lettura al 
gruppo e nessun permesso agli altri 
utenti, si utilizzerà: 

chmod 740 lettera.txt 

II numero 7 corrisponde infatti a rwx. 
il 4 a r- e lo o a —. 

Un metodo alternativo all'utilizzo dei 
numeri ottali è quello di specificare l'ini¬ 
ziale corrispondente al gruppo di per¬ 
messi che si intende modificare 


oppure limitarne l'accesso ad un grup¬ 
po determinato di persone 
I comandi chown e chgrp permetto¬ 
no dì modificare rispettivamente l'uten¬ 
te proprietario e il gruppo di un file 

chown utente file 
chgrp gruppo file 

Ovviamente essi possono essere 
eseguiti solamente dal proprietario at¬ 
tuale del file o da root. 


Utilizzo dei permessi 

Per condividere fra un gruppo ristret¬ 
to di utenti (beppe e lorenz) uno stesso 
file è necessario creare un gruppo 
(Project x) ed inserirvi gli utenti deside¬ 
rati: 

groupadd -g 113 projectx 

gpasswd -a beppe projectx 

gpasswd -a lorenz projectx 

Al termine di queste operazioni avre¬ 
mo m /etc/group la seguente linea: 

projectx:* : 113 :beppe,lorenz 

per accedere ai permessi di questo 
gruppo gli utenti beppe e lorenz dovran¬ 
no utilizzare il comando. 

newgrp projectx 

Volendo è possibile anche assegnare 
una password al gruppo, in modo che 
anche eventuali altri utenti oltre ai due 
inseriti possano acquisirne i permessi 
usando newgrp projectx, ma solo dopo 
aver inserito la password corretta: 
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gpasswd projectx 


Per fare in modo che un file sia ac¬ 
cessibile solamente dagli utenti del 
gruppo projectx è sufficiente renderlo 
di proprietà di tale gruppo e settate op¬ 
portunamente i permessi in modo che 
sia leggibile e scrivibile solo al proprie¬ 
tario ed agli utenti del gruppo: 

chgrp projectx relazione.txt 

chmod 660 relazione.txt 

Lo stesso risultato può essere otte¬ 
nuto assegnando opportunamente il 
gruppo di default degli utenti in 
/etc/passwd. In questo caso, trattando¬ 
si del gruppo di default, non servirà 
creare un nuovo gruppo e gli utenti non 
dovranno utilizzare il comando newgrp 
per ottenere i dovuti permessi. 

Link e link simbolici 

I link ordinari sono dei riferimenti ad 
altri file, che permettono di non fare co¬ 
pie inutili degli stessi dati. Poiché si du¬ 
plica l’informazione relativa alla posizio¬ 
ne del file sul medesimo disco, il link 
può essere effettuato solamente all'in¬ 


terno di uno stesso filesystem e non, 
ad esempio, fra due dischi diversi. 

Nel caso dei link simbolici, o symlink, 
invece l’informazione che viene conser¬ 
vata è il percorso del file a cui puntano, 
che perciò può risiedere in qualunque 
punto del filesystem della macchina, 
anche su un disco diverso. 

Nella lista prodotta da is -l, i link 
simbolici si riconoscono perché vengo¬ 
no identificati come file di tipo "1" ed è 
presente, preceduta dal simbolo ->, 
l’indicazione del nome del file a cui pun¬ 
tano. 

Nella lista seguente ci sono quattro 
file linkati fra loro ed un link simbolico. 
A causa dell’eccessiva larghezza della 
lista, ho riportato solamente le informa¬ 
zioni utili e sostituito le rimanenti con 
dei puntini. 


-r-sr-xr-x 5 
-r-sr-xr-x 5 
-r-sr-xr-x 5 
lrwxrwxrwx 1 
-r-sr-xr-x 5 


/usr/bin/lmail 

/usr/bin/mail 

/usr/bin/mailx 

/usr/bin/rmail 

/usr/bin/wmail 


Per realizzare un link si usa il coman¬ 
do: 


In file link 


Per realizzare un link simbolico è ne¬ 
cessario aggiungere al comando prece¬ 
dente l’opzione -s: 


In -s file symlink 


Come per cp o mv, si deve specifica¬ 
re come primo parametro il nome del fi¬ 
le che esiste già, poi il nome di quello 
che si vuole creare. 

Cancellare un file a cui è linkato un 
link simbolico non modifica il link ma 
causa un errore quando si tenta di utiliz¬ 
zarlo, poiché il file corrispondente non 
viene trovato. Per cancellare un file 
linkato in modo non simbolico bisogna 
invece prima cancellare tutti i link ad 
esso relativi, 


-> /bin/rmail 


Conclusioni 


Nelle prossime 
puntate analizzeremo 
altri aspetti fondamen¬ 
tali di Linux: la gestio¬ 
ne dei processi e la 
Shell, ovvero l'interfac¬ 
cia con cui l’utente impartisce ordini al 
sistema. WS 



r.r.«v.im 
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PD-SOFTWARE 


IBM Visual Age 
for Java 3 


Una notizia felice per i programmatori Java è data dall’uscita della nuova versione 
dell’ambiente di sviluppo in Java progettato dall’IBM. Questo mese presentiamo Theseus 
3, ottima utility per monitorare il kernel di OS/2, e Wget, utilissima utility per il download 



da Internet, che possiamo 
utilizzare per scaricare dal sito 
IBM la versione demo di Visual 
Age for Java 3. 

a cura del Team OS/2 Italia 


Auto Wget 
Daemon 

• Genere: Utility Internet 

• File: awget1514.zip (137Kb) 

• Autore: Steve Trubacev e 
Dmitri A.Steklenev (glas- 
smar | ruuùqeosities.com| 

• Reperibilità Internet: 
http://hobbes.nmsu.edu 

• Autore recensione: 

Flaviano Prosperini 


im?>]iTi1F Tfl iire«TiìT 


Da anni la diffu¬ 
sione di pc è notevolmente aumen¬ 
tata e tende a crescere sempre di 
più e cosi allo stesso modo cresce la 
diffusione di Internet e. dati i costi di 
connessione, di tutti quei programmi 
che rendono piu efficienti i nostri 
collegamenti A tutti noi è capitato di 
avventurarsi in notevoli download 
per poter scaricare l'ultimo aggiorna¬ 
mento del nostro programma prefe¬ 
rito, la colonna sonora in MP3 del¬ 
l'ultimo film che ci ha tanto entusia¬ 


smato al cinema, e così via. 

Data la velocità attuale dei modem 
e delle nuove linee digitali ISDN, non ci 
spaventa più come qualche tempo fa 
avventurarsi in download di file dell'or¬ 
dine di qualche Megabyte, la paura piu 
diffusa è quella di non riuscire a porta¬ 
re a termine il download in un'unica 
sessione per svariati motivi (tra i primi 
possiamo trovare i collegamenti di 
accesso telefonico difettosi, oppure 
file di grandezza tale da rendere ecces¬ 
siva la durata della connessione) 

Wget non promette di ridurre i pro¬ 
blemi riguardanti la connessione o di 
migliorare la velocità di trasferimento, 
promette "solo" di ottimizzare il down¬ 
load dei file. 

La sua missione è quella di scarica¬ 
re un file riuscendo a scavalcare tutti 
questi problemi. Infatti, se cade la con¬ 
nessione telefonica (volutamente o 


non), una volta ricollegati alla rete non 
ci sarà bisogno di andare a cercare il 
file (che non avevamo finito di scarica¬ 
re nella prima connessione) di nuovo 
nel server ma, soprattutto, non ci sarà 
bisogno di ricominciare il download da 
capo. Questo è possibile perché Wget 
tiene in memoria quello che ha scarica¬ 
to fino a quel momento, e durante la 
seconda connessione ricomincia da 
dove aveva finito 

L'installazione del prodotto è estre¬ 
mamente semplice, basta copiare i file 
nella directory dove si vuole installare 
Wget e far partire <lnstall.cmd>. Lo 
script di installazione creerà una cartel¬ 
la di nome "ToDo'' sul desktop con 
due cartelle dentro, "Info" e 
"Running", e un oggetto, Auto Wget 
Daemon (non a caso scritto in Rexx), 
nella cartella di Start-up. 

Il Daemon lavora in questo modo: 
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controlla la cartella "ToDo" (nella quale 
sono presenti gli URL dei file da scari¬ 
care), lancia Wget quando si può stabi¬ 
lire una connessione con il server da 
cui prelevare il file e sposta il file nella 
cartella "Running”. Se il processo di 
download non finisce, per un qualun¬ 
que motivo (caduta di linea, ecc.), il file 
viene di nuovo spostato nella cartella 


•Theseus 3 


• Genere: Utility di sistema 

• File: theseus versione 3 
(the3000.exe, 1.159K) 

• Autore: sviluppatori IBM 

• Reperibilità Internet: 

Ih ttp://ps. sottward ibm.com/pb 

in-usa-ps/getobj.pl?/pdocs- 

usa/fixnews.html#thes 

• Autore recensione: 

Claudio Umana 
(umana(a 1 cli.di.unipi-itj 

Finalmente dis¬ 
ponibile dal sito IBM, con le condizioni 
di uso indicate nei vari readme, questo 
programma colma una lacuna che 
affliggeva coloro che volevano monito¬ 
rizzare ogni parte del kernel del proprio 
amato Os/2, Tutti gli altri programmi 
disponibili in rete, commerciali o no, 
forniscono solo una povera panorami¬ 
ca del funzionamento del proprio siste¬ 
ma. Per esempio il numero di processi 
attivi, thread, e fondamentalmente 
niente altro. 

La complessità del programma è 
talmente elevata che e fruibile in 
maniera veramente costruttiva solo da 
sistemisti esperti e sviluppatori avan¬ 
zati che. durante il loro lavoro, sono 
abituati e esigono conoscere l'evolu¬ 
zione dei processi di sistema attivati e 
la loro interazione reciproca Si pensi 
che i parametri visualizzabili dal pro¬ 
gramma sono talmente tanti che non 
basterebbe una pagina per elencarli 
tutti. 

Comunque il programma, per quanto 
orientato a utenti esperti, è utile anche 
solo per il suo intrinseco valore informa¬ 
tivo. Ovvero quegli smaliziati utenti 
casalinghi che si divertono a voler vede¬ 
re l'evoluzione del proprio sistema 
durante un pomeriggio di uso di Os/2 


"ToDo". 

Per personalizzare Wget è necessa¬ 
rio editare il file awget.cfg. I parametri 
che si possono cambiare sono: cartella 
di destinazione dei file da scaricare, 
massimo delle connessioni aperte, 
tempo di attesa del Daemon ed altre 
utili impostazioni. 

Il programma è correlato con un'al- 


saranno appagati abbondantemente. 

Per entrare un poco nei particolari, 
basti pensare che dopo aver avviato il 
programma, nella finestra principale 
viene subito mostrata la gerarchia dei 
processi attivi. Attraverso i menu a 
tendina si selezionano i vari parametri 
di cui si vuole l'aggiornamento, con 
impostazioni selezionabili una indipen¬ 
dentemente dalle altre II programma 
da questo punto di vista è ben scritto, 
poiché permette di visualizzare ogni 
parametro in finestre indipendenti e 
gestibili singolarmente. Fra ciò che si 
vuole monitorare abbiamo: gli insiemi 
di lavoro (detti più propriamente 
Working Sets), la ram usata per ogni 
processo attivo (cosa praticamente 
inesistente negli altri programmi), l’a¬ 
nalisi della memoria non swappabile, il 
contenuto delle pagine in memoria, 
ecc... Per ognuno dei precedenti para¬ 
metri, poi, sono impostabili numerosis¬ 
simi settaggi a seconda delle esigen¬ 


te utility Pmpopup, un semplice pro¬ 
gramma per la generazione di finestre 
di messaggio (Wget le usa per avver¬ 
tirci della fine del download di un file). 

Questo programma diventerò un 
vero must-have per ogni persona che 
lo usa e la sua mancanza non passerà 
in secondo piano. . quindi buon down¬ 
load a tutti I 


ze. In generale, per ogni aspetto che si 
vuole studiare si possono impostare i 
tempi di refresh nella visualizzazione, 
la dimensione dei font, i colori e così 
via. Insomma nessun aspetto viene 
tralasciato. 

Il programma, una volta scaricato, 
deve essere scompattato nella direc¬ 
tory scelta per contenerla e poi si deve 
editare il config.sys a mano aggiungen¬ 
do la riga DEVICE=X:\THESEUS\THE- 
SEUS5.SYS; X indica la lettera della 
partizione in cui è installato il sistema 
operativo. Fatto questo, basta riavviare 
il sistema e lanciare il programma con 
il solito doppio click sull'icona apposita. 

Bene, se la curiosità di sapere quan¬ 
ta memoria ram occupa la WPS o una 
sua componente, quanti e quali registri 
sono usati, che dimensione hanno 
alcuni segmenti in memoria prima vi 
aveva afflitto con invidia vedendo alcu¬ 
ni sistemi UNIX, ora non più: usate 
Theseus 3. E' eccezionale! » 
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coordinamento di 
Andrea de Prisco 


Macromedia Flash 4 


di Raffaello De Masi 


macromedi 


FLASH a 

Using Flash 


Se, sfogliando i vecchi nume¬ 
ri della rivista, vado a rileggere 
gli articoli relativi alla grafica di 
dieci anni fa, viene da piangere, 
se la cosa non fosse tanto ridico¬ 
la. Linee seghettate, campiture 
approssimative, insomma, anche 
i "laudatores temporis acti" co¬ 
me il buon De Masi avrebbero, a 
quei tempi, avuto ben poco da lo¬ 
dare. 

Sono i grandi pacchetti di grafi¬ 
ca digitale, di fotoritocco, d'elabo¬ 
razione dell'immagine, con nomi 
altisonanti che ancora oggi domina¬ 
no il mercato FreeHand, lllustrator. 
Photoshop, questi i nomi in ballo, 
con grande dispiego di palette, ef¬ 
fetti speciali, tinte che il catalogo 
Pantone pare, al confronto, l'abbe¬ 
cedario dei colori dell’arcobaleno. 
Sembrava essere arrivata l'epoca 
della felicità, almeno nel campo della 
grafica. Ma la vera rivoluzione era an¬ 
cora di là da venire! 

Ci pensò WWW, qualche anno fa, 
a rimovimentare l'ambiente, introdu¬ 
cendo nuove esigenze e chiedendo agli 
implementatori un nuovo sforzo per 
raggiungere risultati più particolari. 
Certo, la grafica WWW, almeno per 
quel che attiene alla sofisticazione dei 
colon e alla risoluzione, è di bocca buo¬ 
na, ma non scherza riguardo ad altri pa¬ 
rametri, come animazione, implementa¬ 
zione di suono coordinato, insomma 
multimedialità. E i pacchetti precedenti, 
certo veri dominatori della scena grafica 
per cosi dire "statica", divengono di 
colpo madeguati per far fronte alle esi¬ 
genze appena più sofisticate di una pa¬ 
gina Web. 

Certo, cercano di adattarsi inventan¬ 
do e inserendo nuove caratteristiche e 
aggiungendo nuovi tool, ma si tratta di 
un'aggiunta, come al solito, che scon¬ 
tenta i vecchi affezionati puristi e non 
accontenta i nuovi utenti. E, infatti, do¬ 
po poco tempo, Web già pullula di nuo¬ 
vi prodotti, destinati e costruiti in ottica 



Web, che affrontano dac¬ 
capo il problema riuscendo a offrirsi co¬ 
me pacchetti snelli, rapidi da imparare e 
usare, insomma l'arnese esatto per lo 
scopo. E hanno gran fortuna, tanto che 
nessuno più si sognerebbe, oggi, di 
usare un pacchetto non specifico per 
manipolare e gestire le immagini della 
sua pagina WWW. 

Ovviamente le grandi case non pote¬ 
vano mancare all’appuntamento e, gra¬ 


Macromedia Flash 4 
Per Mac e Windows 


Macromedia Ine 
600 Towsend St. 

S. Francisco CA 94103 - USA 

Distribuito in Italie da: 

OoenGaie Via Masaccio 17 (BO) 
Tel. 0522/504111 
Prezzo UVA esclusaI 


C 620 000 


zie anche all'immensa esperien¬ 
za grafica già presente nel pro¬ 
prio patrimonio culturale e pro¬ 
grammatone. hanno approntato 
pacchetti specifici per soddisfa¬ 
re le esigenze delle pagine 
Web. Ecco quindi entrare, sulla 
scena, anche Macromedia, con 
questo Flash 4 che si presen¬ 
ta, ancora una volta, come un 
punto di riferimento per chi, 
professionalmente o artigia¬ 
nalmente, disegna pagine 
"marine". 


Un grande 
pacchetto per 
il mondo Web 


Per definizione, Flash è 
' un software verticale di gra¬ 
fica destinato a creare animazio¬ 
ni interattive e scalabili per il Web. Ogni 
volta che occorra creare logo, bottoni, 
controlli di navigazione grafici, anima¬ 
zioni, banner, siti e pagine Flash, que¬ 
sto programma è pronto, facilitando in 
maniera rapida il compito e permetten¬ 
do di raggiungere rapidamente risultati 
promettenti. 

Il pacchetto disponibile sul mercato 
è bivalente, contenendo (cosa che ulti¬ 
mamente è stata sovente vista) due 
CD, destinati rispettivamente a 
Windows e a Mac. Nel primo caso la 
configurazione minima è rappresentata 
da un Intel Pentium 133 con Windows 
95, 98 o NT4; modeste le esigenze in 
fatto di memoria, visto che il nostro si 
accontenta di 16 MB di RAM e di uno 
spazio libero di una ventina di MB su di¬ 
sco. Per quanto attiene all'ambiente 
Mac, d'obbligo un PowerMac con siste¬ 
ma minimo 7.5, 32 MB di RAM e, anco¬ 
ra una ventina di mega su HD 
Necessario, ovviamente un CD-ROM, 
visto che il prodotto non viene distribui- 
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to su floppy, neppure a richiesta. 

Flash 4 offre un'ampia serie di carat¬ 
teristiche innovative rispetto a quelle 
della precedente versione (pur descritta 
su queste pagine). Lo scopo è di rende¬ 
re quanto possibile più facile la creazio¬ 
ne di siti immersivi e fortemente inte¬ 
rattivi; troviamo quindi un completo 
supporto di audio MP3, campi di testo 
per sistemare spazi editabili dall'utente, 
una nuova facility destinata alla pubbli¬ 
cazione, una finestra Windows ridise¬ 
gnata, una varietà di nuovi "inspector” - 
sorta di tool di verifica della componen¬ 
tistica, e un'interfaccia grafica forte¬ 
mente migliorata, e sicuramente più im¬ 
mediata e gradevole. 

La prima delle caratteristiche è stata 
ben studiata, per permettere a docu¬ 
menti audio di adottare la compressio¬ 
ne MP3 per creare tracce audio di buo¬ 
na qualità, pur mantenendo i file piccoli 
abbastanza da consentire download e 
navigazione efficiente e non fastidiosa. I 
campi di testo e il loro uso sono stati fa¬ 
cilitati al massimo, per rendere sempre 
più piacevole la gestione di inserimento 
di testo, compilazione di form, raccolta 
di dati. Nuove sofisticate azioni permet¬ 
tono di creare una raffinata interfaccia, 
capace di reagire ed adeguarsi all'azio¬ 
ne dell'utente attraverso controlli a 
scorrimento, bottoni, checkbox, menu. 
Molti dei comandi disponibili permetto¬ 
no di creare moduli JavaScript che am¬ 
mettono la compatibilità tra browser e 
piattaforme, per raggiungere utenti di 
diversa estrazione, non importa quale 
sia la configurazione o il S.O. 
(Windows, Mac, Linux) della loro stru¬ 
mentazione, La finestra di libreria, mi¬ 
gliorata, rende molto più facile da ma¬ 
neggiare il materiale di cui il sito è co¬ 
struito. creando cartelle, simboli, libre¬ 


tti splashscieen dì 
Flash4 


L'ambiente di lavoro 
principale, ben orga¬ 
nizzato e ricco di 
tool complementari. 
3 


rie. E la pubblicazione diretta e traspa¬ 
rente, in un unico passaggio, sul Web 
permette di gestire 
la sintassi HTML al 
meglio, rendendo 
l’operazione imme¬ 
diata e indolore, co¬ 
sa non sempre faci¬ 
le, invece , fino a 
qualche anno o me¬ 
se fa. 

Grande è stata 
anche l'attenzione 
dedicata alle anima¬ 
zioni; oggi è possibi¬ 


le stabilire foto¬ 
grammi di partenza 
e di arrivo di un og¬ 
getto, e incaricare il 
pacchetto di svilup¬ 
pate tutta la se¬ 
quenza. La nuova 
tecnica di introdu¬ 
zione e gestione 
dei layer permette 
di creare rapida¬ 
mente visualizzazio¬ 
ni diverse della 
stessa pagina o 
scena, e la nuova 
interfaccia utente 
permette di mani¬ 
polare e controllare 
la posizione, la sca- 
latura, la rotazione, 
l'orientamento di 
oggetti, gruppi di oggetti o di tutta la 
scena. Una tecnica particolare consen¬ 
te di maneggiare scene multiple, e tool 
di disegno di nuova concezione (pur se 
basati sui sempiterni attrezzi di base, 
come pennello, matita, cerchio, rettan¬ 
golo arrotondato e non), unitamente al¬ 
la tecnica di Flashing (visualizzazione 
non definitiva di scene intermedie del 
progetto) consentono di procedere in 
maniera rapida per raggiungere risultati 
definitivi. 


Usando Flash 4 

Per definizione, Flash 4 è un tool per 
costruzione di siti Web basato su princi¬ 
pi di grafica vettoriale. Il tipico utente 
Flash usa il pacchetto per creare con¬ 
trolli di navigazione, logo animati, ani¬ 
mazioni di medio e ampio respiro, e 
aree di sito e siti sensibili al senso delle 


Realizzare un ‘animazio¬ 
ne è cosa semplice: le 
finestre e le palette, 
all'inizio, possono inti¬ 
morire, ma si tratta solo 
dì una sensazione. 
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operazioni eseguite. Il vantaggio 
dell'impostazione di Flash sta nel fatto 
che i prodotti ottenuti, proprio perché 
basati su grafica vettoriale, sono com¬ 
patti , tanto da poter essere scaricagli 
velocemente dall'utenza e rapidamente 
upgradabili in caso di manutenzione ed 
aggiornamento del sito 

Flash non è certo una novità per gli 
utente del Web. Siti famosissimi e am¬ 
piamente visitati come "The Simpson", 
Disney, Pepsi fanno ampio uso di pro¬ 
dotti generati con questo pacchetto. 
Milioni di utenti Web (pare che . per il 
2000, saremo almeno un miliardo, tra 
aficionados e visitatori saltuari) hanno 
ricevuto , premontato sulla loro macchi¬ 
na, FlashPlayer, lo hanno direttamente 
scaricato dal sito Macromedia (Player è 
un modulo che risiede sulla macchina e 
che lancia ed esegue filmati nel brow- 
ser o in applicazioni stand-alone). 

Qui siamo in ambiente creativo, do¬ 
ve sarà possibile realizzare filmati dise¬ 
gnando e manipolando immagini, distri¬ 
buendoli nello Stage, animandoli con il 
Timeline e magari rendendoli interattivi, 
capaci cioè di rispondere agli eventi in 
base a certe operazioni dell'utente Una 
volta che il filmato sarà completo, lo 
esporteremo in formato FlashPlayer, in¬ 
serendolo in una pagina e scaricando 
questo sul Web. In Flash la gestione 
dei filmati avviene in una serie di aree 
chiave: lo Stage, l'area rettangolare do¬ 
ve il filmato viene creato, la finestra di 
Timeline, dove i grafici vengono animati 
separatamente, la Libreria, dove vengo¬ 
no conservati gli oggetti riutilizzabili (i 
simboli, come vengono definiti).I tre 
ambienti collaborano attraverso un'in¬ 
terfaccia molto originale, e il tutto viene 
poi passato, per competenza, agli 


animazione che, confortata da una serie 
di tool fortemente interattivi e facilmen¬ 
te acquisibili nelle funzioni, permette di 
gestire effetti suggestivi in tempi piut¬ 
tosto rapidi (abbiamo visto, in un esem¬ 
pio, una freccia indicatrice che ruotava, 
indicando una serie di "bersagli”, e che 
si agganciava al link indicato semplice¬ 
mente usando il mouse). 

La creazione di elementi di interfac¬ 
cia è adeguatamente curata e la crea¬ 
zione dei form (come combinazione di 
campi di testo, pulsanti, menu, box di 
spunta), sempre difficili da maneggiare, 
risulta qui notevolmente semplificata. I 
campi, i valori di scelta dei menu e, in 
ogni caso, i valori soggetti a scelta o de¬ 
finizione. possono essere agganciati a 
variabili (già, proprio quelle dei linguaggi 
di programmazione!) e il codice HTML 
generato apparirà, al curioso o al tecni¬ 
co capace di intervenire per una mag¬ 


re semplici finestre de 
le preferenze, notar , 
l 'opzione di gestione de 
PostScript Nella figur. 
6, le opzioni di localizzi 
zione delle parti dell' ut 
magma linaio. 


Ispettori, che inter 
vengono sulle prò 
prietà dell'oggetto 
la struttura, compo 
sizione e numeri 
dei fotogrammi, li 
loro interazione sul 
lo schermo e versi 
l'utente Buono ma 
non rivoluzionano 

l'ambiente di disegno, essenzialmente 
di tipo vettoriale (con i relativi vantaggi 
e svantaggi), ma con alcuni tool originali 
e interessanti, come la gestione del gra¬ 
diente della tinta attraverso la direzione 
di trascinamento del pennello, lo stira¬ 
mento e l'inclinazione del disegno, la 
creazione di curve speciali e la relativa 
ottimizzazione. Grande attenzione è sta¬ 
ta dedicata alla gestione della scrittura, 
mentre la grafica bitmap, volutamente 
meno definita, non offre gradi sofistica¬ 
zioni (lasciando quindi all’utente l'incari¬ 
co di creare altrove e di importare qui). 
Buona e sovente imprevedibile nei risul¬ 
tati è la gestione dei layer, mentre 
Symbol e Istances (simboli e sistema¬ 
zione degli oggetti) offre un'ampia pos¬ 
sibilità di manipolazione della scena , di¬ 
rettamente sulla pagina Grandissimo (e 
non poteva essere che cosi) è lo spazio 
dedicato, sul manuale, alla tecnica di 
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Alcuni esempi, traili 
dalle ampie librerie in¬ 
cluse nel CD 


strutture gerarchiz- 
zate, la possibilità , 
più o meno auto¬ 
matica, di ottimizza¬ 
zione del codice, la 
realizzazione di test 
sui prodotti finiti 
per una esatta vi¬ 
sualizzazione anche 


giore personalizzazione, molto simile a su browser differenti, 
una pagina in un linguaggio "old one". Il 
pacchetto comprende anche un buon 
editor dei suoni, mentre, finalmente, ConClUSIOnì 
grande attenzione è stata prestata alla 
tecnica di pubblicazione ed esportazio¬ 
ne su Web del lavoro compiuto, con 
ampie trattazioni circa le disponibilità di 
siti ad accogliere formati particolari o 


Abbiamo finito! E vi possiamo con¬ 
fessare che mai, come stavolta, buttare 
giù un articolo da quattro pagine ci è co¬ 
stato pochissima fatica. Flash4 si fa de¬ 


scrivere facilmente, perché si impara e 
si usa che è un piacere. La grande 
esperienza Macromedia , nel campo 
della grafica, non poteva che portare a 
un risultato cosi. 

Prodotto di grande valore intrinseco, 
facile da usare e capace di produrre ri¬ 
sultati validi in tempi incredibilmente ri¬ 
stretti, permette di gestire intere pagine 
attraverso l'uso combinato di strumenti 
concorrenti, come layer, animazioni, 
vettori grafici; al tal proposito, non più di 
un anno e mezzo fa, proprio in questa 
rubrica, parlavo di un pacchetto, Óbject 
Dancer (evolutosi anch'esso, certamen¬ 
te) che definimmo, allora, pregevole, 
anche se l'unica cosa capace di fare era 
quello di creare un oggetto mediamen¬ 
te animato. Immaginiamo solo lontana¬ 
mente che risultato si può raggiungere 
combinando questo pacchetto con un 
buon editor di pagina, come Claris 
Home Page o PageMill! MS 
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( Affrettatevi! L'offerta e limitata nel tempo ) 










Abbonamento intestato a: 


Cognome e nome o Ragione sociale: . 

Indirizzo:. 

C.A.P.:. Città:.Prov. 

Telefono:.e-mail:..... 


Abbonamenti: 


O Nuovo abbonamento a 11 numeri (1 anno). Decorrenza dal n.. O Rinnovo abbonamento n - 


Italia 

□ 50.000 


Europa e bacino Mediterraneo 

□ 150.000 


Americhe, Asia, Africa 

□ 200.000 


Oceania 

□ 250.000 


Arretrati: 


Richiedo i seguenti numeri arretrali.- 

al prezzo unitario di Lit 7.000+8.000 di contributo spese di invio (in Italia) fino a 6 copie P.es.4 arretrati: 7.000x4+8.000=36.000 
La spedizione avviene via posta celere o corriere. Per l'invio all'estero maggiorare l'importo di Lit. 10.000 (Europa e Mediterraneo) 
o 20.000 (altri Paesi). 


Scelgo una oelle seguenti forme di pagamento: 

O Versamento sul c/c postale n° 60106002 intestato a Pluricom s.r.l. - Viale Ettore Franceshinl, 73 - 00155 Roma 
O Allego assegno bancario non trasferibile 

intestato a Pluricom s.r.l. - Viale Ettore Franceschlni, 73 - 00155 Roma 
O Versamento a mezzo bonifico bancario 

c/o Banco Ambrosiano Veneto c/c n. 102388/32 ABI 3001. Cab 03206 intestato a: Pluricom s.r.l. • Viale Ettore Franceschlni, 73 - 00155 Roma 
O Versamento a mezzo vaglia postale 

intestato a: Pluricom s.r.l. - Viale Ettore Francescani, 73 - 00155 Roma 

O Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco pertanto il numero 
di Partita IVA: 

Firma. 


Compilare se il versamento è effettuato da persona diversa dall'intestatario: 


- Versamento effettuato da: 


Cognome e nome o Ragione sociale: 


Inrtiri77rv. 

C.A.P. 



. Città:. 








Telefono:. 




.e-mail:... 








Ufficio abbonamenti: tei. 0643219201 - fax 0643219301 - e-mail ^ificomrgrpluricom.n 
Da inviare a Pluricom S.r.l. via fax o e-mail 




















































Montaggio video di qualità per tutti 

Matrox Marvel G400-TV 


Soluzione integrala video « grafica la più completa soluzione per grafica & video editing 

editing con compressione MIPEG in hardware Montaggio video di alta qualità ed accelerazione 3D, 20 e DVD di nuova generazione, riuniti 

Riproduzione da Cutlist nella più versatile e conveniente scheda multifunzione. Si cattura, monta e riproduce video 

Software di editing Avid cinema a l ,a r ' s °l uz ' one e senza perdita di fotogrammi, grazie alla compressione e decompressione 

MJPE6 gestita in hardware. Si risparmia tempo di editing e spazio su disco con la speciale 
Tmnscodipca da m/peg a MPEG 1 /MPEG 2 caratteristica Cutlist. Si controlla all'istante il montato sul monitor PAI, mentre il monitor 
Sintonizzatore TV con vcr digitale RGB visualizza il processo di editing. Si può distribuire il video in formato MPEG. 

Software di lettura DVD 

Un break fra un progetto e l'altro? Si guardano 0 registrano i programmi TV (magari per inserire 
DualHead Display' (uscita tv) sequenze nel filmato). Si apprezzano i giochi 3D più spettacolari contemporaneamente su 

3 D Environment-Mapped Bump Mapping monitor e TV oppure si ammira un titolo OVD sul televisore, lasciando il monitor libero per 

Windows. Ma non basta, grazie al supporto simultaneo di risoluzioni e frequenze indipendenti, 
la qualità del display è elevatissima sia sul monitor RGB che PAL. 


Con Marvel Ggoo-TV, la nuova tutto-ìn-uno grafica & video, le possibilità sono senza fine. 


MwvviOAOtrn/ 


1 Mhed.1 AGP 
supporla 2 schermi 


Agenzia Italiana di Matrox Graph,r« Ine 3G elettronica s.r.L- V a Boncomp.gr>,. 3/b 20139 M l.no Tot. |0?) 5253095 Fa. IO?) 5253045 *ma4:3gelectroni«0treg it 
•li Secondo schermo C"b e«„ro un telavtsor* 0 un monitor digit*. Hai cenet I. supporto Mètro» digitai fiat p*no( e oisLomble corno modulo acquetatole a pa'<e 
Mei vrttb itali ino 1 prezzi suggerii di vendita IVA inclusa & r conoscono 1 marni registrai. 51 te-ghtiml proprietari. 







PIÙ VERO DEL VERO. 


La tentazione di farlo scoppiare è grande. Il realismo tangibile di questa immagine è dovuto al più rivoluzionario sistema di 
stampa a getto d'inchiostro: l'esclusiva tecnologia di precisione HP Multistrato PhotoREt. Le stampanti HP DeskJet sovrappongono 
fino a 16 gocce di inchiostro di diversi colori su ogni singolo punto. E la straordinaria qualità fotografica non pregiudica la 
velocità, anche quando sei di fretta. HP stampa la realtà. Vuoi provare con lo spillo? Hewlett-Packard Italiana, teL 02.9212.2770. 


| Expanding Possibilities ] 
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HEWLETT 

PACKARD 



STAMPANTI HP DESKJET 
con HP PhotoREt 



















